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Derzeit (Stand: Marz 2026) tragt der ZIMO Sound Editor noch den Namen ZPP Konfig und ist als Bestandteil des Softwarepakets ZSP
(ZIMO Sound Programmer) auf der Website www.zimo.at erhaltlich.
Klnftig werden die Programme getrennt verfiigbar sein und unter ihren neuen Bezeichnungen veroéffentlicht.
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1 - Einleitung

Das Programm ZIMO Sound Editor (ZPP Konfig) ist ein Werkzeug zur Bearbeitung und Anpassung
von ZIMO-Soundprojekten. Es richtet sich in erster Linie an Anwender und Modellbahner, die vor-
handene Soundprojekte an ihre eigenen Wiinsche und die mitunter unterschiedlichen Ausstattun-
gen der Modelle anpassen méchten. Typische Anwendungen sind beispielsweise das Andern der
Funktionstastenbelegung, das Anpassen von Lautstarken und Fahreigenschaften bis hin zum Ein-
figen zusatzlicher eigener Sounds. Auch nitzlich ist die Méglichkeit mit den Audio Filtern in Echt-
zeit den Klang des Sounds an das jeweilige Modell anzupassen.

Die mit dem Sound Editor zu bearbeitenden Projekte basieren auf fertigen .zpp-Soundprojekten,
die in der Regel von der ZIMO Sound-Database stammen. Diese konnen im Editor geladen, ange-
passt und anschlieflend auf einen ZIMO-Decoder Ubertragen werden. Neben der Bearbeitung der
Sound- und Funktionszuordnungen ermdglicht das Programm auch das Auslesen und Schreiben
von CV-Werten sowie Software-Updates von Decodern.

Vom ZIMO Sound Editor zu unterscheiden ist das Programm ZIMO Sound Creator (ZSP). Dieses
Werkzeug dient zur Erstellung und Entwicklung vollstandiger Soundprojekte und wird vor allem
von professionellen Sounddesignern, Herstellern und erfahrenen Anwendern verwendet.

Wahrend der ZIMO Sound Creator also fur die Entwicklung neuer Soundprojekte vorgesehen ist,
konzentriert sich der ZIMO Sound Editor bewusst auf die Bedlrfnisse der Endanwender: das kom-
fortable Anpassen, Testen und Laden vorhandener Soundprojekte in ZIMO-Decoder.

2 - Hardware Voraussetzungen

PC mit Windows Betriebssystem ab 7; Update-Gerat: MXDECUP, MX31ZL, MXULF oder KLUG

3 - Anschluss der Hardware
Mit MXDECUP

Mitgeliefertes Netzteil an Netz und MXDECUP anschlieB3en.
MXDECUP Uber serielles Kabel (oder USB zu seriell Konverter) mit PC verbinden.
Programmiergleis oder Decoder mit Schienenausgang des MXDECUP verbinden.

Mit dem MXDECUP ist Decoder-Update und Sound laden tber Schiene zu MX-Decodern, sowie CV
Programmierung mdoglich. Das virtuelle Fahrpult wird nicht unterstitzt.

Mit MX31ZL

MX31ZL uber mitgeliefertes Netzteil und Kabel mit Strom versorgen.
MX31ZL Uber mitgeliefertes Kabel mit USB Port des PC verbinden.
Programmiergleis oder Decoder mit Schienenausgang des MX31ZL verbinden.

Hinweis: Nach dem ersten Anschluss des MX31ZL an den PC fragt dieser nach einem Treiber.
Wahlen Sie die Datei ,ZIMO_MX31ZL.inf* aus dem ZIMO Ordner (meist C:\Programme\ZIMO).

Mit dem MX31ZL ist Decoder-Update und Sound laden tber Schiene zu MX-Decodern maoglich und
CV-Programmierung moglich. Das virtuelle Fahrpult wird nicht unterstutzt.

Mit MXULF

MXULF an Versorgungsspannungsquelle anschlief3en.

MXULF mit PC Gber USB-Kabel verbinden.

Programmiergleis mit Schienenausgang des MXULF verbinden oder Decoder auf
MSTAP/MSTAPG Uber Schienen-Kabel oder SUSI-Kabel mit dem MXULF verbinden.
Grofbahndecoder mit SUSI Schnittstelle (z.B. MS950/MS990) kénnen direkt mit SUSI-
Kabel mit dem MXULF verbunden werden.

Mit dem MXULF ist Decoder-Update (Schiene) und Sound laden tiber SUSI und Schiene zu MS/FS
sowie MX-Decodern und CV-Programmierung maglich. Ebenso CV-Set laden Gber Schiene zu MN-
Decodern.

Mit KLUG

KLUG mit PC tiber USB-C-Kabel (mindestens USB 3.0 Buchse am PC) verbinden.
Decoder direkt am KLUG, Programmiergleis mit Schienenausgang des KLUG oder
Decoder auf MSTAP/MSTAPG Uber Schienen-Kabel oder SUSI-Kabel mit dem KLUG
verbinden. Grof3bahndecoder mit SUSI Schnittstelle (z.B. MS950/MS990) kénnen direkt
mit SUSI-Kabel mit dem KLUG verbunden werden.

Mit dem KLUG ist Decoder-Update (Schiene) und Sound laden Gber SUSI und Schiene zu MS/FS
sowie MX-Decodern und CV-Programmierung moglich. Ebenso CV-Set laden Gber Schiene zu MN-
Decodern.

i
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4 - Installation ZPP Konfig / ZIMO Sound Editor

Herunterladen von ZSP von der ZIMO Homepage ZSP - ZIMO Sound Programmer.

Starten der heruntergeladenen Installationsdatei und den Anweisungen folgen. Es werden die
einzelnen Programme ZSP, ZIMO Firmware Flasher, CV-Set Creator und ZPP Konfig installiert.

5 - Datei - Menupunkt

Datei KLUG/COM11 Einstellungen Fenster Loksets Decoder-Typ ane@f’\»’iemlpunkte

ZPP offnen (Strg+L) unktions-Tasten ] Samples ] Scripte = ] Diesel-Schwellen 1
] e

ZPP ffnen letzte Datei S| N Register

ZPP speichern (Strg+S) CLR

ZPP speichern unter...
Neues MN CV-Set

CV Ansicht

cv
w. [ 266 =[80 | | € Alecys

" Nur geénderte CV
I Lokspezifisch " Lokspezifische CV:

T

CVs importieren
CVs exportieren

CVs in Zwischenablage kopieren Bits CV# 266 - Gesamtlautstarke

Beenden en Bit0o I
== Rit 1 I

Zum Offnen und Speichern eines ZPP-Projekts, sowie Import und Export von CVs in verschiede-
nen Formaten.

Wenn keine .zpp-Datei vorhanden ist und ein Soundprojekt auf einem Decoder bearbeitet werden
soll, empfiehlt es sich das Tool ,ZCS* von Matthias Manhart zu verwenden, welches unter: ZCS -

ZIMOQ CV Setting Tool geladen werden kann. .zpp-Dateien kénnen auch in ZCS bearbeitet werden.

Bitte beachten Sie die dort angefiihrte ONLINE-Hilfe!

ZPP-Datei Offnen

Auf der ZIMO Sound Datenbank werden die Soundprojekte in der Regel als .zpp-Datei angeboten.
Diese konnen beliebig heruntergeladen werden, sowohl freie ZIMO-Projekte, als auch
verschlusselte ,Coded“-Projekte. Bei letzteren gibt es aber die Einschrankung, dass vorhandene
Scripts weder eingesehen, noch bearbeitet werden konnen.

Zum Offnen von Projekten kann man Uber Datei - ZPP Offnen eines auswahlen. Mittels ,ZPP 6ffnen
letzte Datei“ kann schnell auf zuletzt bearbeitete Projekte zugegriffen werden. .zpp-Dateien
kénnen auch durch Doppelklick geéffnet werden. Beim ersten Mal nach der Installation von ZIMO
Sound Editor mittels Rechtsklick auf die .zpp-Datei - Offnen mit - ZIMO Sound Editor auswéhlen
und falls gewiinscht ,Immer diese App zum Offnen von .zpp-Dateien verwenden* auswahlen.

ZPP-Datei Speichern

Um die .zpp-Datei unter gleichem Namen zu sichern, auf ,Speichern” klicken.
Um die .zpp-Datei unter neuem Namen oder einem neuen Dateiordner zu speichern, ,Speichern
unter” wahlen um eine Kopie des Projektes zu erstellen.

CV-Sets fir MN-Decoder

CV-Sets allgemein

Uber den ZIMO Sound Editor gibt es die Méglichkeit komplette Sets mit individuellen CV-
Einstellungen zu erstellen, diese auf MN-Decoder zu Ubertragen oder schnell aus einem
Soundprojekt eine Nicht-Sound-Version zu machen. Ein deutlicher Vorteil von CV-Sets: es
mussen nicht alle CVs einzeln auf den oder die Decoder programmiert werden, die einfache
Wiederherstellung nach einem Decoder-Reset und die Verwendung von einem Set auf mehreren
MN-Decodern, wenn es sich z.B. um gleiche oder ahnliche Modelle handelt.

Neues CV-Set erstellen

Hierlber lasst sich ein CV-Set in einem ZPP-Projekt fur MN-Decoder erstellen. Ungeachtet
dessen welche Datei gerade gedffnet ist, wird ein neues CV-Set mit der Set-Nummer 10 erstellt
(niedrigere CV-Set-Nummern werden nicht unterstitzt). Eine getffnete .zpp-Datei, welche gerade
geandert wurde, kann aber noch im nachsten Schritt gespeichert werden. Die Einstellung unter
,Decoder-Typ“ wechselt automatisch auf MN-Decoder und CV- und Funktionseinstellungen
werden auf MN-Standard zurlickgesetzt.

a1 zpp Konfig (Version 1.26.00) i X
Datei KLUG/COM11 Einstellungen Fenster CV-Sets Decoder-Typ Hilfe

CV Einstellungen qukﬁgqs:]qs;g(T Scripte T Emgange/Servos]

E,,']f;'fgs Funk. Features kénnen per 'Drag and Drop' auf eine andere Taste verschoben werden! Teiweise | Ungenutzte Features:
Fo | Fo [Lvorvw] [LrickRw | [Analog einfvw | [Analog einfRw | Neue Info || NMRA Mapping || ZIMO Mapping || Analog ein.
£ |r1 [FAL) Rangiertaste  ConsistTaste | Halbgeschwindigkeit
R | [F2] MAN-Taste  Lokfahrt-Taste | Bremstaste
= | F (ra3) Lichtunterdriickung FS1 || Lichtuntercrickung FS2 | [ Servol
[ M FAVQ 1 Servo2 || Servo3 || Servo4 || ServoS || Servo6 || Servo7
5 |5 [Fas) Servos | Pantol | Panto2 | Panto3  Panto4 | Reedl
6 | F6 [Fas Reed2 Reed3 Reedd
P e (m)
F8 | F8  FahrsoundEinjaus |[Fa8 |
Fo | Fo [Fas]
F10_| F10 [Fa10 ]

Offnet man den ZIMO Sound Editor ohne Projekt, startet er ebenfalls in diesem Zustand.

Anschlielend kann man beliebige CV-Einstellungen vornehmen. Sinnvoll sind hier vor allem CVs
der Fahreigenschaften und spezifische Motoreinstellungen des Modells.

Einfacher, als unter CV-Einstellungen lassen sich Funktionen unter ,Funktions-Tasten” einrichten
und bearbeiten. Durch Drag and Drop kann man bisher ungenutzte Features vom Fenster rechts
auf eine beliebige F-Taste nach links ziehen, oder bereits eingerichtete Funktionen wieder
léschen, indem man sie von den F-Tasten nach rechts zieht. Funktionen kdnnen auch von einer F-
Taste auf eine andere verschoben werden.

Auch Funktionsausgange kénnen hier eingerichtet, verschoben und geléscht werden. Durch die
Standard-Einstellungen der CVs ist zunachst je Funktionstaste ein Funktionsausgang zugeteilt
(NMRA-Standard). Durch Linksklick auf einen Funktionsausgang kann zusétzlich die Abhangigkeit
JNur Vorwarts" oder ,Nur Rickwarts“ ausgewahlt oder ein Effekt eingerichtet werden. Ganz
beliebig kann man diese aber nicht verschieben, da man hier durch das eingestellte Mapping
eingeschrankt ist. Funktionsausgange auf héheren F-Tasten als F12 oder weitere Abhangigkeiten
kann man Uber ,Fenster - Function Mapping“ einrichten. Eine ausfuhrlichere Anleitung dazu findet
sich in den Kapiteln ,Fenster und ,Funktions-Tasten” weiter unten.

In einem CV-Set fur MN-Decoder kdnnen Scripts erstellt oder importiert werden. Dabei ist zu
beachten, dass samtliche Befehle mit Bezug zu Soundfunktionen vom Decoder ignoriert werden.
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Dazu zahlen nicht nur Befehle zum Starten von Sounds, sondern auch Abfragen oder
Einstellungen von Diesel-Stufen sowie Abfragen des Fahrsounds.

Empfehlenswert ist daher der Einsatz von Scripts, die das Fahrverhalten beeinflussen oder
bestimmte Lichteffekte steuern.

Zum Beispiel eignet sich hier das Script fur die Fihrerstandslicht-Abschaltung aus den ZIMO
Muster-Scripts 2:

In einem ZPP-Projekt konnen weitere CV-Sets hinzugefugt werden. M Cv-sets = X
Dadurch ist es moglich, mehrere Sets in einer einzigen .zpp-Datei S T
zusammenzufassen. ‘ : :
Im Menipunkt ,CV-Sets" kann jedem Set eine Nummer im Bereich 3Szemr ﬁi.m;m -

von 10 bis 255 zugewiesen werden. Zusétzlich besteht die s Er—
Méglichkeit, den Namen des jeweiligen Sets anzupassen, um eine 193 Vedron =

bessere Unterscheidung zu ermdglichen. Die Bearbeitung erfolgt

durch Doppelklick in das entsprechende Feld. >

Offnet man ein Soundprojekt mit dem ZIMO Sound Editor, kann man
einfach durch die Umstellung des Decoder-Typs auf ,MN-Decoder*”
ein CV-Set daraus erstellen. Samtliche Sound-Samples werden aus
der .zpp-Datei herausgenommen, alle anderen Funktionen bleiben
aber erhalten. Hierzu zahlen vor allem das NMRA- und Function
Mapping, geanderte CVs der Fahr- und Motoreigenschaften,

Funktionen wie Lokfahrt- und Rangiertaste und Scripts. _ .
Set loschen mit Entf-Taste

Andern mit Doppelklick

Aber Achtung bei Scripts: wie bereits erwahnt, werden alle Sound-relevanten Decoder-Typ  Hilfe
Befehle ignoriert! Daher miissen Scripts unbedingt geprift und gegebenenfalls MS- / FS-Decoder
angepasst, deaktiviert oder geldscht werden, um unerwiinschtes Verhalten zu MX-Decoder
verhindern. In manchen Fallen kann man nicht vorhandene Sound-Samples in P! MN-Decoder
einem Script durch Timer in gleicher Lange ersetzen. Und eine Besonderheit

bei Coded-Soundprojekten gibt es auch: Scripts werden vollstandig entfernt bei der Umstellung
auf MN-Decoder.

Allgemein empfiehlt es sich bei einem CV-Set, das aus einem Soundprojekt erstellt wurde, die
Funktionstasten nach ,oben” zu verschieben und nicht mehr benétigte Funktionen zu entfernen.

CV Einstellungen |Funktions-Taster]  Scripte | Eingéinge/Servos |

Eingangs
Mapp. it
FO FO  [Lvor/Vw || LriickjVw | | Lriick/Rw | [ Analog ein/Vw | | Analog ein/Rw Neue Info | | NMRA Mapping || ZIMO Mapping || Analog ein
Consist | Consist-Taste = MAN-Taste = Lokfahrt-Taste

Bremstaste = Fahrsound EinfAus  Lichtunterdriickung FS1

Lichtunterdriickung FS2 | Servol || Servo2 || Servo3

Funk. Features kénnen per ‘Drag and Drop' auf eine andere Taste verschoben werden! Teilweise | Ungenutzte Features:

Fi_|F1 RoteRuckichter | [FA1][FA2 ][ Analogein
F2 F2  Fernlicht || Lvor/Vw Dimmen aufheben | Lriick/Rw Dimmen aufheben

F3 | F3  Fuhrerstandslicht ||FA3/Vw || FA4/Rw
F4 4 :FAS Servo4 || Servo5 || Servoé || Servo7 || Servo8 | Pantol

F5 5 [Fas | Panto2 | Panto3 | Panto4 | Reedl Reed2 Reed3 Reed4

F6 | F6 Rangertaste | Halbgeschwindigkeit | Lvor || Lrick | [Fo unterdriicken Zwangsbremsung ||Federspeicherbremse | | Zwangsbremsung

Nach dem Laden eines CV-Sets wird automatisch dasjenige Set auf dem MN-Decoder aktiviert,
das im ZIMO Sound Editor zuletzt ausgewahlt war. Dies ist durch ein Hakchen unter ,CV-Sets*®
beziehungsweise durch eine blaue Markierung in der Liste erkennbar.

Ist nur ein einziges CV-Set vorhanden, sind keine weiteren Einstellungen erforderlich. Sind
mehrere CV-Sets im Projekt enthalten und soll ein bestimmtes Set - [CVisets | Decoder-Typ H
aktiviert werden, muss CV #8 auf den Wert der entsprechenden Set- H 3

A Ubersicht
Nummer programmiert werden.
. . . . . CV-Set 32
Auf diese Weise kdnnen mehrere CV-Sets auf einem Decoder gespeichert mset
und durch Programmieren von CV #8 gewechselt werden. Auch nach "B L
uamilia

einem Decoder-Reset kann ein gewlinschtes CV-Set auf diese Weise =
wieder aktiviert werden.

Vectron

Welches CV-Set aktuell auf dem MN-Decoder aktiv ist, kann Uber CV #258 ausgelesen werden.

CVs importieren
Importieren von CV-Parametern aus einem anderen Soundprojekt:
Meniiauswahl: Den Pfad Datei > ,CVs importieren wahlen.

Im erscheinenden Dialogfenster die entsprechende Quelldatei auswahlen. Kompatible Formate
sind: .zpr (Projektdateien), .txt (Textdateien) und CV-Set-Dateien.

Nach der Auswahl werden die CV-Einstellungen der aktiven .zpp-Datei durch die Werte der
importierten Datei Uberschrieben.
Hinweis: Dieser Prozess bezieht sich ausschliefilich auf CV-Parameterwerte. Ein Import von

Sound-Samples ist nicht méglich. Beim Import von CVs ist Vorsicht geboten, da wesentliche
Funktionen eines Soundprojekts verandert oder gestort werden kénnen.

CVs exportieren

Der Export von CVs aus der aktiven .zpp-Datei erfolgt Uber die Funktion ,CVs exportieren“. Zur
Weiterverwendung in anderen Soundprojekten oder CV-Sets lassen sich die Werte in den
Formaten .zpr, .csv oder .txt speichern.

CVs in Zwischenablage

Hiermit werden die CVs aus dem ZPP-Projekt in die Zwischenablage kopiert. Es kann ausgewahlt
werden, ob nur die geanderten oder alle CVs kopiert werden sollen, sowie in welchem Format: als
Text, fur MS Excel, oder ein MN CV-Set fir den CV-Set Creator. Wenn die CVs fir ein MN CV-Set
kopiert werden, kann im nachsten Fenster ein Set-Name und eine Set-Nummer ausgewahlt
werden.

Wahlweise kann auch mit Rechtsklick beliebig in die Liste der CV Einstellungen geklickt werden,
um CVs in die Zwischenablage zu kopieren, oder von dort zu importieren.

Beenden

Beenden schlieBt diese Instanz des ZIMO Sound Editors. Wenn Anderungen an einer .zpp-Datei
vorgenommen wurden, wird hier nochmal abgefragt, ob diese gespeichert werden sollen.

i
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6 - KLUG/COM, MXULF/COM-, MXDECUP/COM-,
oder MX31ZL/COM Meniipunkt

Datei KLUG/COM11 Einstellungen Fenster Loksets Decoder-Typ Hilfe

CVEl| Soundeinspiclen (Strg+AltsX) > sus! | | scripte | Diesel-Schwellen |
Fahrpult (Strg+F) Schiene MX
CV-F Decoder-Update (Strg+U) Schiene MS, FS

o KLUG Update DY — A —
O: CVs aus Decoder auslesen > | Nr. IW = IS—O @ Alle CVs
O CVs in Decoder einspielen > ' Nur geédnderte C
m Seriennummer/ Loadcode > L Iifckopese fech f Lokspezifische C'
3 Decoder-Typ abfragen > - Bits CV# 266 - Gesamtlautstarke
514 A% EE - N oy o I

Die Bezeichnung dieses MenUs richtet sich nach dem Uber ,Updategerat suchen“ ausgewahlten
beziehungsweise gefundenen Gerat.

In diesem Menu stehen verschiedene Aktionen zur Verfiigung. Der Funktionsumfang kann je nach
ausgewahltem Updategerat oder gedffnetem ZPP-Projekt variieren.

Sound / CV-Set einspielen

Sound einspielen

Hiermit wird das im ZIMO Sound Editor gedffnete Projekt auf
den verbundenen Decoder Ubertragen.

ol Fiash 31% - X

KLUG gefunden
MS591 Version 5.19 gefunden
Sound-Flash Ioschen

Soll der Decoder Uber die SUSI-Schnittstelle geladen werden,
ist die Option ,SUSI"“ auszuwahlen.

Erfolgt das Laden Uber die Schiene, ist - abhangig vom
verwendeten Decoder - ,Schiene MX* oder ,Schiene MS, FS*
auszuwahlen. Ist der Typ des verwendeten Decoders nicht
bekannt, kann dieser Uber die Funktion ,Decoder-Typ
abfragen” ermittelt werden.

Fortschritt: 3118 / 9951 kB 43k8/s

2 min

8Bit-Projekte (fir MX-Decoder) kénnen in der Regel auch auf MS-Decoder geladen werden. Aus-
genommen sind dieselmechanische Projekte.

16Bit-Projekte kénnen nur in Ausnahmefallen auf MX-Decoder geladen werden (z. B. bei einer
maximalen Projektgréfe von 8 MB und mit entsprechend angepassten Scripts). Davon wird
grundsatzlich aber abgeraten.

Der ZIMO Sound Editor konvertiert zwar automatisch zwischen 8Bit und 16Bit, aufgrund der nicht
vollstandigen Kompatibilitat zwischen MX- und MS-Decodern ist jedoch mit Einschrankungen
oder Funktionsfehlern zu rechnen.

Es empfiehlt sich, den Decoder-Typ entsprechend umzustellen, damit die Standard-Einstellungen

i,

beziehungsweise nicht gednderte CVs korrekt zugeordnet sind. Zusatzlich sollten die CVs fur das
Fahrverhalten sowie die Lichteinstellungen Uberpruft und gegebenenfalls angepasst werden.

Der Ladevorgang wird in einem separaten Fenster gestartet. Nach Abschluss des Vorganges
wird im Fenster ,Fertig“ angezeigt.

CV-Set einspielen

Hiermit wird die aktuell gedffnete .zpp-Datei mit allen vorhandenen CV-Sets liber Schiene auf ei-
nen MN-Decoder geladen. Das aktiv angewahlte CV-Set wird nach dem Laden gleich aktiviert.
Soll ein anderes CV-Set nach dem Laden auf dem Decoder aktiviert werden, wird Gber das Fahr-
pult Gber CV #8 die CV-Set-Nummer programmiert. Hier erstellte CV-Sets kdnnen nicht auf MX-
Decoder geladen werden.

Fahrpult

Verbunden uber MXULF oder KLUG und Schiene kann man ein
Software-Fahrpult aufrufen, um die Sounds und Funktionen im
Decoder zu testen. Das Fahrpult bietet auRerdem die Moglichkeit
diverse Audio-Filter bei MS- und FS-Decodern anzuwenden und
auf den Decoder oder in die ZPP-Datei zu Ubertragen. Verbunden
mit MXULF kénnen Gber POM CV einzelne CVs im Decoder neu
geschrieben und mit KLUG geschrieben und ausgelesen werden.

41 Fahrpult - X

Funktionen testen

Das Fahrpult startet mit der im gedffneten Projekt eingestellten
Hauptadresse (CV #1). Diese kann entweder durch die Plus- und
Minustasten jeweils um 1 nach oben oder unten geandert, oder
durch direkte Eingabe der Adresse ausgewahlt werden. Die Pfeile
entsprechen der gewilinschten Fahrtrichtung: grin fir vorwarts
und rot fir riickwérts. Uber den Regler rechts wird die Fahrge-
schwindigkeit (interne Fahrstufen 0-126) eingestellt und die Tas-
ten FO-F28 und MAN entsprechen den Funktionen des Projekts,
soweit verwendet. Uber die STOP-Taste wird die Geschwindigkeit
sofort auf 0 gesetzt.

~POM CV Programmierung =

‘ CV# = Read |

l LLesen j

LSchreibenj



Seite 6

ZIMO Sound Editor

Audio-Filter

Mit dem Audio-Filter (Equalizer) gibt es bei MS- und FS-Decodern die Mdglichkeit den allgemei-
nen Klang eines Soundprojekts an die individuellen Gegebenheiten des Modells anzupassen. Der
Klang eines Soundprojekts wird nicht nur durch die Art und Grof3e des Lautsprechers beeinflusst,
sondern auch durch dessen Position innerhalb des Modell-Geh&uses, dem Material des Gehauses,
der Befestigungsart des Lautsprechers, dem Volumen der Schallkapsel und weiteren Faktoren.
Es kénnen hier von 7 verschiedenen Filter-Typen 6 Filter gleichzeitig angewandt werden. Ande-
rungen wirken sich sofort auf den Decoder aus und bleiben beim Schlieien des Audio-Filters auf
dem Decoder gespeichert, bis es zu einem Hard-Reset kommt, oder ein neues Soundprojekt auf-
gespielt wird. Die eingestellten Filter kdnnen auch in das gedffnete ZPP-Projekt Gbernommen,
aus einem Decoder ausgelesen oder extern als *.flt-Datei gespeichert und andernorts importiert
werden.

Unter Filter Einstellungen kdnnen getroffene Konfigurationen gespeichert und geladen werden.
Es gibt auch vier Bespiel-Files fir Gbliche ZIMO Lautsprecher als Referenz. Die eingestellten
Filter werden als *flt-Datei gespeichert und kdnnen tber ZIMO Sound Editor auch auf andere MS-
Decoder angewandt werden. Mit ,Zuriicksetzen" werden alle aktuell eingestellten Filter entfernt.

Mit der Funktion ,In Projekt iibernehmen* werden die vorgenommenen Einstellungen in das
aktuell geodffnete ZPP-Projekt Ubernommen. AnschlieBend kénnen sie zusammen mit dem Projekt
gespeichert und auf den Decoder Ubertragen werden.

Die Funktion ,Aus Projekt holen* Ubertragt die im Projekt gesetzten entsprechenden CV-Werte in
das Audio-Filter-Fenster, wodurch eine Ubersichtlichere Darstellung sowie eine komfortablere
Bearbeitung ermdglicht werden.

aT Audio Filter far MS-Decoder x
. . . Filter-Ei Il Hilf
Verfiigbare Filtertypen sind: g a——
Filtertyp Grenzfrequenz Filtet-Giite
Peak: verstarkt den eingestellten Frequenz- Tewesd =] T borameene T p o
bereich. Filterstufe 2
> Filtertyp Grenzfrequenz Filtet-Giite
B X : Foopas =] — S a0k ‘—‘J—‘ s
0 H
A i : i : Filterstufe 3
o : Filtertyp Grenzfrequenz Filtet-Giite
43 3 172 4 589 1378 27% 512 11025 22080 MNotch L J—‘ 1480 Hz o J 2
High-Shelf und Low-Shelf: Verstarkung der N
Frequenzen oberhalb bzw. unterhalb des Fileriyp @iEpEE Filter-Gilte Verstérkung (48]
eingestellten Frequenzbereichs. Pk =] 1= e Y el
+24
2 Filterstufe 5
Filtertyp Grenzfraquenz Filter-Giite Werstarkung [dB]
0
HighShef ~| " JTED]EHZ d ] e 12
% T PSOOS SOVNIOE SOOI SIS ST
24 Filtesstute 6
43 86 172 344 683 1378 2756 5512 11025 22050
Filtertyp Grenzfraquenz Filter-Giite Warstarkung [dB]
Tiefpass und Hochpass: senkt hohe bzw. tiefe Lowshet -] " mne T b v o) s
Frequenzen ab.
+24 +24
+12 +12
) ;
a
B : : . :
24 B
43 26 172 344 683 1378 2756 B512 11025 22050/ 24
43 86 172 344 689 1378 2756 5512 11025 22050|

Bandpass: senkt Frequenzen oberhalb und
unterhalb ab.

Filter-Einstellungen  Hilfe
Laden (5trg+L)
Speichern (Strg+5)

Speichern unter
43 86 172 344 :E) 1378 2756 5512 11025 22050

In Projekt Gbemehmen
Aus Projekt holen

Notch: senkt Frequenzen im eingestellten
Bereich ab.

4 - 172 34 683 1378 2756 5512 M0s 22080

Zuricksetzen

Die Grenzfrequenz eines Filters ist im Bereich von 64 Hz bis 64 kHz einstellbar.
Die Filtergiite bestimmt die Wirkung des Filters im Bereich der eingestellten Grenzfrequenz.
Die Verstarkung kann im Bereich von —12 dB bis +12 dB eingestellt werden.

Es kdnnen bis zu sechs verschiedene Filtertypen gleichzeitig angewendet werden.

Die entsprechenden Werte werden im MS-Decoder in CVs auf der Page CV31 = 145 und CV32 =2
gespeichert. Sobald ein zufriedenstellendes Ergebnis erreicht wurde, kénnen diese Werte in das
ZPP-Projekt Ubernommen werden. Dort erscheinen sie am Ende der CV-Auflistung.

POM CV Programmierung

Mit einem KLUG via Schiene mit dem Decoder verbunden, kdnnen hier einzelne CVs ausgelesen
oder direkt neu programmiert werden. In das Feld links wird die gewilinschte CV eingegeben und
mit der Schaltfliche Lesen rechts der Wert ausgegeben. Andert man den Wert im rechten Feld,
kann dieser mit Schreiben am Decoder programmiert werden. Mit einem MXULF via Schiene
konnen CVs nur neu programmiert, aber nicht einzeln ausgelesen werden.

Alle Vorgénge erscheinen im Fenster CV-Anderungen, welches sich automatisch &ffnet. Mit einem
Haken bei ,CV-Wert in Projekt Gbernehmen” wird der jeweils zuletzt gednderte Wert in das ZPP-
Projekt Ubertragen, sowie alle weiteren, solange der Haken gesetzt bleibt.

Weiteres Fahrpult 6ffnen

Zum gleichzeitigen Testen mehrerer Decoder mit unterschiedlichen Hauptadressen kénnen
zusatzliche Fahrpulte ge6ffnet werden. Dies bietet sich besonders an bei Doppellok-
Soundprojekten oder z.B. auch dem Zusammenspiel von Sound- und Funktionssound-Decodern in
Triebzlgen.

i
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- i1 MX820 Kenfi -
Weichenpult P prm—" = x ’ enfaueer *
Konfiguration
o .. o . . . gdieice) - POM C¥ Programmierung Decoderadresss | - Railcom Programriisrsperre POM CY P i
Hier konnen die Funktionen eines Weichen- 7 dndem ||| oy [T wen [ Schisben| . SIEmmER 5 [ et ,—g = D Kontgutor - X
. 3 v Einddus [~ Servicemode Spene Konfiguration
De_o.".oders getest.et, die Decoder-Adresse . Unieradi=_Adr=3 Unteiadi=1 Adi=10 Unteradi=2_Adi=11 Unieradi=3 Adi=12 i ¥ Kanal1 [ Update Spene o e POM OV Programmisning
geandert oder einzelne CVs auf den QESChHEben @ Paattunktion @ Paarfunktion = Paatfunklion & Paatfunktion = ¥ Kanal2 L3 T B Reas || o stere I v el
werden. Eine detaillierte Beschreibung der " Einzeffunktion " Einzelfurktion " Einzellunklion " Einzeffunktion — T — T — — T_ Adern ¥ Kanal2
H H inks echts inks echts inks echts inks echts - Ichtausgange ichtauzgangs U -
MX820 Weichendecoder findet man auf der i R R cichen = = T e T i T
ZIMO Website. Die Verbindung muss Uber B = = = = = = 3 Zusgangeeichell Zusoangeieichel? Modus Ausgang 0-7 Modus Ausgang 8-15
H Unteradresse Richtungzumkshi Unteradresse A & 1 Signal / 8 Signalbider / 8 Ausginge & 1 Signal /8 Signalbider / 8 Ausginge
Schiene erfolgen. C 4 o S © Dovemizes
0 j‘ I LR Irwvertieren 1 hd c ?E:;:‘:‘\r\;gk;;nw;:a\bddev/BAusgange/exAAdv c WEg:;:j";’;g:::albddev/EAusgange/exlAdv
" 4 Signale / 8 Signalbilder / w/ahibare Ausgange: " 4Signale / 8 Signalbider # Wahlbare Ausgange
H a1 Extended Weichen — x Paar/Einzelfunktionen Impulszeit Paar/Einzelfurktionen
Weichenpult ext. Adr. o i " ol Tag INachtHligkshsumschatung
CIEIEREEEES € Einzelfunkt 13 hd " Einzeliunkfi Auginmzeit [04s | s
Dies ist eine weitere Méglichkeit die im MX820 Konfigurator —— —— e .
n n n n A d
eingestellten Signal-Funktionen mit MXULF zu testen, s{'fe: - Ausgang firks Ausgang rechis Ausgang links LED / Lampchen
. . . . o 1 t 1 t
durch Klicken auf die Schaltflachen. Das erweiterte COARERT O hipectiD a1l O Adpedt7 NG W | (WG (W e WEn Wees | ] e s
. . . . O pspectd  ( Aspect1l ¢ Aspect13 € Aspect 27 Lampen Helligkeit 0je @
Weichenpult testet die Funktionen der Einstellung Cfmpectd O lhapecilz O Awed ) C dopect 9 Eingange Engsnge o iy MPEEDATEETED e &
,1 Signal / 32 Signalbilder” unter ,Lichtausgange" im © hpects " Aspect1t © Agedt22 O Aspest 10 I Engang 1 aktiv [ Eingang 2aklv I Engarg3aki [ & HER
. . . O dapect? O Aspect1B O Aspect 23 Aspect 31 - : - sle o
MX820 Konflgurator, siehe nachster Punkt. " Bspect® 0 Aspect1B ¢ Aspect24 {7 Aspect 32 Wirkung der Eingdnge wirkung der Eingdnge 6|6
& ‘Weiche spenen solange Eingang aktiv @ ‘weiche sperren solange 0] e ¢
" Flanke am Eingang schaltet Weiche " Flanke am Eingang schal ‘g ; {f
H Flanke schaltet ‘Weiche, d h nicht Flanke schaltet Weiche, g
MX820 Konfigurator el i i g schalen © Fothmal i gleche Rio
“| &
. . L . . . . & c
Sofern Uber Schiene mit einem MX820 Zubehor-Decoder verbunden wirken sich alle Einstellungen Power-On Impuls an Weiche nach Einschalten Blinken Zykluszeiten ’
sofort auf den Decoder aus und kdnnen sogleich getestet und kontrolliert werden. Je nach | Eineeit 075 =] Ausa
Ausfuhrung eines MX820 stehen verschiedene Funktionen zur Verflgung, die hier programmiert
werden konnen. Der Decoder kann als Weichen-Steuerung, als Signal-Steuerung oder gemischt FRD =D
. - o o o " o . Anlauf; Auslauk
verwendet werden. Einzelne Signalbilder lassen sich hier einrichten und simultan testen. Alle ‘D”han”:e" r ‘D“f‘::”" r
Einrichtungen werden auf dem Decoder gespeichert und mussen nicht extra bestatigt werden. Soect it
Genaueres zur Funktion der MS820 Zubehdrdecoder findet sich in der separaten Anleitung. [0z =]
M Decoder-Update - a X
Decoder-Typ Update
Decoder-Update o ) [
T
Seche Do
Hierlber kénnen Decoder (auch mehrere gleichen Typs) mit i
einer neuen Firmware-Version upgedatet werden. Es 6ffnet )

sich ein neues Fenster, in welchem ausgewahlt werden
kann, um welche ZIMO-Decoderfamilie es sich handelt (MX
oder MS/MN/FS). Ebenso wird hier entweder eine auf dem
PC gespeicherte Update-Datei ausgesucht, oder Uber
,Online* die aktuelle und offizielle Firmware geodffnet. Mit
,Update starten* wird der Update-Vorgang eingeleitet.
Trennen Sie wahrend des Updatevorgangs nicht die
Verbindung zum Decoder!

Forischriz: 885 / 2463 148/
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KLUG Update

Wenn Uber Einstellungen - Updategerat suchen das KLUG ausgewahlt wurde, erscheint an dieser
Stelle der Punkt KLUG Update. Es kann ausgewahlt werden, ob das KLUG Uber eine lokal gespei-
cherte Update-Datei, oder online upgedatet werden soll. Im 2. Fall wird automatisch die aktuell
verfugbare Version verwendet. Eine Anleitung, wie dies zu bewerkstelligen ist, 6ffnet sich:

1. KLUG von USB trennen

Taste am KLUG dricken und halten
KLUG wieder mit USB verbinden
Taste loslassen

Update startet.

Der Vorgang dauert nur wenige Sekunden. Ein Online-Update des MXULF ist hiertber nicht még-
lich. Eine detaillierte Beschreibung des KLUG bietet die separate Anleitung auf www.zimo.at

e Ea

CVs aus Decoder laden

Die aktuell auf dem Decoder eingestellten CVs werden mit diesem Punkt in die gedffnete .zpp-Da-
tei Ubertragen und alle vorhandenen Einstellungen Uberschrieben. Hierfur darf nur ein Decoder
angeschlossen sein. Dies macht auch nur Sinn, wenn es sich entweder um eine “leere” ZIMO
Sound Editor-Datei handelt, oder sich exakt das gleiche Soundprojekt auf dem Decoder befindet
und man so die modell-spezifischen CV-Anderungen vom Decoder speichern will.

Hier und bei den nachfolgenden Meni-Punkten kann je nach Updategerat ausgewahlt werden, ob

die Aktion Uber SUSI oder Uber Schiene ausgefihrt werden sollen. Sofern der Decoder Uber eine
SUSI-Schnittstelle verfugt, ist der Vorgang um ein Vielfaches schneller.

CVs in Decoder einspielen

Hiermit werden die CVs des gedffneten ZPP-Projekts auf den Decoder eingespielt und vorhandene
CV-Einstellungen iberschrieben.

Seriennummer / Ladecode

Uber diesen Menlpunkt kann die Seriennummer eines Decoders ausgelesen sowie ein Ladecode
programmiert werden. Dabei darf nur ein Decoder angeschlossen sein.

Mit der Funktion ,Aktuelle Werte auslesen“ werden sowohl die Seriennummer als auch ein
eventuell bereits vorhandener Ladecode in das Fenster Ubernommen.

Uber den ZIMO Ladecode-Shop www.zimo.at/shop kann ein Ladecode erworben werden,
alternativ auch wie bisher Uber ein Mail mit der Seriennummer des Decoders und dem
gewulnschten Soundprovider an office@zimo.at oder an den entsprechenden Soundprovider
direkt.

Die Seriennummer kann uber die Schaltflache ,Copy* in die Zwischenablage kopiert und an
anderer Stelle eingefligt werden.

Ein Ladecode, der per E-Mail im Format xxx.xxx.xxx.xxx ubermittelt wird, kann kopiert und Uber
die Schaltflache ,Paste” in das Fenster lbernommen werden. Alternativ konnen die Werte auch
manuell eingetragen werden.

Mit der Funktion ,Ladecode programmieren” werden die entsprechenden Werte der CVs #260-263
auf den Decoder geschrieben. Dadurch wird das Laden aller zugehdrigen Soundprojekte des
jeweiligen Soundproviders auf diesen Decoder ermdglicht.

In jedem Fall gilt: BITTE DECODER-ID SORGFALTIG AUSLESEN UND UBERMITTELN!
Sound-Projekte und Ladecodes kénnen nur fur Sound-Decoder verwendet werden, also Sound-
Decoder der Typen MX und MS bzw. Funktions-Sound-Decoder FS - keinesfalls funktionieren
diese fur MX-Nicht-Sound-Decoder oder Decoder der Typen MN und FN.

Tippfehler oder vertauschte Ziffern fihren zu falschen IDs und damit zu einem falschen Ladecode,
der nicht nutzbar ist. Da es sich jedoch um einen giltigen Ladecode (fir einen anderen Decoder)
handelt und diese Information sofort nach dem Kauf erhalten und somit ,verwendet” wurde,
besteht KEIN RUCKGABERECHT.

Decoder-Typ abfragen

Uber diese Funktion werden Decoder-Typ, die aktuelle Firmware-Version sowie die
Seriennummer des verbundenen Decoders ausgelesen. Dabei darf nur ein Decoder
angeschlossen sein.

7 - Einstellungen - Meniipunkt

Updategerat suchen

Beim ersten Offnen des ZIMO Sound Editor muss ein Updategerat ausgewahlt werden. Bei jedem
erneuten Offnen wird automatisch das zuletzt gewéhlte verwendet. Es kann immer nur ein Up-
date-Gerat ausgewahlt werden, aber problemlos durch eine neue Suche geandert werden.

Optionen

Im Bereich ,Verbindung“ werden die aktuell gewahlte Schnittstelle sowie das zugehorige Update-
Gerit angezeigt. Uber die Schaltflache ,Gerat suchen* kann ein neues Update-Gerat gesucht und
ausgewahlt werden.

Wenn eigene Samples in ein ZIMO Sound Editor-Projekt geladen und dort beispielsweise
Loopmarker gesetzt werden, kann hier zusatzlich ein Soundtreiber eingerichtet werden, um diese
neuen Sounds anzuhoren. Bereits im Projekt vorhandene Sounds kdnnen auf diesem Weg jedoch
nicht wiedergegeben werden.

Unter ,Standard Pfade“ kdnnen Ordner fir verschiedene Themenbereiche festgelegt werden.

Dardber hinaus kann in diesem Fenster die Programmsprache eingestellt werden. Zur Auswahl
stehen derzeit Deutsch, Englisch und Franzdsisch.

i


https://www.zimo.at/web2010/documents/ZIMO_KLUG_manual_DE.pdf
https://www.zimo.at/www/
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8 - Fenster (Mentl)

Function Mapping

Dieses Fenster fasst alle Einstellungsmaoglichkeiten fir Funktionsausgange zusammen. Die hier
grafisch dargestellten Einstellungen werden als CV-Werte in das Projekt geschrieben. Eine de-
taillierte Beschreibung der CVs ist den jeweiligen Decoder-Anleitungen zu entnehmen. Die Ein-
stellmaglichkeiten unter NMRA Mapping und ZIMO Mapping lassen sich auch kombinieren.

Funktionausgange
Es werden alle im Projekt verwendeten Funktionsausgange mit den jeweils eingerichteten Effek-
ten und Fahrtrichtungen aufgelistet.

Fur die Funktionsausgéange konnen freie Bezeichnungen vergeben werden. Diese Namen erschei-
nen anschliefend in allen entsprechenden Fenstern und Menipunkten.

Die Effekte konnen Uber das Dropdown-Menu ausgewahlt und geandert werden. Zusammen mit
der Fahrtrichtung werden sie als Wert dem jeweiligen Funktionsausgang zugeordnet.

Die entsprechenden Einstellungen werden in folgenden CV-Bereichen gespeichert:
e  CVs #124 bis #132 (FAOv, FAOr bis FA6)
e  CVs #159 und #160 (FA7, FA8)
e CVs #195 bis #200 (FA9 bis FA14)
e  CVs #205 bis #207 (FA15 bis FA17)

v NMRA Mapping

Fov(Cver ) (truck | (a1 | (Faz | [(Fa3 | ((Fas |[(Fas
For| Lver FAl Fa2 | [ Fa3 Fas | [ FAs

NMRA Mapping

Das Function Mapping nach NMRA-Standard stellt eine ein- F1[ tvor | [Lruck Faz | [Fa3 | [ Fas ][ Fas [ Fas
fache Moglichkeit dar, Funktionstasten direkt einen oder F2[ Lvor || Lruck |[ Fat | [ Faz | Fas || Fas [ Fas || Fas
mehrere Funktionsausgange zuzuordnen. Diese kénnen : :i — :: :z :: :: :Z :
hier durch Anklicken aktiviert oder deaktiviert werden. esleaz | (a1 [ rae ) Baed [ ms | [oar ) (oo | [ o0
Fur jede Funktionstaste FO bis F12 steht ein 8-Bit-Register FOLTAZ LTS L JLTA JLEAG L TA7 )L P8 )L TS

. . . F7| FAS Fag FA7 FAS FA9 FA10 FALL FA1Z
zur Verfugung,_yvodurch bis zu acht Agsgange_ angespro- ol (e 1 [ F7 o5 | Fean | (rors ) (a2
chen werden kdnnen. Die Zuordnung richtet sich nach dem ro( Fas ) (Fas ) (Fa7 | [ Fas ) (pae ) (a0 ) [Fas ) (Fazz
Wert in CV #61, der sogenannten ,Linksverschiebung*. Fro[ ras || ras |[ Faz || Fas || Fas | [ Faw || Fau || rarz

F11[ Fas Fag FA7 FAS FAs || FA10 | [ Faw || FA12

In diesem Fenster kann die Einstellung Uber das Kontroll- F12( Fas | (rae | [Faz | (Fas ) [(Fas ) (Fam | [Faut
kastchen ,Verschiebung ein“ angepasst werden.

[V Verschiebung ein ™ Namen anzeigen

e CV#61=0 (mit gesetztem Hakchen) entspricht dem originalen NMRA-Mapping.

(] CV #61 = 97 (ohne Hakchen) hebt die Linksverschiebung auf, sodass auch bei héheren
Funktionstasten auf niedrigere Funktionsausgange zugegriffen werden kann.

Im reinen NMRA-Mapping sind ausschliefllich die Spitzenlichter als richtungsabhangige Funktio-
nen vorgesehen. Die Einstellungen entsprechen den CVs #33 bis #46.

i

Mit der Option ,Namen anzeigen* kénnen die unter dem MenUpunkt Funktionsausgange vergebe-
nen Bezeichnungen ein- oder ausgeblendet werden.

Dimmwert-Gruppen

Es stehen finf Dimmwert-Gruppen zur Verflgung, in denen der Dimmwert individuell angepasst
werden kann.

Ist in CV #60 bereits eine allgemeine Dimmung fiir die Funktionsausgange eingestellt, wird die
hier konfigurierte Dimmung zusatzlich darauf angewendet.

Mit der Option ,Effekt unterdriicken“ wird ein Uber CVs oder tUber den Menlpunkt Funktionsaus-
gange eingerichteter Effekt deaktiviert.

Dariber hinaus besteht die Moglichkeit, Funktionsausgange, die einer Gruppe zugeordnet sind,
normal oder invertiert blinken zu lassen. Die Blinkzeiten werden Uber CV #117 festgelegt.

Die Einstellungen der Dimmwert-Gruppen werden in den CVs #508 bis #512 gespeichert.

Function Mapping

Es stehen 17 Mapping-Gruppen zur Verfugung, in denen je Fahrtrichtung bis zu zwei Funktions-
ausgange eingerichtet werden kénnen. Sollen Uber eine Funktionstaste mehr als zwei Funktions-
ausgange gesteuert werden, kdnnen daflr zusatzliche Gruppen verwendet werden.

Zunachst wird eine Funktionstaste (F0-F28) ausgewahlt. In der Regel wird die Option ,Wenn F-
Taste EIN“ gewahlt. In bestimmten Fallen kann es jedoch sinnvoll sein, die Funktion zu invertieren
und auf ,AUS" zu stellen.

Unter ,Master Taste" kann eine Abhangigkeit zu einer beliebigen Funktionstaste festgelegt wer-
den. Wird die Option ,Nur wenn M-(Master) Taste ein“ aktiviert, ist diese Gruppe nur aktiv, wenn

die ausgewahlte Master-Taste eingeschaltet ist. Die unter der Master-Taste eingerichteten Aus-
gange kénnen zudem fahrtrichtungsabhangig wahlweise mit ,Ja“ ausgeschaltet werden.

Die Gruppen besitzen eine Prioritatsreihenfolge, wobei weiter oben stehende Gruppen eine ho-
here Prioritat haben. Mit den Pfeiltasten kann die Position einzelner Gruppen nach oben oder un-
ten verschoben werden.

Sind Funktionsausgange global tber CV #60 und/oder ber eine Dimmwert-Gruppe gedimmt und
soll beispielsweise ein Fernlicht geschaltet werden, kann die Option ,Bei Ausgangen Dimmen auf-
heben statt Einschalten wenn Taste ein” aktiviert werden. Dadurch wird jede vorhandene Dim-
mung aufgehoben.

Ein typisches Beispiel fur Funktionen mit gemischtem Mapping:

Uber das NMRA-Mapping sind auf der Taste F0 die Funktionsausgénge FAOv (weies Licht Fiihrer-
stand 1) und FA1 (rotes Licht Fihrerstand 2) bei Vorwartsfahrt sowie FAOr (weifles Licht Flihrer-
stand 2) und FA2 (rotes Licht Fiihrerstand 1) bei Rickwartsfahrt eingerichtet.

Zuséatzlich soll Uber das ZIMO-Mapping mit der Taste F6 (Rangiertaste) das Rangierlicht geschal-
tet werden, also weifles Licht an beiden Seiten bei ausgeschalteten roten Ricklichtern.

Der Dimmwert wurde in CV #60 auf 120 gesetzt. Uber die Taste F12 soll zusétzlich ein Fernlicht
geschaltet werden, das ausschliefllich die weif3en Lichter betrifft.
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> Funktionsausgange
v NMRA Mapping

Fov [ Lvor ) [ Lrick “Faz | [ Fa3 | [ Fas | [ Fas |[ Fas |

For [ Lvor FAL Fas | [ Fas | [ Fas || Fas

F1 tvor | [(wrick | [ Fa1 | [ Fa2 | [ Fa3 | [(Fas | [(Fas | [ Fas |

£2 . luar Lriick. EAL EAD EA EAL EAS ' EAS
Gruppe 1 - -

i Wenn Master  Nur wenn Ausgéange der Dimmwert
Info zur Gruppe Taste F-Taste Taste M-Tasteein M-Taste aus Ausgang Gruppe
[Rangieriicht e ~l[emn v [0 =] ™ -[ vw - [la ~] —I: [Lvor =] |
|Lruck ﬂ | j

ﬂ :ZV\;eltadresse R l R IJa ﬂ _|: ILvor ﬂ I- LI
. Bei Ausgangen Dimmen aufheben statt Einschalten wenn Taste ein ILru T ﬂ | LI

ruppe 2

Wenn Master  Nur wenn Ausgénge der Dimmwert
Info zur Gruppe Taste F-Taste Taste M-Tasteein M-Taste aus Ausgang Gruppe
[Fernlicht [Fo ~][en ~|[ = w - ] —I: Lvor = =l
- = | 5|
a| T zweitadresse —|: rw - [ ] [t =~ ~l
LI W B ) ) ! W v —[ Lriick S v
Bei Ausgéngen Dimmen aufheben statt Einschalten wenn Taste ein

ST - =l =l

Audio Filter

Dieses Fenster ist auch uber den Mentpunkt ,Equalizer* im Fahrpult erreichbar. Dort besteht eine
direkte Verbindung zum Uber das Fahrpult verbundenen Decoder, sodass Anderungen an den Fil-
tern sofort hérbar sind.

Die Nutzung ist besonders sinnvoll, wenn Decoder und Lautsprecher bereits im Modell verbaut
sind, da Anpassungen so unter realen Betriebsbedingungen vorgenommen werden kénnen.

Werden die Audio-Filter Uber das Fenster-Meni gedffnet, ist keine Verbindung zu einem Decoder
erforderlich. In diesem Modus kénnen Filtereinstellungen im ZIMO Sound Editor-Projekt vorberei-
tet, verandert oder bereits gespeicherte Filterkonfigurationen geladen werden. Dazu gehdren
auch von ZIMO vorbereitete Einstellungen fur diverse Lautsprechertypen.

Diese Vorgehensweise ist vor allem dann sinnvoll, wenn mehrere identische Modelle mit densel-
ben Einstellungen ausgestattet werden sollen.

Eine Detaillierte Beschreibung findet sich im Kapitel ,Fahrpult”.

Doku Anschliisse

In diesem Fenster konnen den einzelnen Funktionsausgangen, Servoanschlissen, Input-Eingan-
gen oder Ventilator-Ausgangen individuelle Bezeichnungen zugewiesen werden. Dadurch lassen
sich die jeweiligen Anschlisse eindeutig zuordnen und leichter identifizieren.

Die Vergabe eines Namens erfolgt durch Doppelklick auf die freie Flache neben dem jeweiligen
Ausgang.

Doku F-Tasten

In diesem Fenster kdnnen den einzelnen Funktionstasten individuelle Bezeichnungen zugewiesen
werden. Dies ist besonders hilfreich, wenn eine Funktion nicht eindeutig erkennbar ist, beispiels-
weise bei Scripts, Lichtfunktionen, oder nicht eindeutig benannten Sounds.

9 - Lokset / CV-Sets - Menlipunkt

Im Fall von Collections oder anderen Projekten mit mehreren Loksets kann man hier auf die ein-
zelnen Sets zugreifen und diese unabhangig voneinander bearbeiten. Siehe hierzu auch die Lok-
spezifischen CVs unter ,CV Einstellungen®.

Wenn unter Decoder-Typ ,MN-Decoder” ausgewahlt wurde, lassen sich hier neue CV-Sets erstel-
Llen, auswahlen und bearbeiten. Je nachdem, welches CV-Set angewahlt ist, werden die entspre-
chenden Einstellungen in ZIMO Sound Editor angezeigt. Eine ausfihrliche Beschreibung findet
sich weiter oben unter ,CV-Sets fir MN-Decoder*

10 - Decoder-Typ - Meniipunkt

Hier kann ausgewahlt werden, fur welchen ZIMO Decoder-Typ ein ZPP-Projekt grundsatzlich be-
arbeitet werden soll. Je nach Typ andern sich die voreingestellten Standard-CVs in den ,CV Ein-

stellungen“. Ebenso sollten die unterschiedlich wirkenden CVs der beiden Decoder-Familien MX

und MS/FS/MN bericksichtigt werden.

Wenn man ein Sound-Projekt gedffnet hat und auf ,MN-Decoder” wechselt, werden alle Samples
entfernt, die Aufteilung der tbrigen Funktionen (Lichteinstellungen, Rangier-, Lokfahrt-, Halbge-
schwindigkeitstasten, etc.) bleibt aber erhalten. Es bietet sich noch an, die verbleibenden Funktio-
nen unter ,Funktionstasten® zu Uberprufen und gegebenenfalls nach oben zu verschieben.

11 - Hilfe - Menupunkt

Wenn man mit dem Internet verbunden ist, gibt es hier die Méglichkeit, die aktuelle Script-
Anleitung im .pdf-Format zu &ffnen.

Zudem wird hier der Changelog angezeigt mit den Anderungen der letzten Versionen von ZIMO
Sound Editor.

Der Punkt Log protokolliert unter anderem Ladevorgange. Bei wiederholt auftretenden Fehlern
kann dieses Log in ein Email kopiert werden und hilft beim Nachvollziehen der Vorgange.

12 - CV Einstellungen - Register

Hier werden alle CVs und deren eingestellter
Wert angezeigt. Standard-Werte werden ohne
Hakchen und der Wert in Grau abgebildet,
jene, die von den Standard-Werten abweichen,
sind mit einem Hakchen versehen und der

CV Ansicht Lok-Adresse

cv
nr. g9 =| 55 & Alle CVs 3

" Nur geénderte CVs
I Lokspezifisch " Lokspezifische Cvs

Bits CV# 9 - Motorregelung Periode/Lange

Wert in Schwarz. Geman der jeweiligen Deco- Bit 0 [
der-Spezifikationen kdnnen hier CV-Werte S:;; E
oder -Bits geandert und gespeichert werden. Bit 3 [
Uber ,CV-Filter kann man entweder die ge- e E
suchte CV-Nummer eingeben, oder per Text Bit 6
nach CVs suchen, die mit einem Themenbe- L
reich (z.B. Thyristor) zusammenhangen. Ge- Info

Einerstelle = Lange der Messliicke (1 fir Glockenanker -Motor bis 9 fiir Rundmotor)

naue I nfO rmationen zu den MX_ Und Zehnerstelle = Haufigkeit der Messlicke (1 fur Niedrigste bis 9 fur Haufigste)

MS/MN/FS-Decodern auf www.zimo.at

i


https://www.zimo.at/web2010/documents/manuals.htm.
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Soweit vorhanden wird zu jeder CV eine Kurzinfo angezeigt. Dies ist vor allem hilfreich, wenn die
einzelnen Bits einer CV relevant sind.

Falls in einem Soundprojekt mehrere Loksets enthalten sind, kann Gber den Menulpunkt ,Lokset”
ein bestimmtes Set ausgewahlt und die entsprechenden CVs angezeigt werden.

Durch Aktivieren der Option ,lokspezifisch“ konnen die CV-Einstellungen fir jedes Lokset separat
vorgenommen werden

Uber ,CV Ansicht* kann man auswahlen, welche CVs angezeigt werden.

Die Lok-Adresse kann hier beliebig gedndert werden. Bei Eingabe einer ,langen Adresse* grofier
als 127 werden die erforderlichen Werte automatisch in die entsprechenden CVs #29, #17 und #18
Ubernommen.

Cv-Filter: [Suche cvs ar

| ove | wert| mfo [~] fV————— [V Ansicht-

Nr. I 52 = [T @ Alle cvs

! " Nur geénderte CVs
I™ Lokspezifisch " Lokspezifische CVs

0 Verbundadresse Low
20 0 Verbundadresse High
021 0 Verbund F1-F8

[~ Bits CV# 52 - HLU Limit U

O22 0 Verbund Fo, Fo-F28 pa ll:

O23 0 Variation Anfahrzeit gl: ; r

24 0 Variation Bremszeit d [

Cas 0 na. o ,:
26 0 na. i

A Bit5 [V

4 ABC/HLU Bremsstrecken Bite I

31 RailCom Konfiguration Bit7 I

13 - Funktions-Sounds - Register

Unter Funktions-Sounds werden alle im ZPP-Projekt eingerichteten Funktionen aufgelistet.
Sound-Samples werden mit ihrer ID in Klammern angezeigt und kénnen nach Belieben tber ein
Drop-Down auf andere F-Tasten gelegt werden. Ebenso kann die Lautstarke der Sound-Samples
angepasst und ,Loop*, ,Short*, oder deren Funktion in nur eine Fahrtrichtung eingestellt werden.
Unter ,Sonstige Funktionen* finden sich alle anderen Funktionen, die entweder tUber CVs einge-
richtet werden, wie Funktionsausgange, Tasten mit bestimmten allgemeinen Funktionen wie Fahr-
gerdusch ein/aus, Mute, Lokfahrt usw., sowie Scripts.

CV Einstellungen T i Sound. I Funktions-Tasten T Samples T Scripte T Diesel-Schwellen T Ablauf-Sounds T Eingange/Servos
-Zuordnung ven Sounds zu den Funktionstasten
Sound Lautstérke Loop short vw Rw Sonstige Funktionen

[ x| [0 ] T T T T [RAlvbei Ve + FADr bei Fivs + FAT bei Five + FA2 bei Ve

fof x| o L] T T [Ramv+Fan

F2 [Glocke (25) = [5® A F T T

F3 [Preite kurz (19) [ [ TS [ S i B

F4 [Pleite lang (20) [ I IR [ S i W

FE  [Schatinerpfff (18] [ [ EET- I [ S i i

FE |- | |-DdE JE L N i IHalbgeschwmd\gke\ts-Tasla[EWES]"F\ang\eltaste[E\HSE]

F7 [Kuppluna (13) [ [ P [ i

g |, | |—DdE JE L A i IFahrgEvéuschein/aus

Fs [ ~| [0 A T T T [Mutewenein

F10 |, | |—DdE JE L A i IEpaedankTaste

Fii [ -l loas -1 T 7 T T lKuvenauietschen Geschw.abh,

il
14 - Funktions-Tasten - Register

Das Funktions-Tasten-Fenster bietet eine benutzerfreundliche Maglichkeit die Sounds und Funk-
tionen der einzelnen F-Tasten zu verschieben, teilweise zu ldschen und neue oder neu impor-
tierte Samples (siehe nachsten Punkt) hinzuzufiigen. Funktionen und Samples, die aktuell nicht in
Verwendung sind, werden rechts angezeigt und in Gruppen farblich unterschiedlich dargestellt.

Mit ,Neue Info* lassen sich eigene Info-
Texte zu den einzelnen F-Tasten hinzu-
fugen. Diese Info wird auch unter Fens-
ter - Doku F-Tasten abgelegt.

Ungenutzte Features:

Neue Info ( NMRA Mapping | ZIMO Mapping [ Analog ein_]

Mit ,NMRA Mapping“ kénnen neue Funktionsausgange auf eine F-Taste ge- Taste FO B
legt werden. Es offnet sich ein Fenster mit den entsprechenden Auswahl- P
moglichkeiten. Diese unterscheiden sich je nach Einstellung von CV #60 und
sind bis maximal Taste F12 auszuwahlen - hierzu die entsprechenden Deco-

Lvor

[ J
der-Anleitungen beachten. [*J
" Fen J
. . . . . I . . . f Fa2
Mit ,ZIMO Mapping*“ lasst sich auf einer beliebigen F-Taste eine Lichtfunktion [ J
legen. Es 6ffnet sich ein Fenster mit der nachsten freien Mapping-Gruppe, in [ s J
dem die Ublichen Einstellungen getatigt werden konnen. Siehe auch ,Func- ( FAd )
tion Mapping“ und die Anleitung zu ZSP. i FAS
Sounds kdnnen untereinander ausgetauscht werden, indem ein Sound ange- ' F46
klickt und auf eine andere Taste mit Sound gezogen wird.
ZIMO Mapping Gruppe 3 n
~Gruppe 3 7 ~ Dimmwert-Gruppen
We Master  Nur w Ausgénge d Dimmwert 2 y
Taste  Fee Tae Misteen  Miseaws  Ausgang Gruppe Sl L]
Fie v [en <[ = T vw - [ ;]—[| =T I R O B (|
—|: [ 2R E 2 | e T O OO
Rw = [ -] T [ EaRE || a3 O OO
[ =k S| af O OO
™ Bei Ausgangen Dimmen aufheben statt Einschalten wenn Taste ein 5| 31 I | e =


https://www.zimo.at/web2010/documents/ZSP_Bedienungsanleitung.pdf
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15 - Samples - Register

Es werden alle im Projekt vorhandenen Sound-Samples aufgelistet - auch jene, die aktuell nicht
in Verwendung sind bzw. nicht auf keiner F-Taste liegen. Man findet hier zudem Infos Uber Grafle,
Qualitat, den Namen und die ID der Sound-Samples und mdgliche eingerichtete Events und Loop-
bereiche.

Events und Loopbereiche kdnnen eingeschrankt eingesehen und geandert werden. Im Gegensatz
zu ZSP sind Sound-Samples im ZIMO Sound Editor codiert enthalten und kénnen daher nicht so
frei bearbeitet werden. Man hat hier nur die Mdglichkeit, die Position von Markern als Wert einzu-
sehen und zu andern. Als kleine Hilfestellung wird unten die Position der Marker im zeitlichen Ab-
lauf eines Samples dargestellt. Es kdnnen hier auch keine Samples aus dem Projekt geldscht
werden.

Uber die Schaltflache ,Sample (.wav) : -

—— - o x

importieren“ konnen eigene Sound-
Samples in das Projekt geladen wer-
den. Diese miissen Mono im Format
.wav sein und durfen die Qualitat von
22kHz und 8Bit bei MX-Decodern und
44kHz und 16Bit bei MS-Decodern nicht
Uberschreiten. Es empfehlen sich
11kHz fur MX- und 22kHz fur MS-Deco-
der. Der restliche verflighare Speicher-
platz wird angezeigt und darf ebenso
nicht Uberschritten werden. Selbst im-
portierte Samples konnen wie in ZSP
mit Events und Loopmarkern versehen :

und im separaten Fenster gleich getestet werden. Fur die Verwendung als Ablauf-Sound (siehe
weiter unten) missen hier gleich die passenden ,Sample-Typen* eingestellt werden.

16 - Scripte - Register

Hier werden alle im ZPP Projekt vorhandenen Scripts angezeigt. Wenn es sich um ein freies ZPP
Projekt handelt, konnen die Scripts gedffnet, geandert, deaktiviert und geléscht werden.
Exportieren kann man vorhandene Scripts nicht, nur selbst erstellte.

Achtung: es kdnnen keine Scripts in Coded-Projekten eingesehen, bearbeitet oder geldscht,
sondern allenfalls deaktiviert werden. In der Regel fihrt das aber zu unerwiinschtem Verhalten
des Soundprojekts bis hin zu Sound- und Funktionsausfallen und ist bei Problemen bitte mit den
jeweiligen Soundprovidern zu klaren. Bei der Anderung eines Coded-Projekts in ein CV-Set
werden die vorhandenen Scripts entfernt.

Uber ,Hinzufligen“ kénnen eigene Scripts erstellt werden. In diesen neuen Scripts kénnen sowohl
bereits im Projekt vorhandene, als auch eigene nachtraglich in das Projekt geladene
Soundsamples verwendet werden. Nattrlich ist hier darauf zu achten, dass es keine Konflikte mit
den anderen Scripts gibt, z.B. was F-Tasten oder Beeinflussungen des Fahrverhaltens betrifft.

Auch in CV-Sets kdnnen eigene Scripts hinzugefligt oder importiert werden.

Die aktuelle Anleitung zu Scripts kann tber den Menlpunkt Hilfe - Script Anleitung 6ffnen direkt
als PDF o6ffnet werden.

17 - Diesel-Schwellen - Register

Hier kdnnen die Abstande der einzelnen Geschwindigkeits-Schwellen fir Diesel-Stufen
Dampf- oder Diesel-Stufen zueinander Dicsel Sife

geédndert werden. Bei Dampfprojekten ] — |
entspricht die Zahl der Zeit in Millisekun- : { e : F
den zwischen den einzelnen Dampf- [ E—— J—' ) E—— -

schlagen, bei Dieselprojekten entspricht e — ] E—T
die Zahl der Fahrstufe 1-255, oder der B —

internen Fahrstufe 1-128. Hier ist zu be- 1 16 32 48 64 80 9 112 128 144 160 176 192 208 224 240 255 Wert
achten' dass dies auch \/on dem Wert In 1 8 16 24 32 40 48 56 64 72 80 88 96 104 112 120 126 Fahrstufe
CV #5 abhangig ist: wenn dieser kleiner ist, als die letzte Diesel-Stufe, wird diese nicht erreicht!

Bei Elektroprojekten ist der Begriff ,Diesel-Stufe* mit ,Lufter-Stufe” gleichzusetzen, da hier in der
Regel Luftergerausche eingerichtet sind. Fahrsounds in Form von Dampfschlagen, Dieselmotor

oder Luftersounds kann man aber nicht im ZIMO Sound Editor andern oder hinzufugen. Dies ist
ausschlieflich in ZSP maglich.

18 - Ablauf-Sounds - Register

Ablauf-Sounds

Unter Ablauf-Sounds versteht man die die Gerausche, die automatisch vom Decoder bei bestimm-
ten Fahrverhalten abgespielt werden. Einige davon miissen gewisse Kriterien erfiillen, damit sie
als solche verwendet werden konnen. Neue eigene Samples missen daher beim Importieren
schon entsprechend eingerichtet werden. Mehr Informationen zu den einzelnen Ablauf-Sounds
und deren Kriterien und Einstellmdglichkeiten entnehmen Sie bitte der ZSP-Anleitung.

Ablauf-Sounds
Sound mir!_autstérkemax
Sieden |- ~| =1
Bremsenquietschen |BR_120_Bremsenquietsd\_01(9) ﬂ — )ﬁ
Entwassern |- Bl
Anfahrpfiff [BR_120_Bremse-gsen_01 (5) = e/
Richtungswechsel |- Bl
Thyristor-Sound |- ~|
Thyristor 2 |- ~|
E-Motor-Sound [BR_120_Emot 01 (46) |
Schattwerk |- | J
Turbolader |- |
Elektr. Bremse |BR_120_E-Brems-Liifter_01 (50) B
Kurvenquietschen [BR_120_Schienenknarren_01 (10) B

HG-Schaltwerk |- >


http://www.zimo.at/web2010/documents/ZSP_ZPP_scripts.pdf
https://www.zimo.at/web2010/documents/ZSP_Bedienungsanleitung.pdf%20.
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Zufallsgeneratoren

Hier stehen bis zu 8 Zufallsgeneratoren zu Verfligung denen jeweils ein Sample zugeordnet
werden kann. Jeder Zufallsgenerator hat weitere Parameter wie Lautstarke, Mindest-Intervall,
Maximal-Intervall, Abspieldauer des Sounds wenn dieser ausgelést wird (bei 0 wird dieser nur
einmal abgespielt) und ob der Sound nur in Fahrt, nur im Stand oder beiden ausgelést wird,

solange der Fahrsound ein ist. Es kdnnen bereits vorhandene oder neu importierte eigene
Samples als Zufalls-Sound eingerichtet werden. Die Einstellung der Intervalle und Loop-

Parameter erfolgt bei neu importierten Samples wie oben beschrieben, bei bereits vorhandenen
sollten bestenfalls die Parameter schon eingerichtet sein. Abgespielt werden die
Zufallsgeneratoren nur bei Fahrgerausch EIN.

- Zufallsgeneratoren
Sound

71 |Luftpumpe (80) ~]
22 |Luftpumpe (79) ~|
3 IKohIensdﬂaufeln 81) LI
Z4 lSpeisepumpe 2(79) _v_]
75 [mnjektor (87) |
Z6 |Sicherheitsventie (73) |
77 |- ~]
z8 |- ~]

19 - Eingange/Servos - Register

Lautstarke

min

Soundauslosung liber Eingange

In der Gruppe ,Soundauslésung Uber Eingange“ kdnnen Sounds einem EingangIn1 -1In 4

Intervall

max min. [s]

Intervall
max. [s]

Abspiel-
Dauer [s]

35

35

160

200

180

220

130

150

100

150

210

240

1

60

1

60

Im In
Stand Fahrt
v [
v [
v []
v ]
v [
v v
[ []
[l ]

zugeordnet werden. Die aktuellen MS-Grof3bahn-Sounddecoder haben 4 Eingange fur Reed-

Schalter. Die aktuellen MS-HO-Sounddecoder haben 1-2 Eingange.

Es ist zu beachten, dass der hdchste Reed-Eingang immer auch zum Auslésen der radsynchronen
Dampfschlage verwendet (wenn CV268>0) und dann nicht mehr zum Auslésen eines anderen

Sounds verwendet werden kann.

-Soundauslosung tber Eingange
Sound

In1 ]Ku(venquielsdnen (101)

=l
m2 |- =l
n3 - =l
=l

In4 |-

Lautstarke

min

max

1
17

Abspiel-
Dauer [s]
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Servos

Die meisten ZIMO Decoder haben Servo-Ausgange. Bei Gro3bahndecodern sind es 4 Ausgange,
bei den HO-Decodern sind es bis zu 2 Ausgange welche alternativ zu SUSI verwendet werden
konnen. Die Servos konnen Uber Tasten gesteuert werden oder auch von internen
Sonderfunktionen, wie z.B. Fahrstufen, oder Events in Samples.

Pantographen-Steuerung fiir Servos

Soll ein Pantograph Gber Servo bewegt werden, muss unter ,Servos” z.B. der Ausgang ,Servol”
als Funktion ,Pantol” definiert werden und dann bei ,Pantographen-Antrieb Gber Servos” bei
Position1 eine Taste und optional eine Fahrrichtung

eingestellt werden. Wird die Option ,Sound-Abhangig* | Pantographen-Steuerung fir Servos

aktiviert dann fahrt der Pantograph beim Sound

e . 0 q . Taste Weitere Bedingungen Sound ist ein
,Start” (Aufristen) im richtigen Moment hoch und

- - . . - 3 - w
beim Sound ,Stop“ (Abriisten) wieder hinunter. Wann ll:;j I::::S:::; j I;
genau innerhalb des Sounds der Panto hoch- oder 3 =] [keme o r
runterfahrt muss entweder schon in ZSP eingerichtet o[ =] [keme B r

worden sein oder unter ,Samples* ein Event-Marker T AN S —

gesetzt werden.
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