i

MODE D'EMPLOI

ZIMO Sound Creator

Valable a partir de la ver-
sion 2.00 du logiciel ZIMO

Mise a jour : juillet 2026 : ZIMO Sound Creator remplace l'ancienne application ZSP. Le téléchargement s'effectue toujours sous la forme
d'un pack d'installation commun. Lors de l'installation, il est possible de choisir d'installer uniquement le ZIMO Sound Editor, uniquement
le ZIMO Sound Creator ou les deux programmes. Les fonctionnalités et l'interface restent en grande partie inchangées ; toutefois, les deux
programmes ont été enrichis de nouvelles fonctionnalités, notamment pour le décodeur stéréo ZIMO. Tous les projets audio ZIMO existants
peuvent toujours étre ouverts et modifiés comme d'habitude.

Publication :

novembre 2020
mars 2024
juillet 2026



Page2 ZIMO Sound Creator

Table des matieres 13.4 - Définition_des marqueurs de boucle d’u_n échantillon ......... SRR
1 - Introduction 13.5- Suppression d'un échantillon ou d’'un kit « vapeur » ou « diesel ».... .
) ° .UC IO. """"" Srrrmmmmmmmmmmmammmm 13.6 - Pré-écoute d'un ensemble « VapeUr » .......cc.cccccvviiiviiiiiiiiiiiiiieiiiieevieeeeaieeeens
2 - Configuration MALEIElIe rEQUISE ..............cccciruviririiiiierii i 14 -« SONS A6 FONCHON » REGISHE ...,

3 - Connexion du MALEIIE..............c..ccovueiiiiieieeei et 15 -« TOUCHES dE FONCHON 3 REGISHE .....vee. e oo
4 - Installation d' ZIMO Sound Creator 16 -« Sons du scénario » Registre
5 - Projet - Option de menu......................... 16.1-  Attribution d’échantillons aux générateurs aléatoires .................
BT mINOUVEBAU. ...ttt ie et 16.2 - S Affectation des échantillons aux entrées du signal IN1 aIN4........
5.2 mOUVIIT L.ttt et e et e e e e sa e e e e beeeesban e e e anseesrmseesesee e esnnteesnnneesaneaenn 16.3 - Sélection et description des sons de roulement pour les scénarios.. -
9.3 -Quvrir les demiers fichiers.......... 17 -« SIVOMOLEUIS » REGISIIE ...
5.4 -Enregistrer / Enregistrer sous . .
5.5 -Enregistrer le projet au format ZIP .........co.ouoeeieieeeeee et ees s 18 -« Parametres CV » Reglstre ................................................................................
5.6 -Créer un projet prét & I'emploi..........ccciiiiiiiii

5.7 -Afficher les statistiques des échantillons............
6 - KLUG/- MXULF/... /COM - Option de menu ...

6.1 -Importer un SON ...
6.2 -Pupitre de commande .......
6.3 -Mise a jour du décodeur....
6.4 -Mise a jour KLUG............cccouvees
6.5 -Lire les CV depuis .........
6.6 -Programmer les CV .......
6.7 -Importer un fichier ZPP................c....c....
6.8 -Numéro de série / Code de chargement...........cccoiieeiiiiiiiicecicciiiic e
6.9 -Consulter les informations du d&COdeUr..........ceviiiiiiiiiieiiiieeeeee e

7 - Paramétres - Option de menu................
7.1 -Rechercher un appareil de mise a jour....
7.2-0ptions......c.ccciiii
7.3 -Carte son ...
Tod =AULBU ..o ettt et e e e e et e e e e e annaeeeea e e ntnneeeeaaeeannnneaan

8 - Scripts - OPtION A€ MENU .........ccoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee ettt e e 9
8.1 -Apercu
B2 A OULE . et e e a— e e e ee s aeaa e e arrraen 9

9 - Fenétres - OPtion d€ MENU............ccccueuiiouiiiiiiiiii e 9
9.1 -Mappage des fONCHONS ... e 9
9.2 -Filtre @udio ...c.coooeeeeeeeee e 11
9.3 -Documentation sur 1es CONNEXIONS ...........oooiiiiiiiiiiiee e 11
9.4 -Documentation des touches de fonction.................. 11

10 -Ensemble de locomotives - Option de MEeNU ................cccceveueeeeeeeeesiiieeeeaeeeesinns 11
11 -Type de décodeur — Option e MENU .............cccceeeecuieiisiiiieisiiee e 11

12 -Aide - OPtION A€ MENU ...ttt ee e e e sianes 11
12.1 - Mise a jour en ligne
12.2 - Ouvrir le mode d'emploi du Sound Creator ...........cccooiiiiiieiin e 11
12.3 - Ouvrir le guide des SCHPLS ......cuuiiiiiiiiiiiiiiiiciiii e re e esreeaeens
12.4 - Journal des modifications ....
125- Journal..........coooiiiiiii

T2.8 = INFO oottt ettt e eaeeaaeas
13 -6« SAMPIES » REQUSIIE ..ottt e e 12
13.1 - Définition des parameétres de base.....................

13.2 - Reéalisation d’'une locomotive diesel mécanique.....
13.3 - Ajout d’échantillons (fichiers .wav) au projet...........ccccocviiiieniiiiiiiiiiinnns




Page ZIMO Sound Creator

1 - Introduction

Le ZIMO Sound Creator est un outil permettant de créer des projets sonores pour les décodeurs
ZIMO. Il s’adresse en premier lieu aux fournisseurs de sons professionnels et aux utilisateurs dispo-
sant de certaines connaissances de base en matiere d'édition d’échantillons sonores. Cet outil per-
met de créer des projets sonores de A a Z, depuis les sons de roulement et de fonctionnement
jusqu’aux sons individuels des touches de fonction. Si vous souhaitez simplement modifier des pro-
jets sonores issus de la base de données sonore ZIMO, utilisez le ZIMO Sound Editor.

Grace aux outils avancés du ZIMO Sound Creator, il est possible d'écouter les sons de traction avant
méme de les charger sur le décodeur. L'édition de scripts, la mise a jour ou le chargement de sons
sur les décodeurs, ainsi que la mise & jour du ZIMO KLUG ou du MXULF sont également possibles et
ne différent pas sensiblement de ceux proposés par le ZIMO Sound Editor.

2 - Configuration matérielle requise

Un ordinateur équipé du systéme d'exploitation Windows a partir de la version XP ; appareil de mise
a jour : MXDECUP, MX31ZL, MXULF ou KLUG.

3 - Connexion du matériel

Avec le MXDECUP
Branchez le bloc d'alimentation fourni sur le secteur et sur le MXDECUP. Connectez le
MXDECUP au PC a l'aide d'un cable série (ou d'un convertisseur USB-série). Reliez la voie
de programmation ou le décodeur a la sortie « rail » du MXDECUP.

Le MXDECUP permet la mise a jour des décodeurs et le chargement de sons par les rails dans les
décodeurs MX, ainsi que la programmation des CV. Le pupitre de commande virtuel nest pas pris en
charge. Le MXDECUP n’est plus en production depuis plus de dix ans.

Avec le MX31ZL

Alimentez le MX31ZL a l'aide du bloc d'alimentation et du cable fourni. Connectez le
MX31ZL au port USB de l'ordinateur a l'aide du cable fourni. Connectez la voie de
programmation ou le décodeur a la sortie de voie du MX31ZL.

Remarque : lors de la premiere connexion du MX31ZL au PC, celui-ci vous demandera un pilote.
Sélectionnez le fichier « ZIMO_MX31ZL.inf » dans le dossier ZIMO (généralement
C:\Programmes\ZIMO).

Le MX31ZL permet la mise a jour des décodeurs et le chargement de sons par les rails dans les
décodeurs MX, ainsi que la programmation des CV. Le pupitre de commande virtuel n'est pas pris en
charge.

Avec le MXULF

Connectez le MXULF a une source d'alimentation ainsi qu'a Uordinateur (a laide d'un cable
USB; sans avoir une clé USB branchée). Reliez la voie de programmation a la sortie de
voie (Schiene) du MXULF ou connectez le décodeur au MXULF avec un cable de voie ou un

; Zifli

céble SUSI sur les modeles MSTAP/MSTAPG. Les décodeurs grandes échelles dotés d'une
interface SUSI (par ex. MS920 / MS950 / MS990) peuvent étre connectés directement au
MXULF a l'aide d'un céble SUSI.

Le MXULF permet la mise a jour des décodeurs (par Rails / Schiene) et le chargement de sons via
SUSI et les rails dans les décodeurs MS/FS et MX, ainsi que la programmation des CV. Il permet
également de charger des Set de CV par les rails dans les décodeurs MN.

Avec le KLUG

Connectez le KLUG a l'ordianteur a l'aide d'un cdble USB-C (le PC doit disposer au
minimum d'un port USB 3.0). Connectez le décodeur directement au KLUG, a la voie de
programmation a la sortie de voie du KLUG ou le décodeur au MSTAP/MSTAPG via un
céble de voie ou un cdble SUSI relié au KLUG. Les décodeurs grandes échelles dotés d’'une
interface SUSI (MS920 / MS950 / MS990) peuvent étre connectés directement au KLUG a
l'aide d’un cable SUSI.

Le KLUG permet la mise a jour des décodeurs (par les rails) et le chargement de sons via SUSI et
les rails dans les décodeurs MS/FS et MX, ainsi que la programmation des CV. Il permet également
de charger des Set de CV par les rails dans les décodeurs MN.

4 - Installation d' ZIMO
Sound Creator

Téléchargez les outils ZIMO Sound depuis la page
d'accueil de ZIMO ICI.

ﬁ%! Setup - ZIMO Sound Tools Version 1.26.16 -

Komponenten auswihlen
Welche Komponentten sollen installiert werden?

wahlen Sie die Komponenten aus, die Sie installieren mochten. Klicken Sie auf “Weiter”,
wenn Sie bereit sind fortzufahren.

[Eilsonceae

[ sound Ecittor

Lancez le fichier d'installation téléchargé et suivez les
instructions. Vous pouvez choisir d'installer
uniguement ZIMO Sound Creator, ZIMO Sound Editor
ou les deux programmes. ZIMO Firmware Flasher et

Die aktuele Auswahi erfordert min. 85,8 MB Speicherpiatz CV-Set Creator sont installés dans tous les cas.

<k e

45 Setup - ZIMO Sound Creator & Editor Version 1.26.13 -

Zusitzliche Aufgaben auswhlen
Welche zusstzlichen Aufgaben sollen ausgefuhrt werden?

Il est judicieux de créer des raccourcis sur le
bureau pour faciliter le lancement : en associant
les deux formats de fichier .zpr et .zpp, ceux-ci Zusatsiche Symbele:
s'ouvriront désormais automatiquement dans le 8 Do Symbol esicler
logiciel correspondant d'un simple double-clic
dans l'explorateur de fichiers.

Wahlen Sie die zusétzlichen Aufaben aus, die das Setup wahrend der Installation von
ZIMO Sound Creator & Editor ausfithren soll, und kiicken Sie danach auf "Weiter™.

8 .zpr Dateien mit ZIMO Sound Creator verkniipfen
8 .zpp-Dateien mit ZIMO Sound Editor verknupfen

< zurick abbrechen


https://www.zimo.at/web2010/products/zimo-sound-creator-sound-editor.htm
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5- Projet - Option de menu

5.1 - Nouveau

Cette option permet de lancer la création d'un tout nouveau projet sonore. Il faut d'abord sélection-
ner un emplacement de stockage et un nom de fichier. Ensuite, vous pouvez déterminer pour quels
types de décodeurs sonores ZIMO le projet est destiné, ainsi que l'espace mémoire disponible
(MS/FS avec 128 Mbit, MX avec 32 Mbit ou anciens MX avec 16 Mbit de mémoire Flash). Les CV par
défaut correspondant a chaque type de décodeur sont alors automatiquement modifiés. Lors de lin-
sertion d'échantillons, il n'y a aucune restriction en matiere de qualité, quel que soit le type de déco-
deur sélectionné - pour les décodeurs MX, la qualité est automatiquement réduite lorsqu'un fichier
.zpp est créé a la fin du traitement. On choisit ensuite le type de projet : pour une locomotive a va-
peur, ou une locomotive diesel ou électrique. La structure du scénario est fondamentalement diffé-
rente pour ces deux types.

5.2 - Ouvrir

Avec ZIMO Sound Creator, les collections « Steam-Diesel » en 8 bits et 16 bits sont déja installées.
Elles se trouvent dans le dossier ..\Documents\ZIMO\Projets. Il est également possible de
télécharger directement l'archive ZIP correspondante depuis la base de données sonore ZIMO et de
l'ouvrir. A moins qu'un autre chemin d'accés par défaut n‘ait été défini pour les projets sonores dans
Parameétres - Options, le chemin d'accés ..\Documents\ZIMO\Projets est également utilisé pour les
archives ZIP téléchargées.

Chaque projet se compose d'un fichier de projet .zpr et d'un certain nombre de fichiers WAV qui

doivent se trouver dans le méme dossier que le fichier de projet ou dans un sous-dossier de celui-ci.

Pour charger un projet audio existant en vue de le modifier, cliquez sur « Projet » - « Quvrir ».
Sélectionnez ensuite le dossier dans lequel se trouve le projet, choisissez le fichier de projet (.zpr)
et cliquez sur « Ouvrir ». Si les fichiers WAV ne se trouvent pas dans le méme sous-dossier que lors
de la création du projet audio, ils ne seront pas détectés et apparaitront comme mangquants.

Projekt KLUG/COMS3  Einstellungen Scripts  Fenster Lokset Decodertyp Hilfe

Meu wnds T Funktions-Tasten T Ablauf-Sounds T Sernvos T CV Einstellungen
gz::: \(::zrtg;[(!]:ta\an Diesel-Sets 'm‘ Anz,Stufen m Typ |D\Esel-elakhisdw ﬂ Lautspr. |1+2 ﬂ
Speichern (Strg+5)
Speichern unter 3 Schwele Schwelle Schwelle Schwelle Schwelle
Praojekt als zip speichern 1 ,65_ ’110_ IF W W
Ready to use Projekt erstellen
Sample-5tatistik anzeigen F2-F3 F3-F4 F4-F5 F5-Fe Fo-F7
F2 F3 F4 F5 Fo F7
Programm Beenden
|| . veia F3-F2 F4-F3 F5-F4 F&-F5 F7-F6

Sous « Charger les derniers fichiers », vous disposez d'une sélection des derniers fichiers .zpr
ouverts.

5.3 - Ouvrir les derniers fichiers

Affiche les fichiers .zpr récemment ouverts/modifiés.

5.4 - Enregistrer / Enregistrer sous

Pour enregistrer le projet sous le méme nom, cliquez sur « Enregistrer ».

Pour enregistrer le projet sous un nouveau nom, cliquez sur « Enregistrer sous ». Si vous
sélectionnez un dossier autre que le dossier actuel, tous les fichiers WAV associés au projet, ainsi
que leurs sous-dossiers correspondants, seront copiés vers le nouvel emplacement.

5.5 - Enregistrer le projet au format ZIP

Le projet est exporté sous forme de fichier ZIP avec tous  Zip File erstellt X
les fichiers nécessaires. Le fichier ZIP est enregistré dans
le méme dossier que celui a partir duquel le projet a été
ouvert. Une fois Uexportation terminée, Uopération est
confirmée dans une fenétre distincte. Le fichier ZIP gé-

néré peut ensuite étre facilement envoyé par e-mail, par
exemple.

Archiv "W:\OBB_2016\0BB_2016.zip" wurde erstelit

5.6 - Créer un projet prét a l'emploi

A partir du projet .zpr ouvert, un fichier .zpp est créé, dans lequel tous les échantillons sonores
utilisés sont intégrés de maniére fixe. Les projets sonores issus de la base de données ZIMO Sound
sont généralement au format .zpp et peuvent étre édités avec le ZIMO Sound Editor. Ce format est
également nécessaire lorsqu'un projet sonore doit étre chargé sur un décodeur a laide de MXULF et
d'une clé USB.

Pour crypter des projets sonores, c'est-a-dire pour créer des projets sonores codés, un programme
distinct est nécessaire. Celui-ci est mis a la disposition des fournisseurs de sons ZIMO certifiés.

5.7 - Afficher les statistiques des échantillons

La vue d'ensemble présente les fichiers audio Wave utilisés dans le projet, classés par catégories ou
classes telles que « bruit de roulement », « siflet court », etc. Elle affiche a la fois le nombre total de
fichiers Wave utilisés et I'espace mémoire occupé. En cliquant sur une classe spécifique, I'affichage
peut étre limité a la catégorie correspondante.

all sample Statistik = x
Klasse: Ffeife kuiz fnz 2 Speicher Z5KB 1%
Klasse: Ffeife lang fnz 3 Speicher 575KE 4%
Klasse: Schaffnerpfif Anz 1 Speicher 122KB 1%
Klasse: Kupplung Anz 1 Speicher d54KB 3%
Klasse: Undefiniert Az 23 Speicher G837 kB 42%
Klasse: Thyristor Anz 1 Speicher 47kB 0%
Klasse: E-MotorSound Anz 1 Speicher 3O0KB 2%
Klasse: Elekir. Bremse Anz 1 Speicher 200KB 1%
Klasse: Zimo-Intern Anz 3 Speicher 23kB 0%
Klasse: Fahrsound 4z 24 Speicher 4363KkE 27%

[GigRe kB [ Num. [kHz] Bit] Used] Name [ Dateiname -
| 17EkE] 25 22116 v Fiefelng Rh2016_Makio_beide_lang_01.wav
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6 - KLUG/- MXULF/... /COM - Option de menu

Le nom de ce menu dépend de l'appareil sélectionné ou détecté via « Paramétres - Chercher un ap-
pareil de mise a jour ».

Ce menu propose différentes actions. Les fonctionnalités disponibles peuvent varier en fonction du
périphérique de mise a jour sélectionné ou du projet audio ouvert.

6.1 - Importer un son

g

4l ZIMO Sound Creator V1.26.13 - Oebb2016-ZIMO_16Bit_S03.zpr (Hercules) = *
Projekt KLUG/COM3 Einstellungen Scripts Fenster Lokset Decodertyp Hilfe

Sound einspielen (Strg+Alt+X) > sus| Ablauf-Sounds T Servos T CV Einstellungen
Fahrpult (Strg+F) Schiene MX
Loks Anz.Stufen |7 »| Typ |Diesel-elektrisch ¥ | Lautspr. |1+2 hd
—_— Decoder-Update (Strg+U) Schiene M, F5 w| o ftar=] =
perze| KLUG Update
| CVs auslesen > weelle Schielle Schwelle Schiwelle Schwelle
kein CVs programmieren > i 110 155 200 245
ZPP Datei einspielen (Strg+Alt+Z) >
5t3 Seriennummer/ Ladecode > 2F3 F3-F4 F4-F5 F5-F6 Fe-F7
Decoder-Informationen abfragen > F3 F4 F5 F& F7
. . .
Cette fonction permet de transférer le projet ouvert dans M Flash 31% = X

ZIMO Sound Creator vers le décodeur connecté. KLUG gafanden
MS531 Yersion 5.19 gefunden
Sound-Flash loschen

Flash programeniaran

Si le décodeur doit étre chargé via linterface SUSI, il faut
sélectionner loption « SUSI ». Si le chargement s'effectue
via le rail, il faut sélectionner - en fonction du décodeur uti-
lisé - « Rail MX » ou « Rail MS, FS ». Si le type du décodeur
utilisé n'est pas connu, il peut étre déterminé a l'aide de la
fonction « Demander le type de décodeur ».

Fortschritt: 3118 [ 9951 kB 43 kBfs

2 min

Les projets 8 bits (pour décodeurs MX) peuvent en régle générale étre chargés sur des décodeurs
MS. Les projets « diesel-mécaniques » font exception. Il convient au préalable de basculer le type
de décodeur sur « Décodeurs MS/FS » afin que les CV non modifiées prennent les valeurs par dé-
faut de la famille MS. De plus, les CV relatives au comportement de marche ainsi que les réglages
d'éclairage doivent étre vérifiés et, le cas échéant, ajustés.

Les projets 16 bits (pour décodeurs MS et FS) ne peuvent étre chargés sur des décodeurs MX que
dans des cas exceptionnels (par exemple, avec une taille maximale de projet de 4 Mo aprés réduc-
tion de la fréquence d'échantillonnage et avec un nombre de scripts adapté et ne dépassant pas 8).
Cette pratique est toutefois déconseillée par principe. L'éditeur de sons ZIMO convertit certes auto-
matiquement de 16 bits a 8 bits et de 44 kHz a 22 kHz lorsque le type de décodeur est basculé sur
MX, mais en raison de la compatibilité incompléte entre les décodeurs MX et MS, il faut s'attendre a
des restrictions ou a des dysfonctionnements.

Le processus de chargement démarre dans une fenétre séparée. Une fois 'opération terminée, le
message « Terminé » s'affiche dans la fenétre.

Via une clé USB avec MXULF

Pour importer un projet sonore dans le décodeur via une clé USB, il faut d'abord créer un fichier
.zpp a partir du fichier .zpr. Pour ce faire, sélectionnez dans le menu « Projet » - « Créer un projet
prét a Uemploi », puis enregistrez le fichier .zpp sur la clé USB.

Pour les projets Coded cryptés, le ZIMO Sound Creator n'est pas
nécessaire. Le fichier .zpp correspondant est alors téléchargé depuis la
base de données ZIMO Sound Database et enregistré sur la clé USB. Il est
toutefois possible de charger un projet Coded sur un décodeur a l'aide du
Sound Creator via l'option « Importer un fichier ZPP ».

@ Fahrpult = x
J 3 [
FO F1 F2

6.2 - Pupitre de commande

B3 F4 F5
Fo F7 8
Connecté via MXULF ou KLUG et un rail, il est possible d'accéder a un | (A0 1
pupitre de commande logiciel afin de tester les sons et les fonctions du 2 (em) (eis
décodeur. Le pupitre de commande offre également la possibilité
d'appliquer divers filtres audio aux décodeurs MS et FS, puis de les
transférer vers le décodeur ou dans le fichier .zpr. Une fois connecté a F1s | (F19 | F20

-_—

0

MXULF, il est possible de réécrire certaines valeurs CV dans le décodeur
via POM CV, et de les écrire et les lire avec KLUG.

F15 F16 F17

F21 F22 F23

F24 F25 F26

Tester les fonctions

Le pupitre de commande démarre avec 'adresse principale (CV n° 1) défi-
nie dans le projet ouvert. Celle-ci peut étre modifiée soit a l'aide des

EQUADIZER @D

POM CV Programmierung

touches plus et moins (augmentation ou diminution de 1 a chaque fois), soit o =
par saisie directe de l'adresse. Les fléches correspondent au sens de | lesen | | Schreiben |
marche souhaité : vert pour la marche avant et rouge pour la marche ar- Cvlank: @ 0:1 " 145:0

s Al . B ) P CV332 44500 ¢ 1453
riere. Le curseur situé a droite permet de regler la vitesse de déplacement

(pas de vitesse internes 0 a 126) et les touches FO a F28 ainsi que MAN correspondent aux fonctions
du projet, dans la mesure ou elles sont utilisées. La touche STOP raméne immédiatement la vitesse
ao.

Filtre audio
Le filtre audio (bouton « Egaliseur », également accessible via le Eu
menu Fenétre/Filtre audio) permet, avec les décodeurs MS et FS,

d'adapter la sonorité générale d'un projet sonore aux caractéris-
tiques spécifiques du modele. Le son d’un projet sonore n'est pas seulement influencé par le type et
la taille du haut-parleur, mais aussi par sa position a Uintérieur du boitier du modele, le matériau du
boitier, le mode de fixation du haut-parleur, le volume de la capsule acoustique et d’autres facteurs.
Parmi les 7 types de filtres disponibles, 6 peuvent étre appliqués simultanément. Les modifications
s'appliquent immédiatement au décodeur et restent enregistrées sur celui-ci lorsque le filtre audio
est fermé, jusqu’a ce qu'une réinitialisation matérielle soit effectuée ou qu’'un nouveau projet sonore
soit chargé. Les filtres configurés peuvent également étre transférés dans le projet .zpr ouvert, en-
registrés en externe sous forme de fichier *.flt et importés ailleurs, ou lus a partir d'un décodeur si
celui-ci est connecté via KLUG.

Sous « Paramétres des filtres », les configurations définies peuvent étre enregistrées et chargées.
Quatre fichiers d’exemple pour les haut-parleurs ZIMO courants sont également disponibles a titre
de référence. Les filtres configurés sont enregistrés sous forme de fichier *.flt et peuvent également
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étre appliqués a d'autres décodeurs MS. La fonction « Réinitialiser » supprime tous les filtres

actuellement configurés.

La fonction « Importer dans le projet » permet d'intégrer les réglages effectués dans le projet ZPR
actuellement ouvert. Ils peuvent ensuite étre enregistrés avec le projet et transférés vers le

décodeur.

La fonction « Importer depuis le projet » transfere les valeurs CV définies dans le projet vers la
fenétre du filtre audio, ce qui permet un affichage plus clair et une édition plus pratique.

La fréquence de coupure d'un filtre est réglable dans une plage comprise entre 64 Hz et 16 kHz.
L'indice de qualité du filtre détermine la pente du filtre dans la plage de la fréquence de

coupure définie.

Le gain peut étre réglé dans une plage comprise entre —12 dB et +12 dB.

Il est possible d'utiliser simultanément jusqu'a six types de filtres différents.
Les valeurs correspondantes sont enregistrées dans le décodeur MS sous forme de CV sur la

page

CV31 = 145 et CV32 = 2 (#257-#280). Dés qu'un résultat satisfaisant a été obtenu, ces valeurs
peuvent étre transférées dans le projet. Elles apparaissent alors a la fin de la liste des CV.

Les types de filtres disponibles sont les suivants :

Peak : amplifie ou atténue la fréquence réglée.

= ————/Kﬁ_——
o - : <

3 86 vl 34 689 1378 7% 512 1025 22050

High-Shelf et Low-Shelf : amplification des
fréquences situées respectivement au-dessus
et en dessous de la

fréquence réglée.

24

a3 B3 2 349 683 1378 275 s512 1025 22050

Passe-bas et passe-haut : atténuent
respectivement les hautes et les basses

24

12

el 8 7 34 689 137 27%6 5512 1025 22050

4 Audio Filter fir MS/FS-Decoder

Filter-Einstellungen  Lautsprecher  Hilfe
Filterstufe 1 -> Lautsprecher 1
Filtertyp Grenzfrequenz Filter-Gate

Fochpass | — ——— ;3w _J_ 0,77

[™ Phase invertieren

Filterstufe 2 -> Lautsprecher 1

Filtertyp Grenzfrequenz Filter-Gite Verstarkung [dB]
Honshef  v] ——————— }— goaom; —— F— o004 =
Filterstufe 3 -> Lautsprecher 1

Filtertyp
TN - |
Filterstufe 4 -> Lautsprecher 2

Filtertyp Grenzfrequenz Filter-Giite
Tefoass =] F—— 104 —f— o
Filterstufe 5 -> Lautsprecher 2

Filtertyp Grenzfrequenz Filter-Gite

b ]~ i@ ) om
Filterstufe 6 -> Lautsprecher 2

Filtertyp Verstarkung [dB]

Verstakung > |

4,8

6,5

3 8% 172 344 689 1378 2756 5512 11025

22050

Passe-bande : atténue les fréquences au-dessus et en dessous.

= : Aus -
Ea : : Peak "
o : : : High-Shelf
N /—\ Low-Shelf
2 Tiefpass
5w om e ae  wm zw s s 2w
Hochpass
. A S . A Bandpass
Filtre coupe-bande : élimine completement les signaux de la fréquence. Noh:llﬁ:l
a8
2 : Verstarkung b
o : : : :
,zﬁ//_—— Filter-Einstellungen  Lautsprecher  Hil
= QOffnen (Strg+ Q)
5w m m e mm wm sm mm 2w

Speichern (Strg+5)

Gain : réduit ou augmente le volume sonore général Speichern unter

.o | : : In Projekt dbernehmen
o . B : : Aus Projekt holen
2
Zuriicksetzen

a3 85 172 3% 632 1378 2756 ss12 1025 22050

A partir de la version 5.29.0 du micrologiciel du décodeur MS et de la version 2.00 du ZIMO Sound
Creator, il est possible, quel que soit le type de décodeur des gammes MS et FS, d'appliquer
différents filtres a chaque « haut-parleur » ou canal. Méme avec des décodeurs ne disposant que
d'une seule sortie haut-parleur, cela présente avantage de pouvoir filtrer différemment les sons
qui y sont attribués. Exemple concret : dans un projet sonore, le moteur diesel et le compresseur ont
des fréquences tres basses. Sur le modéle réduit, cela provoque des grésillements ou des
craquements dans le haut-parleur, car celui-ci ne peut pas reproduire ces sons correctement. En
cas de sollicitation prolongée, cela peut également endommager le haut-parleur. Si Uon attribue les
sons du moteur diesel et du compresseur au haut-parleur 2 dans le ZIMO Sound Creator et que l'on
applique a celui-ci un filtre passe-haut via U'égaliseur, les basses fréquences sont atténuées,
l'expérience sonore est améliorée et le haut-parleur est préservé. A partir de la version 2.0 du ZIMO
Sound Creator, vous trouverez les boutons correspondants pour lattribution sous « Samples » pour
les scénarios vapeur ou diesel, « Sons de fonction » pour les sons des différentes touches F, « Sons
de scénario » pour les sons automatiques pendant que vous étes en marche et dans les scripts.

Programmation POM CV - Pupitre de commande

Lorsqu'un KLUG est connecté au décodeur via le rail, il est
possible de lire ou de reprogrammer directement des CV
individuels. Le CV souhaité est saisi dans le champ de gauche et
la valeur s'affiche a droite en cliquant sur le bouton « Lire ». Si |
vous modifiez la valeur dans le champ de droite, celle-ci peut

étre programmeée sur le décodeur en cliquant sur « Ecrire ».

Avec un MXULF connecté via le rail, les CV peuvent uniqguement

étre reprogrammés, mais pas lus individuellement.

FOM CV Programmierung

Cv# = Read

| Schreiben |

Lesen |

CV-Bank: (¥ Q-1  145:0
SV~ 14500 14533

Toutes les opérations s'affichent dans la fenétre « Modifications des CV », qui s'ouvre
automatiquement. En cochant la case « Reprendre la valeur CV dans le projet », la derniére valeur
modifiée est transférée dans le projet ZPR, ainsi que toutes les autres modifications, tant que la case
reste cochée.
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7 MX820 Konfigurator - X | | Miz20 Konfigurater - X
Centrale
X N X , X — Decoderadresse, - Ralleom POM V. Decoderachesss |~ Raicom Programmiersperte POM CV Progiamrierung
La petite fenétre « Centrale », située sous le pupitre de commande, offre L RLAN 5 || 7w || sevicomotespene || & T war [ scteeben] 5 || P | | sovoomespere || O [T Wat [ Scheben|
) L e s . . P l _Ll W Kanal1 | | [ Update Spere P Kaal1 | | Updsle Spere
d’autres possibilités de programmation et de test. Sous « Fonctions spé- e T ) o | onaiz
ciales », il est possible d'effectuer une réinitialisation matérielle du ou e o | ST Y i = T - - T =
des décodeurs MX connectés. Si le pupitre de commande ou la con- | Weiteres Fahrpult 8ffnen | Ausainge Weiche 1 Ausgiinge Weiche 2 Modus Ausgang 07 Modus Ausgang 815
neXiOn au deCOdeUr ne fOnCtiOnne paS COrreCtement, vous pOUVeZ OUVrir Urtsrahesse Richtungsumkehr Urterahesse: Richtungsumkeht i;S\‘g/na\/ﬂsii\gn‘a\b\ldev/HAuSgange rf':lﬁwig/na\/iﬁlgn‘alhﬂdevaAu&gange
. P . g - ) [CO— L (EN— £ BEnacunionen © & Encefundonen
le journal de débogage, copier le journal quiy figure et U'envoyer par e- — — — — C 15t SO onss | 1S bt 9sugege ot
mail é ZIMO eichenpu & \d a{?v P;zf:‘:ﬁ‘;:nsn Impulszeit a{?v P;r;fsu:amn:nsn Impulszeit ianale ignalbilder 'ahibare Ausgange ignale ignalbider ‘ahlbare Ausgange:
~ _ © Einzelunktion 01 =l © Einzefunktion 0.1 =l
Sous « Aide », vous trouverez une liste des raccourcis disponibles dans MX820 Konfigurato p—. p—. L“’"“":’;"“"‘T" — Ve R G
H usgang links wsgang rechts usgang links wsgang rechts vzt a = Caesd] 3
le pupltre de commande. rAEmg |E‘ \:verx rAEmg !g'\:vtevs rAEmg ﬁl \:verx rAE.: !g'\:vtevs ootz 0 4 9 Hellgkeitsreduktion  [25.0% ~
. A . . , . . , Einschatverzioerung  [01s |
+/~. Encliquant sur cette icone, vous pouvez interrompre puis retablir la connexion avec le dé- iz Ergirze LED J Limpeh
. S N . [~ Eingang 1 sktiv [ Eingang 2 aktiv [~ Eingang3 sktiv [ Eingang 4 aktiv ELaEED
I 111 codeurou lavoie de test sans avoir a fermer complétement le pupitre de commande. e —— e — | LED i
Ty ~ s s . 7 B . @ Weiche speren solange Eingang aktiv @ \Weiche speren solange Eingang aktiv Lampen Helligkeit 0@ ®
La commande SSP force un « arrét général ». La connexion au décodeur ou a la voie de e o g . g D EAYEEED ile 2
test est maintenue ; seul le pas de vitesse 0 est envoyé. O gl bt schaten O et eleohs Bkiwg e ‘ 52 =
sl e e
5 " - . [1] 6| €
H H Power-On Impuls an Weiche nach Einschalten Blinken Zykluszeiten FANCEN ol
Ouvrir un autre p’upltre de comtnande ) ] I ER:
Pour tester simultanément plusieurs décodeurs ayant des adresses principales différentes, il est Wotor Optionen DE 2
possible d'ouvrir des pupitres de commande supplémentaires. Cela s'avére particulierement utile o Bl e
! es 3 eme e & = ° @
pour les projets sonores impliquant deux locomotives ou, par exemple, pour la coordination entre Bt Ble e
des décodeurs sonores et des décodeurs fonctionnels dans des rames automotrices. wex -]
H H H all Weichenpul -
Pupitre d'aiguillage - *
Adresse POM CY Programmienung
S . , T S Seheb
IL est possible ici de tester les fonctions d'un = M et [ Scheben
décodeur d’aiguillage décodeur d'aiguillage, Unterad=0_Adi=a Unteradi=1 Adi=10 | Unteraci=2 Adi=11 Unteradi=3 Adi=12 . . . ° M Decoder-Updite — o
de modifier Uadresse du décodeur ou d'écrire © Peatabion | © Paatnkim | & Paatrkim | © Poatrkion 6.3 - Mise a jour du decodeur m— =
" Einzelfunktion " Einzelfunktion " Einzelfunktion " Einzelfunktion ———
des CV individuels Vous trouverez une ; ; . .. . BT (oo sacen ]
descrintion détaillée du décodeur d'aiauillage ey | e B e e ey e Cette fonction permet de mettre a jour les décodeurs — S
g i : ; o (pour les modéles MS/MN/FS, plusieurs simultanément) S —— michEDat
MX820 est disponible sur le site wi ZIMO. il i i il [ [ 7 i . h M50 cefunden
La connexion doit s'effectuer via le rail avec une nouvelle version de firmware. Une nouvelle [msmrm ] || |Feshisecher
Xi i uer vi il. A A
fenétre s'ouvre, dans laquelle vous pouvez sélectionner ST
all - 3 , M
Pupitre d'aiguillage, adresse ext ] Extended Weichen * la gamme de décodeurs ZIMO concernée (MX ou 7S 0 R
’ Vreghmarese MS/MN/FS). C'est également ici que L'on sélectionne soit wwoH ok
Il s'agit la d'une autre possibilité de tester les de tester les - un fichier de mise a jour enregistré sur lordinateur, soit I
. . . . . . . spect . s . N B 0 0 - n o
fonctions de signalisation configurées dans le configurateur T —— le firmware of.f|C|iel.et a jour via « En ligne ». Cliquez sur WEOE R
MX820 avec MXULF/KLUG, en cliquant sur les boutons. Le Cohwed2 O hspectll O Awpea 13 O Apent 26 «Lancer la mise a jour » pour lancer le processus de e
’ . ] i ?AspeclS ((:Aspectﬂ ((:Aspecnﬁ ;Aspecl 7 . N Ne d % le d n d d L o Hia a0
A 4 Lt 12 Lt 20 A 28 M5 2
panneau de commande des algwllages _teste_ les_fonctlons du FAmeal [ fmetls L fwedd L fwed® mise a jour. Ne econnectez pas le decodeur pendant la @
parametre « 1 signal / 32 schémas de signalisation » sous « YEEZD (Gaomil iTmE el mise a jour ! R
Sorties lumineuses » dans le configurateur MX820, voir le C Aspect8  C fapect1B O Aspsct2 O Aspect32 Sm i
point suivant. e L
E:% I“: |E Fortechrt: 865 [ 2463 148/
Configurateur MX820 w2 e E—
M3ED 521 1. S—
Si l'appareil est connecté via le rail & un décodeur accessoire MX820, tous les réglages s'appliquent e
immédiatement au décodeur et peuvent étre testés et vérifiés sans attendre. Selon la version du
MX820, différentes fonctions sont disponibles et peuvent étre programmées ici. Le décodeur peut
étre utilisé pour la commande d'aiguillages, la commande de signaux ou les deux. Il est possible de
configurer ici des schémas de signalisation individuels et de les tester simultanément. Tous les
réglages sont enregistrés sur le décodeur et ne nécessitent pas de confirmation supplémentaire.
Vous trouverez plus de détails sur le fonctionnement des décodeurs accessoires MS820 dans la
notice d'utilisation séparée.



https://www.zimo.at/web2010/documents/MX820.pdf
https://www.zimo.at/web2010/documents/MX820.pdf
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6.4 - Mise a jour KLUG

Si le KLUG a été sélectionné via Paramétres - Chercher un appareil & mettre a jour, Uoption « Mise a
jour KLUG » apparait a cet endroit. Vous pouvez choisir de mettre a jour le KLUG a l'aide d'un fichier
de mise a jour enregistré localement ou en ligne. Dans le second cas, la version actuellement dispo-
nible est automatiquement utilisée. Un guide expliquant comment procéder s'ouvre :

Déconnecter le KLUG de la clé USB

Appuyer sur le bouton du KLUG et le maintenir enfoncé

Reconnecter le KLUG via USB

Relacher le bouton

5. Lamise a jour démarre.

FONPE

L'opération ne prend que quelques secondes. Il n'est pas possible de mettre a jour le MXULF en ligne
via cette procédure. Vous trouverez une description détaillée du KLUG dans le mode d'emploi séparé
disponible sur www.zimo.at.

6.5 - Lire les CV depuis

Les CV actuellement configurés sur le décodeur sont transférés via cette option dans le fichier .zpr
ouvert, et tous les paramétres existants sont écrasés. Pour cela, un seul décodeur doit étre con-
necté. Cela n’a de sens que s'il s'agit soit d'un fichier ZIMO Sound Creator « vide », soit si le décodeur
contient exactement le méme projet sonore et que l'on souhaite ainsi enregistrer les modifications
de CV spécifiques au modéle provenant du décodeur.

Ici et dans les options de menu suivantes, il est possible de choisir, en fonction de U'appareil de mise
a jour utilisé, si Uopération doit étre effectuée via SUSI ou via le rail. Si le décodeur dispose d'une
interface SUSI, le processus est nettement plus rapide.

6.6 - Programmer les CV

Cette fonction permet d'importer les CV du projet ZPR ouvert sur le décodeur et de remplacer les
réglages CV existants.

6.7 - Importer un fichier ZPP

Cette fonction permet d'ouvrir n'importe quel fichier .zpp et de le charger sur un décodeur connecté.
Cela évite d'avoir a ouvrir ce fichier avec le ZIMO Sound Editor et permet de le charger directement
via le Sound Creator. Comme pour l'option « Importer un son » ci-dessus, vous pouvez sélectionner
ici lLa connexion « SUSI » ou « Rail » ainsi que la famille de décodeurs correspondante.

6.8 - Numeéro de série / Code de chargement

Cette option de menu permet de lire le numéro de série d'un décodeur et de programmer un code de
chargement. Un seul décodeur doit étre connecté pour cette opération.

La fonction « Lire les valeurs actuelles » permet de lire et d'afficher a la fois le numéro de série et
un code de chargement éventuellement déja présent dans le décodeur.

Il est possible d'acheter un code de chargement sur la boutique en ligne ZIMO_ www.zimo.at/shop. Il
est également possible, comme auparavant, d'envoyer un e-mail contenant le numéro de série du

décodeur et le fournisseur de sons souhaité a l'adresseoffice@zimo.at ou directement au fournisseur
de sons concerné.

Le numéro de série peut étre copié dans le presse-papiers a M Load Cade x
l'aide du bouton « Copy » et collé ailleurs. Cv2s0 Cv251 Cvasz cvesz Kopieren

Seriennummer: ’T ,ﬁ ’W ’W ’—"‘TJ

V260 Cvael cvaez cvze3 TUgen

Lodecods: [P46 [189 [175 [1e1 [

Aktuele Werte wurden ausgelesen

Un code de chargement transmis par e-mail au format
XXX.XXX.XXX.XXX peut étre copié puis inséré dans la fenétre a
laide du bouton « Paste ». Il est également possible de saisir
les valeurs manuellement.

Ladecode
programmieren

La fonction « Programmer le code de chargement » permet ‘W
d'écrire les valeurs correspondantes des CV n°® 260 a 263 sur auslesen

le décodeur. Cela permet de charger sur ce décodeur tous les ‘
projets sonores associés du fournisseur de sons concerné.

Dans tous les cas, VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT ET TRANSMETTRE L'IDENTIFIANT DU DECODEUR
I

Les projets sonores et les codes de chargement ne peuvent étre utilisés que pour les décodeurs
sonores, c'est-a-dire les décodeurs sonores de types MX et MS ou les décodeurs sonores
fonctionnels FS ; ils ne fonctionnent en aucun cas avec les décodeurs MX non sonores ou les
décodeurs de types MN et FN.

Les fautes de frappe ou les chiffres inversés entrainent des identifiants erronés et donc un code de
chargement incorrect, qui est inutilisable. Cependant, comme il s’agit d'un code de chargement
valide (pour un autre décodeur) et que cette information a été recue immédiatement apreés l'achat et
donc « utilisée », il "'y a AUCUN DROIT DE RETOUR.

- ‘ ‘ SchlieBen und

Ubernehmen

6.9 - Consulter les informations du décodeur

Cette fonction permet de lire le type de décodeur, la version actuelle du micrologiciel, Uadresse ac-
tuelle de la locomotive ainsi que le numéro de série et, le cas échéant, le code de chargement pro-
grammé du décodeur connecté. Un seul décodeur doit étre connecté a ce moment-la. Sous « Modi-
fier adresse », l'adresse actuelle de la locomotive peut étre modifiée. Sous « Connexion », la con-

nexion actuellement utilisée peut étre modifiée.

S n

7 - Parametres - Option de menu  vwaeseatsuchn - |

COM1 - Verfugbar
. . . . COM2

7.1 - Rechercher un appareil de mise a jour EOMT MRl erEdle Desilz
COMS

Si vous souhaitez programmer des décodeurs via un PC et a laide de COME

MXULF, KLUG ou d'autres appareils, vous devez sélectionner un appareil Egmg

de mise a jour lors de la premiére ouverture de ZIMO Sound Creator. A COM3

chaque nouvelle ouverture, le dernier appareil sélectionné est automati-
quement utilisé. Un seul appareil de mise a jour peut étre sélectionné a la

. N A ips o N COM13
fois, mais il peut étre modifié sans probleme en effectuant une nouvelle COM14
recherche. Il est également possible de sélectionner manuellement l'ap- Eﬁmg

pareil une fois la recherche terminée.

i


https://www.zimo.at/web2010/documents/ZIMO_KLUG_manual_DE.pdf
https://www.zimo.at/www/
mailto:office@zimo.at
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7.2 - Options

La section « Connexion » affiche l'interface actuellement sélectionnée ainsi que le périphérique de
mise a jour associé. Le bouton « Rechercher un périphérique » permet de rechercher et de
sélectionner un nouveau périphérique de mise a jour.

Verbindung

Schritistelle: [ZMO Interface (COMTT]

Gedt © MXULF & KLUG
CoMFIZL C MADECUR

Standard Pfade

Soundprojekte:

|

Gerét suchen

4 Ensctingen % Sous « Chemins par défaut », il est possible de définir des
/) lerrrrs g e T . . . p .
e | i dossiers pour différents domaines thématiques. On peut
eutsct hd v Beim Staten automatisch letztes Projekt dffnen,

par exemple créer un dossier pour les scripts pouvant étre
utilisés dans plusieurs projets (par exemple, le script «
Minuterie pour l'extinction de l'éclairage de la cabine de
conduite » issu des scripts types ZIMO peut étre utilisé
dans de trés nombreux projets sonores).

o = De plus, cette fenétre permet de sélectionner la langue.

e — =l Les langues disponibles sont actuellement l'allemand,

H— —=I' langlais et le frangais. Il est également possible de choisir
=l si, au démarrage du programme, le dernier projet ouvert

Ubertragungseinsellungen Schiene doit étre chargé ou si un nouveau projet « vide » doit étre

e ouvert & chaque fois.

Timing Verbindungsaufbau [Default = 50F | 50 o

7.3 - Carte son

Si vous souhaitez écouter des échantillons individuels dans un projet ZIMO Sound Creator, pré-
écouter le cycle de fonctionnement d'un diesel ou d'une locomotive a vapeur, ou vérifier le scénario
des scripts avec des sons, vous pouvez configurer ici un pilote audio. Cela s’avére trés utile, car cela
permet d'ajuster au préalable les niveaux sonores les uns par rapport aux autres. La taille de la
mémoire tampon audio peut étre augmentée si des perturbations audibles surviennent lors de la
lecture (en particulier dans la fenétre de boucle).

7.4 - Auteur

Il est possible d'indiquer ici le nom de l'auteur et une adresse e-mail de contact pour les projets
audio.

8 - Scripts - Option de menu

Pour programmer des scénarios et des dépendances, les ZIMO Sound Tools offrent la possibilité de
travailler avec des « scripts ». Les scripts peuvent étre considérés comme des scénarios program-
més. Pour les créer, aucune connaissance en programmation n'est toutefois nécessaire, car le pro-
gramme permet de définir les scénarios souhaités dans un masque de saisie. Pour chaque projet so-
nore, il est possible de créer (ou d'importer) jusqu'a 16 scripts avec les décodeurs MS a partir de la
version MS-FW 4.207, et jusqu’a 8 scripts avec les décodeurs MX a partir de la version MX-FW 39.0.
Les décodeurs MX sont toutefois soumis a certaines restrictions par rapport aux décodeurs MS ; par
exemple, seuls 6 canaux audio pouvant étre lus indépendamment les uns des autres sont disponibles

sy A

au total, et ceux-ci peuvent déja étre utilisés par le scénario.

Pour les deux familles de décodeurs, la regle suivante s'applique : on peut programmer jusqu'a 256
états (commandes ou lignes) par script. Il est possible de désactiver les différents scripts sur le

décodeur via les bits correspondants des CV n° 837 et n° 843 (CV n° 837 bits 0 a 7 = scripts 1 a 8, CV
n° 843 bits 0 a 7 = scripts 9 a 16) ou dans le ZIMO Sound Creator, dans la fenétre « Apergu ».

De nombreuses valeurs et paramétres peuvent étre définis sous forme de CV de script, que l'on peut
modifier ultérieurement dans le décodeur sans avoir a recharger lintégralité du projet sonore. Ces
CV vont de #980 a #1019. Parmi les applications courantes, on peut citer par exemple le volume so-
nore des échantillons, les durées des minuteries ou les pas de vitesse.

Il faut bien sOr respecter les valeurs autorisées pour chaque CV - voir a ce sujet les notices d'utilisa-
tion des décodeurs MX et MS.

Vous trouverez un guide d'utilisation des scripts via l'option de menu « Aide - Ouvrir le guide des
scripts ».

8.1 - Apergu

Vous trouverez ici la liste des scripts déja présents dans le projet. Il est possible d'ajouter de nou-
veaux scripts, d'en importer depuis d'autres emplacements ou d'exporter les scripts figurant dans la
liste. De plus, vous pouvez ici modifier les scripts (ouvrir en double-cliquant), les activer ou les dé-
sactiver (cocher la case « Actif ») et les renommer (lorsqu’un script est sélectionné, appuyez sur la
touche F2 pour modifier son nom).

8.2 - Ajouter

Cette option correspond a l'option « Ajouter » de la vue d'ensemble. Un nouveau script vide est
ajouté, qui peut ensuite étre modifié.

9 - Fenétres - Option de menu

Vous trouverez ici de nombreuses fenétres utiles qui fournissent des informations et permettent
d'effectuer des réglages simples.

9.1 - Mappage des fonctions

Cette fenétre regroupe toutes les options de réglage pour les sorties de fonction. Les réglages re-
présentés graphiquement ici sont enregistrés dans le projet sous forme de valeurs CV. Vous trouve-
rez une description détaillée des CV dans les notices d'utilisation des décodeurs correspondants. Les
options de réglage sous « Mappage NMRA » et « Mappage ZIMO » peuvent également étre combi-
nées.

Sorties de fonction
Toutes les sorties de fonction sont répertoriées, ainsi que les noms éventuellement attribués, les ef-
fets associés a la sortie et la restriction a un sens de marche.

Pour les sorties de fonction, vous pouvez attribuer des noms libres sous « Nom ». Ces noms appa-
raissent ensuite dans toutes les fenétres et tous les éléments de menu correspondants.

Les effets de la sortie peuvent étre modifiés via le menu déroulant.

Les cases a cocher « Vw » (avant) et « Rw » (arriére) permettent de limiter l'activation de la sortie a
un seul sens de marche. Si aucune case n'est cochée, il n'y a pas de restriction. Cela permet de
rendre une sortie activée via le mappage NMRA dépendante du sens de marche.
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Les réglages correspondants sont enregistrés dans les plages de CV suivantes :
e  CVn°125an° 132 (FAOv, FAOr, FAl a FA6)
e  CVn°159 et n° 160 (FA7, FA8)
e CVn°195an°200 (FA9 a FAl4)
e CVn°205an°207 (FAL5 a FA17)

v NMRA Mapping

Fov uock | [ Fa1 | [ Fa2 | [ Fa3 | [ Fas |[ Fas |[ Fas

Mappage NMRA For | Lvor Fa1 | [ Faz |[Fa3s | [ Fas ][ Fas ][ Fas
F1| Lvor Lriick FAl FA2 FA3 FA4 FAS FAS
Le mappage des fonctions selon la norme NMRA offre un F2( wor ) (wrac ) (rar | (raz ) ((Fas | (Fas ) [(Fas | [ Fas
moyen simple d'attribuer directement une ou plusieurs sor- £ () e W) (55D (D) (D) ([ U6
ties de fonction a des touches de fonction. Celles-ci peu- e e
N ., , o, L . i F5| FA2 FA3 FA4 FAs || Fas Fa7 || Fags FA3
vent étre activées ou désactivées ici d'un simple clic. == Tl =1 JT=lsi=
Chaque touche de fonction FO a F12 dispose d'un registre F7LERS ) PAS LD\ PAS ) LEMD )LPAND ) LPATL)LPAZ
. . . . . . F8| FAS FAS FA7 FAS FAS FA10 FALl FA12
de 8 bits, ce qui permet de commander jusqu'a huit sorties. =52 EE ol T R D )
L'affectation dépend de la valeur de CV n°® 61, appelée « dé- F10[_ras | (rae | [raz | (e ) [Fas ) (Pam) [Fau ) [Faz
calage a gauche », F11( Fas | [ Fas | [ Faz | [ Fas | [ Fas | [Fal0 FAL2
F12| FAS FAg FA7 FAS FA9 FA10 FA1l FA12
S . o Frer S M S
Ce parametre peut étre ajuste ici a l'aide de la case a co- ¥ vowichrgen [~ Namen rasigen

cher « Décalage activé ».
® CVn°61=0 (case cochée) correspond au mappage NMRA d'origine.
®  CVn°61-=97 (case non cochée) annule le décalage vers la gauche, ce qui permet d'accé-
der a des sorties de fonction inférieures méme avec des touches de fonction supérieures.

Dans le mappage NMRA pur, seules les feux de téte sont prévus comme fonctions dépendantes du
sens de marche. Les réglages correspondent aux CV n° 33 a n® 46.

L'option « Afficher les noms » permet d'afficher ou de masquer les noms attribués dans le menu «
Sorties de fonction ».

Groupes de valeurs de gradation
Cing groupes de valeurs de gradation sont disponibles. Les sorties activées par 'un des groupes de
mappage peuvent étre attribuées chacune a l'un des 5 groupes, puis réglées ensemble.

Si une gradation générale est déja définie pour les sorties de fonction dans le CV n° 60, la gradation
configurée ici s'y ajoute.

L'option « Supprimer Ueffet » désactive l'effet lumineux de la sortie dés que celle-ci est activée avec
ce groupe de valeurs de gradation.

De plus, il est possible de faire clignoter normalement ou de maniére inversée les sorties de fonc-
tion attribuées a un groupe de valeurs de gradation. Les durées de clignotement sont définies via le
CVn° 117.

Les réglages des groupes de valeurs de gradation sont enregistrés dans les CV n° 508 & n° 512.

Avancées de mappage des groupes

17 groupes de mappage sont disponibles, dans lesquels il est possible de configurer jusqu'a deux
sorties de fonction par sens de marche. Si une touche de fonction doit commander plus de deux sor-
ties de fonction, des groupes supplémentaires peuvent étre utilisés a cet effet.

On commence par sélectionner une touche de fonction (FO a F28). En régle générale, on choisit l'op-
tion « Lorsque la touche F est activée ». Dans certains cas, il peut toutefois s'avérer utile d'inverser
la fonction et de la régler sur « Désactivé » afin d'activer la sortie tant que la touche est désactivée.

Sous « Touche maitre », il est possible de définir une dépendance par rapport a n'importe quelle
touche de fonction. Si Uoption « Uniquement si la touche M (maitre) est activée » est activée, ce
groupe n'est actif que lorsque la touche maitre sélectionnée est également activée. Les sorties con-
figurées sous la touche Master peuvent en outre étre désactivées au choix avec « Oui » en fonction
du sens de marche, tant que la touche de fonction elle-méme est activée. Cela remplace en pratique
les sorties de la touche M.

Les groupes sont classés par ordre de priorité, les groupes situés plus haut ayant une priorité plus
élevée. Les touches fléchées permettent de déplacer la position de chaque groupe vers le haut ou
vers le bas.

Si les sorties de fonction sont réglées globalement via CV #60 et/ou via un groupe de valeurs de
gradation et que, par exemple, on souhaite activer les grands phares, Uoption « Annuler l'atténuation
des sorties de fonction au lieu de les activer lorsque la touche est activée » peut étre activée. Ainsi,
toute atténuation existante est annulée sur les sorties sélectionnées lorsqu’elles sont activées.

Exemple typique de fonctions avec mappage mixte :

Via le mappage NMRA, la touche FO contrdle les sorties de fonction FAOv (feu blanc de la cabine de
conduite 1) et FA1 (feu rouge de la cabine de conduite 2) en marche avant, ainsi que FAOr (feu blanc
de la cabine de conduite 2) et FA2 (feu rouge de la cabine de conduite 1) en marche arriére.

De plus, via le mappage ZIMO, la touche Fé (touche de manceuvre) doit permettre d'activer U'éclai-
rage de manceuvre, c’est-a-dire un éclairage blanc des deux cotés avec les feux de position arriere
éteints.

La valeur de gradation a été réglée sur 120 dans le CV n° 60. La touche F12 doit également per-
mettre d’activer les grands phares qui concernent exclusivement les feux blancs.

| > Funktionsausgange
v NMRA Mapping
Fov [ ver | [ Lriick | Faz | [ Fas | Fas | [ Fas | [ Fas
FOr | Lvor FA1l FA2 FA3 FA4 FAS Fag
F1| Lvor Lriick FA1 FA2 FA3 FA4 FAS FAG
22 e 10 iei 10 Eas 10 Easn EAl aa |[ rac |[ eae
Gruppe 1 : =
Wenn  Master  Murwenn Ausgange der Dimmwert
Info zur Gruppe Taste  FTaste Taste M-Tasteen M-Taste aus Ausgang Gruppe
[Rangieriicht Fe = [en =0 =] vw = [ =] —I: JLver Ell =l
[ o o
4| [T Zweitadresse S ‘Ja j |Lvnr .ﬂ |_ _j
=4 ™ Bei Ausgangen Dimmen aufheben statt Einschalten wenn Taste ein —I: |LrUck ﬂ |7 j
Gruppe 2 =
Wenn  Master  Nurwenn Ausgange der Dimmwvert
Info zur Gruppe Taste  FTaste Taste M-Tasteein M-Taste aus Ausgang Gruppe
‘Fern\n:ht ‘FIZ j ‘EIN j | _l IE Vw — ‘ _l —I: Lvor j | J
. I [ Bl
ﬂ Zweitadresse i o ‘ 4] T ﬂ | j
[¥ Bei Ausgangen Dimmen aufheben statt Einschalten wenn Taste ein —|: ]_ ﬂ | j
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9.2 - Filtre audio

Cette fenétre n'est accessible que si le projet a modifier concerne des décodeurs MS. Elle est égale-
ment accessible via U'option de menu « Egaliseur » du pupitre de commande. Le pupitre de com-
mande établit une connexion directe avec le décodeur connecté, ce qui permet d'entendre immédia-
tement les modifications apportées aux filtres. L'utilisation via le pupitre de commande est particu-
lierement utile lorsque le décodeur et les haut-parleurs sont déja installés dans le modéle, car cela
permet d'effectuer les réglages dans des conditions de fonctionnement réelles.

Si les filtres audio sont ouverts via le menu de la fenétre, aucune connexion a un décodeur n’est né-
cessaire. Dans ce mode, il est possible de préparer ou de modifier les réglages des filtres dans le
projet ZIMO Sound Creator, ou encore de charger des configurations de filtres déja enregistrées.
Cela inclut également les réglages préparés par ZIMO pour divers types de haut-parleurs.

Cette procédure est particulierement utile lorsque plusieurs modéles identiques doivent étre confi-
gurés avec les mémes parametres.

Vous trouverez une description détaillée dans le chapitre « Pupitre de commande ».

9.3 - Documentation sur les connexions | -8
AnschluB|Name Dimm |Taste
Dans cette fenétre, vous pouvez attribuer des noms individuels e x:ﬁ‘r’ =
aux différentes sorties de fonction, aux connexions de servo- FAL  |Rotr 0% R0
moteurs, aux entrées ou aux sorties de ventilateurs. Cela per- e EIEEL
met d'identifier clairement chaque connexion et de les repérer FAd__|Fihrerstand v s0% 2
plus facilement. B Fubrerstond Lo _|EE
FA7

Pour attribuer un nom, il suffit de double-cliquer sur l'espace
libre & coté de la sortie concernée. Un clic droit permet de créer des colonnes personnalisées afin
de documenter de maniére exhaustive les connexions utilisées dans le projet. Il est possible de co-
pier et coller des zones a l'aide des raccourcis Ctrl+C et Ctrl+V, comme dans les tableurs.

Si des « colonnes fixes » sont définies, celles-ci s'affichent dans tous les projets.

9.4 - Documentation des touches de fonction

Dans cette fenétre, vous pouvez attribuer des noms personnalisés aux différentes touches de fonc-
tion. Cela s’avére particulierement utile lorsqu’une fonction n'est pas clairement identifiable, par
exemple pour les scripts, les fonctions d'éclairage ou les sons dont le nom n’est pas explicite.

10 - Ensemble de locomotives - Option de menu

Dans le cas de collections ou d'autres projets comportant plusieurs sons de cir- Lokset  Decodertyp F
culation différents, vous pouvez ici accéder aux différents ensembles de loco- Ubersicht
motives, les modifier et en ajouter de nouveaux. Voir également a ce sujet les CV
spécifiques aux locomotives sous « Paramétres CV ». La fenétre de synthése
peut également étre ouverte en cliquant sur «
Locos » dans l'onglet « Echantillons ».

~ BR50
BR03.10

Samples BR78
Loks: | |er 50 ~| BR 2

z i)

11 - Type de décodeur - Option de menu

C'est ici que l'on sélectionne le type de décodeur pour lequel le projet en cours doit étre édité. Tout
comme dans loption de menu « Projet - Nouveau », on peut choisir ici MS (ce qui inclut également
les décodeurs FS) avec 128 Mbit, MX avec 32 Mbit ou les anciens MX avec 16 Mbit de mémoire Flash.
Selon le type choisi, les CV par défaut dans les « Parameétres CV » changent et la taille maximale de
la mémoire s'affiche en bas a droite dans 'onglet « Echantillons ». Il convient également de tenir
compte des différences de comportement des CV entre les deux familles de décodeurs (caractéris-
tiques de marche, valeurs de montée et d'atténuation d'intensité, etc.). Il est également possible de
changer de type de décodeur pendant l'édition. Les échantillons en 16 bits et 44 kHz sont automati-
guement convertis en 8 bits et 22 kHz lorsque le MX est sélectionné.

12 - Aide - Option de menu

41 Software Update

12.1 - Mise a jour en ligne

Altuelle ZSP Version: 1.20.00
Neueste Z5F Version: 1.26.00

Cette option permet d'effectuer une mise a jour en ligne du ZIMO
Sound Creator. Si l'ordinateur est connecté a Internet, le pro-
gramme cherche ici la derniére version disponible et la propose
pour la mise a jour. Les nouveaux modes d'emploi sont téléchargés automatiquement.
12.2 - Ouvrir le mode d'emploi du Sound Creator

Vous avez ici la possibilité d'ouvrir le mode d'emploi actuel de ZIMO Sound Creator au format .pdf.

12.3 - Ouvrir le guide des scripts

Vous pouvez ouvrir ici le guide d'utilisation actuel de Script au format .pdf.

12.4 - Journal des modifications
Cette fenétre répertorie les principales modifications apportées aux derniéres versions de ZIMO

Sound Creator.

12.5 - Journal

La rubrigue « Journal » consigne notamment les opérations de chargement. En cas d'erreurs récur-
rentes, le contenu de ce journal peut étre copié et collé dans un e-mail adressé au service aprés-
vente de ZIMO, ce qui facilite la reconstitution des événements.

12.6 - Info

Cliquez ici pour ouvrir une fenétre contenant des informations sur la version actuelle de ZIMO Sound
Creator.
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13 - « Samples » Registre

13.1 - Définition des parameétres de base

Sélection du type de locomotive (a vapeur, diesel)

Vous avez le choix entre les types génériques « Locomotive a vapeur » et « Locomotive diesel », les
locomotives électriques étant ici également définies comme des locomotives diesel, car les
scénarios de base dans ZIMO Sound Creator ne différent que trés peu. Pour les locomotives diesel,
les pas de vitesse du moteur diesel sont intégrés dans le scénario ; pour les locomotives électriques,
il s'agit généralement de différents niveaux de ventilation. Le type de locomotive est sélectionné lors
de la création d’'un nouveau projet sonore.

Sélection des ensembles de locomotives

Jusqu'a 32 ensembles de locomotives peuvent étre définis par type de locomotive (a vapeur ou
diesel). Cette fonctionnalité permet de créer plusieurs variantes d'un méme projet sonore, qui
peuvent ensuite étre sélectionnées via le CV n° 265, ou bien, pendant le fonctionnement, a laide
d'une touche définissable dans le CV n° 345, pour passer a d'autres modes de fonctionnement
(transport de marchandises, rouler HLP (Haut Le Pied), etc.).

Nom du set

Chaque ensemble peut étre renommé en cliquant avec le bouton droit de la souris dans le champ du
scénario sonore, puis en sélectionnant « Renommer l'ensemble a vapeur » ou « Renommer
'ensemble diesel » dans le menu déroulant.

Nombre de niveaux de vitesse pour les locomotives a vapeur

Samples T Funktions-Sounds T Funktions-Tasten T Ablauf-Sounds T Servos T CV Einstellungen
Loks: | [pampfiok 1 | Dampfsets: [->set1 | anzstufen [5 x| anz.sdisge |8 | rautspr. [142 ~|

Verzeichnis: .1‘, fa
3
3

H1 H2 H3 H4 H5 Dampf-Set laschen |
6
Darmpf-Set entfernen 2

Dampf-Set vorhéren 8 ¥

Dampf-Set umbenennen
Dampf-Set kopieren
Dampf-Set einfigen

Il est possible d'utiliser différents échantillons pour différentes plages de vitesse. Si plusieurs
niveaux sont utilisés, les seuils de commutation doivent étre indiqués. Ceux-ci indiquent le temps, en
millisecondes, qui s'écoule entre le déclenchement de deux coups de piston. Si ce temps n'est pas
atteint (la locomotive est en marche), le systéme bascule vers les échantillons situés a droite du
seuil de commutation. Les échantillons des coups de piston doivent devenir progressivement plus
courts vers la droite.

i

Nombre de coups de vapeur par tour de roue pour les locomotives a vapeur

Il est possible de choisir 2, 4, 6, 8, 10, 12, 14 ou 16 coups par tour de roue. Il faut disposer d’autant

Projekt KLUG/COMI1 Einstellungen Scripts  Fenster Lokset Decodertyp Hilfe
iSamples: T Funktions-Sounds T Funktions-Tasten T Ablauf-Sounds T Servos

T CV Einstellungen

Loks: | [er_232 v| DieselSets [ > BR_232 ~| anzswfen [& | Typ [Dieselhydradisch  +] Lautspr. [142 &3

Verzeichnis: 5:\BR_232_und_233-DBAG_ex132-Ludmilla_DR'\Projekte_16-Bit\Basis_ZIMO'ZIMO'\BR._132-233\

Geschmindigheits Limit Schwelle Schwelle Schwelle Schwele Sohwelle Schwele Sohwelle
kein Limit = 20 0 50 a0 100 120 140
Start 5-FL Fi-F2 F2-F3 F3-F4 F4-F5 F5-F6 F6-F7 F7-F8
Stand F1 F2 Fa F4 F5 F6 F7 F8
Stop F1-5 F2-F1 Fa-F2 F4-F3 F5-F4 FG-F5 F7-F6 F&-F7

d’échantillons sonores différents. Les noms des fichiers d’échantillons sonores individuels doivent se
terminer par *_1, *_2, *_3, etc. Ainsi, ils seront correctement classés par le ZIMO Sound Creator lors
de leur ajout au projet.

Les niveaux de charge des locomotives a vapeur sont également reproduits par différents
échantillons. H correspond aux puissants coups de piston lors de l'accélération, M correspond a la
marche en marche constante et L correspond au bruit lors du ralentissement.

Nombre de pas de vitesse pour les locomotives diesel

Samples T Funktions-Sounds T Funktions-Tasten T Ablauf-Sounds T Servos

Loks: | [Dieseliok / Eiok 101 ~| anzsufen =] Tvp [Dieselhydravisch =] tautspr. [142 |

Verzeichnis: C:\Users\Fuchs!Desktop\Temp\Testprojekte\Fake Projekte|ZIMO_BRES-G8.1_168it)

~| Diesel-sets > set 1

Diesel I [1+2 |
—
: Diesel-mechanisch Mx
Geschwindigkeits-Limit R ek 2
kein Limit - [= [z
Diesel-Set laschen
St S8 AR e Diesel-Set vorhdren
BT e 2 Diesel-Set umbenennen
Stop F1-5 F2-F1 3

Diesel-Set kopieren

Diesel-Set einfiigen

La plage de vitesse de la locomotive peut étre divisée en jusqu'a 20 niveaux. Pour chaque niveau, 3
échantillons sont nécessaires : 2 échantillons de transition vers le niveau inférieur (ascendant et
descendant) et un échantillon pour le pas de vitesse lui-méme. Le seuil détermine toutefois a quel
niveau de pas de vitesse (interne) (dans la plage 0-255) le son passe au niveau situé a droite du
seuil. Avec les décodeurs MY, il faut noter que le CV n° 5 réduit le pas de vitesse interne le plus
élevé et que, par conséquent, les seuils situés au-dela du CV n° 5 ne sont plus atteints ! Il est
possible de contourner ce décalage des seuils des locomotives diesel en utilisant le CV n° 57 a la
place du CV n° 5 pour réduire la vitesse.

Sous-types de locomotive diesel

Le champ « Type » permet de préciser le type de locomotive diesel. Ce parameétre peut également
étre modifié lorsque le scénario est déja configuré. Pour les locomotives diesel-hydrauliques et
diesel-électriques, les échantillons sonores du scénario peuvent rester inchangés. En cas de
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passage vers ou depuis une locomotive diesel-mécanique, les échantillons sonores du scénario
doivent étre adaptés.

e  Diesel-hydraulique : le scénario des échantillons sonores lors du freinage dépend de la
vitesse cible (vitesse réglée sur le pupitre de commande).

e Diesel-électrique : le scénario des échantillons sonores lors du freinage dépend de la
vitesse de marche actuelle.

e Diesel-mécanique : scénario spécifique pour les locomotives a transmission mécanique,
actuellement disponible uniquement pour les décodeurs MX.

Lors de l'accélération, le scénario des échantillons diesel dépend du CV n° 389. La vitesse cible
détermine le choix du rapport, mais celle-ci est limitée a la vitesse actuelle + CV n° 389.

A partir de la version V2.00 du ZIMO Sound Creator, il est possible d'attribuer le scénario complet
d'un projet « vapeur » ou « diesel » a un haut-parleur spécifique. Cela s'avére particulierement utile
avec les décodeurs stéréo ZIMO MS420, MS950 et MS990, mais les décodeurs mono peuvent
également en bénéficier, comme décrit ci-dessus dans les sections « Pupitre de commande » ou «
Filtre ».

i
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13.2 - Réalisation d’'une locomotive diesel mécanique

Avec un nombre fixe de vitesses et une augmentation synthétique du régime

Geschwindigkeits-Limit S chwelle S chwelle
kein Limit - 50 140
Start 5-F1 F1-F2 F2-F2
Stand F1 F2 F2
Stop F1-5 F2-F1 F3-F2

Les étapes suivantes doivent étre respectées :

Régler « Type » sur « Diesel-électrique »

L'échantillon « Démarrage » correspond au démarrage du moteur diesel
L'échantillon « Stop » correspond a l'arrét du moteur diesel

L'échantillon « Stand » contient un extrait d'environ 2 s du moteur diesel au ralenti

L'échantillon « S-F1 » correspond au bruit de l'enclenchement d'un rapport et du
démarrage

Les échantillons « F1 », « F2 »... contiennent le régime le plus bas du moteur diesel en
marche

Les échantillons « F1-F2 », « F2-F3 ».. contiennent la transition entre F1, porté au régime
maximal, et F2 au régime le plus bas, ainsi qu'éventuellement un bruit de changement de
vitesse, c'est-a-dire le passage au rapport supérieur.

Les échantillons « F2-F1 », « F3-F2 ».. peuvent étre congus de deux manieres :

CV158 Bit1=0: dans ce cas, on rétrograde lors du freinage, c'est-a-dire qu'on utilise le
frein moteur. L'échantillon doit alors comporter une montée en régime, du régime le plus
bas au régime le plus élevé.

CV158 Bit1=1: dans ce cas, le passage au ralenti s’effectue lors du freinage. L'échantillon
peut alors comporter le méme son que « F2 », éventuellement légérement raccourci pour
améliorer le temps de réponse.

L'échantillon « F1-S » contient la transition de « F1 » & « Arrét »

CV364 contient la vitesse a laquelle le moteur diesel retombe lors du passage au rapport
supérieur

CV365 contient le régime maximal atteint par le moteur diesel

Fresuenz

cvaes

cvasd

Fahretute >
Schwells F1-F2 Schwelle F2-F3 R

Avec un véritable bruit d’accélération

Geschwindigkeits-Limit Faktor Schwelle Faktor Schwele Faktor
kein Limit - |12 |150 [12 [202 [21
Motor Gang | Beschl- Gang | Beschl Gang Beschl-
Start | mgtor einlegen eunigen | pMotor einlegen eunigen  einlegen eunigen

im konst.
T Stand Abbruch Fahrt Abbruch Abbruch
P Beschleunigung Beschleunigung Beschleunigung

Attention : dans l'état actuel des choses (ZIMO Sound Creator V2.00), ce scénario n'est possible
gu'avec les décodeurs MX, mais pas avec les décodeurs MS.

Ce scénario présente 'avantage d'offrir un son réaliste du moteur diesel équipé d’une boite de
vitesses mécanique lors de l'accélération. L'inconvénient est que le nombre de rapports dépend de
la durée des échantillons « Accélération » et de la valeur d’'accélération définie dans le CV3. Les
réglages suivants doivent étre effectués :

e Régler « Type » sur « Diesel-mécanique ».

e  Les échantillons sonores « Démarrage », « Arrét » et « Fin » contiennent des sons tels que
décrits ci-dessus.

e  L'échantillon « Engagement de vitesse » contient un son court (< 1 s) correspondant a
l'engagement de la vitesse.

e  L'échantillon « Accélération » contient un enregistrement réel du bruit d'accélération de la
locomotive. Les 0,5 s dernieres de l'échantillon doivent comporter un fondu sortant (le
volume sonore descend vers 0).

e Lavaleur « Facteur » associée a l'échantillon « Accélération » détermine la vitesse a
laquelle la fréquence de l'échantillon « Moteur » est artificiellement augmentée. A titre
indicatif, il convient de multiplier par 3 la durée en secondes de l'échantillon «
Accélération ». Si la transition entre le bruit d'accélération et le bruit constant du moteur
présente un saut de fréquence, cette valeur permet de corriger ce phénoméne.

. L'échantillon « Moteur » contient le bruit de traction constant du moteur a son régime le
plus bas. Il doit durer environ 2 s et pouvoir étre lu en boucle sans craquements.

e L'échantillon « Arrét de l'accélération » contient le son du passage au rapport supérieur et
doit comporter un fondu entrant (fade-in) au cours des 0,5 s premiéres. A la fin, il doit
s'harmoniser avec l'"échantillon « A l'arrét ».
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13.3 - Ajout d’échantillons (fichiers .wav) au projet

Sous la fenétre « Fichiers » s'affichent tous les dossiers et échantillons au format WAV qui se
trouvent dans le méme dossier que le projet ouvert et en cours d'édition. Un double-clic sur un
dossier permet de l'ouvrir et un nouveau double-clic sur l'icone du dossier avec les points permet
d’y revenir.

| khzysit| size ks [ Fa |

| Name | Klasse

U.| User Samples:

| Dateten:

- v An-Abkuppeln_2zisch.vav An-Abkuppeln_2zisch Undefiniert 22/16 580
0| Bremsenquietschen.wav v BR_232_Bremse-losen_02.wav BR_232_Bremse-losen_02 Undefiniert 22/16 173
0| BR_232_Bremse-ldsen_02.wav v BR_232_Bremslifter_00L.wav BR_232_Bremslifter_001 Elektr. Bremse 22/16 401
o) BR_232_Bremslifter_001.wav v’ BR_232_Gleitschutz_0l.wav BR_232_Gleitschutz_01 Undefiniert 22/16 99

0| BR_232_Gleitschutz_01.wav
R 732 irsompressor Divav 2
6] BR_232_Horn-hoch-kurz_02.viav
6] BR_232_Horn-hoch-lang_03.vav
G| BR_232_Horn-tief-kurz_01.wav

Pour ajouter un échantillon au projet, il faut le sélectionner avec le bouton gauche de la souris, puis
le faire glisser (« drag & drop ») vers la fenétre de droite ou vers le scénario en haut tout en
maintenant le bouton gauche enfoncé. Si un échantillon est glissé dans le champ « User Samples » a
droite, la fenétre des propriétés de l'échantillon s'ouvre. En fonction de son utilisation dans le projet
sonore, il faut sélectionner ici les propriétés appropriées ; vous trouverez ci-dessous une liste des
différentes propriétés. De plus, il est possible d'y ancrer ensuite une zone de boucle ou un marqueur
d'événement dans l'échantillon. Les propriétés, les zones

. . A v BR_233_Kompressor_02.wav BR_233_Kom
de boucle et les événements peuvent toutefois étre R ey — T T
configurés ou modifiés ultérieurement en cliquant avec le v Bremsenquie  Loopbereich wahlen quie
bouton droit sur un échantillon pour sélectionner le menu i Eu"rl”:,fga';:“ S .
correspondant. De la méme maniére, un échantillon peut v Schaffnerpff ___-2crschaften rpiif
étre supprimé des « User Sounds ». v Spurkranzschmierung_01.wav Spurkranzsct

Ajout d’échantillons de coups de piston pour les locomotives a vapeur

Pour chaque niveau de vitesse (1 a 10), les 3 champs H, M et L sont disponibles. Les champs M
doivent toujours étre associés a des échantillons ; les champs H et L sont facultatifs. S'ils ne
contiennent pas d’échantillons personnalisés, ceux situés dans le champ

H seront utilisés pour tous les niveaux de charge. Si des échantillons H e H]
différents sont utilisés dans les champs H et M, mais qu'aucun n’est — — n
attribué au champ L, ce sont ceux du champ M qui seront utilisés pour D BRa0 L g Do

L. Les échantillons (correctement nommés) sont glissés vers les
champs correspondants. 1 L2

BRSO_1.6_03.wav
BR50_1.6_i4.wav
BH.EU_I.&_U').W
Lorsqu'un échantillon est attribué & un champ, celui-ci passe du gris au B0 L€ Of.mt
vert. Les champs H et L dont la valeur differe de celle du champ M

s'affichent en outre en rouge et en violet.

Les fichiers associés s'affichent alors dans les différentes cases « coup de piston ». En fonction du
modele, il convient de déterminer au préalable le nombre de coups de piston que l'on souhaite
utiliser. Les échantillons doivent donc étre nommés avec une extension séquentielle. Ainsi, il n'est
pas nécessaire d'ajouter les coups de piston un par un : ils sont automatiquement attribués de
maniére appropriée dés que l'on fait glisser le premier dans un champ. Si un échantillon était déja
attribué a ce champ, il est remplacé par le nouveau. Lorsque l'on passe le curseur de la souris sur
l'un des champs d'attribution, les échantillons actuellement attribués s'affichent.

BR50_1.&_07.wav |
BRS0_1.6_0B.wav |

Ajout de bruits de traction pour les locomotives diesel

Champ « Démarrage » :
Champ « A larrét » ;
Champ « Stop » : Arrét du moteur diesel

Bruit de démarrage du moteur
Bruit a l'arrét du moteur diesel (doit former une boucle)

Champ « S-F1 » : Passage du bruit au ralenti au premier pas de vitesse

Champ « F1 »:

i

Champ « F1-S » : Transition entre le premier pas de vitesse et le bruit a l'arrét
3 échantillons supplémentaires sont nécessaires pour chaque pas de vitesse

supplémentaire

Ajout de bruits de traction pour les locomotives électriques

Champ « Start » : Mise en service de la locomotive électrique

Champ « A l'arrét » ;
boucle)

Champ « Stop » : Désactivation de la locomotive électrique
Champ « S-F1 » : Démarrage des ventilateurs des moteurs de traction

Champ « F1 »:

Bruit du ventilateur (doit former une boucle)

Champ « F1-S » : Arrét des ventilateurs des moteurs de traction
3 échantillons supplémentaires sont nécessaires pour chaque niveau de ventilation

supplémentaire

Ajout de sons de scénario « » et d’autres bruits

Certains échantillons doivent posséder une propriété spécifique
pour pouvoir étre lus correctement dans le scénario. Cette
propriété est soit définie dés l'ajout d'un échantillon au projet,
soit modifiée via un clic droit - Propriétés.

Une propriété doit étre attribuée aux bruits de traction suivants :

Le « bouillonement » (pour les locomotives a vapeur)
correspond au bruit a l'arrét

Crissement (grincement) de(s) frein(s) (n'est lu que
lors de la décélération dans la plage définie par les CV
n° 287 et 288 et s'arréte automatiquement a l'arrét).

Purge (du cylindre d'une locomotive a vapeur)

Démarrage raté (ce son est lu une seule fois dans les
projets diesel lorsque l'on appuie d'abord sur la touche
F a laquelle ce son est associé, puis que l'on active le
son de conduite)

Son du Thyristor

Son du moteur éléctrique
régleur de charge
Turbocompresseur

Bruit du moteur au premier pas de vitesse (doit former une boucle)

Bruit a l'arrét de la locomotive électrique (doit former une

0 Sample-Eigenschaften

Sampio Infos:
Nane: Kuppslnmay
Fermat: 22060 Ha / 16 Bit
Langs: .92

SampleTyp
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ekt |
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Sedegeriunch |

|

Dissel /Eleiro
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|

s e

Paniorauf | Pantonuntertuft |

Panto runter ‘
i

Beschishurg

‘Kuppe\n

Abbruch

Weier 2 Loop

Dans la fenétre « Propriétés de l'échantillon » qui s'ouvre alors, il faut sélectionner le « Type
d'échantillon » approprié. Le champ « Description » peut étre utilisé librement.
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Ajout d’autres sons
Tous les autres sons (siflets, pompes, annonces en gare...) sont également attribués a la fenétre «
Echantillons sonores ».

La sélection d'une « propriété » n'est pas indispensable pour ces échantillons sonores, mais elle
facilite la modification d’un son via la procédure CV300 (voir le mode d'emploi du décodeur) ainsi
gue la suite du traitement du projet.

13.4 - Définition des marqueurs de boucle d’'un échantillon

"5 Loopbereich konfigurieren

Loop-Anfang: Loop-Ende: Zoom Optionen— ~Ausgang einschalten _ _
o " aus solange Sound lauft Abbruch
e | I ... | " p 115057 toer|

PLAY
o ¥ Short Kein Ausgang - ,—L| ,—L|
| cfemsos 2| 00| || aol<fesasy o Loop Ende Keine Aktion Keine Aktion
EnfRechts  v| |EnRechts  ~

Pour les sons destinés a étre lus en boucle (en continu), il faut définir des marqueurs de boucle.
Cela peut étre effectué directement lors de l'ajout d’'un nouvel échantillon. Prenons comme exemple
le gincement en courbe, qui comporte une partie initiale jouée une seule fois a l'activation du son,
une partie centrale jouée tant que la touche de fonction du pupitre de commande est activée, et une
partie finale (aussi courte que possible) jouée aprés la désactivation des touches de fonction.

Pour définir les marqueurs de boucle d'un son déja associé au projet, sélectionnez-le d'abord avec
le bouton gauche de la souris, puis ouvrez le menu déroulant avec le bouton droit et cliquez sur «
Sélectionner la zone de boucle ».

Pour définir le début de la zone de boucle, cliquez avec le bouton gauche de la souris a U'endroit
souhaité dans U'échantillon. Une ligne noire s'affiche alors. Appuyez ensuite sur le bouton « Position
actuelle » sous « Début de la boucle » ; la ligne devient alors verte. La fin de la zone de boucle se
définit de la méme maniére a l'aide du bouton « Fin de boucle » ; elle s’affiche alors en rouge.

Si le son doit étre lu en boucle dans le décodeur, loption « Loop » doit étre activée.

Si, lorsque les touches de fonction sont désactivées, le son doit passer instantanément a la marque
de fin de boucle, l'option « Short » doit étre sélectionnée. L'option « Short » peut étre utilisée en
complément de « Loop », mais également seule.

Le bouton « Play » permet de simuler les touches de fonction d'un pupitre de commande et ainsi de
vérifier immédiatement le résultat et de le modifier méme
pendant la lecture.

La fonction « Zoom » permet de positionner les marqueurs de
début et de fin de boucle, dans la mesure du possible, sur un
passage par zéro du son afin d’éviter tout craquement. Les
touches fléchées permettent d'ajuster encore plus
précisément les marqueurs, les fléches extérieures faisant toujours sauter au passage par zéro
suivant.

Affectation d’'une sortie de fonction a un échantillon S

Dans le champ de sélection « Activer la sortie », il est possible de choisir une sortie qui sera activée
chaque fois que ce son est en cours de lecture. Cette sortie peut également étre réglée
ultérieurement via CV. Cela peut par exemple servir 8 commander une LED rouge dans la boite a feu
chaque fois que le son de l'opération de pelletage du charbon est lu. Une fois le son terminé, la
sortie se désactive.

Pour les locomotives a vapeur dotées d'un systéme de fumée pulsée, il existe également la fonction
spéciale « Ventilateur de fumée » a sélectionner, qui permet, par exemple, daugmenter la quantité
de fumée sortant de la cheminée lors de la lecture du son « Souffleur ».

De plus, les options « Définir l'événement 1 » (bleu) et « Définir 'événement 2 » (violet) permettent
de définir des seuils a partir desquels les sorties de fonction sont activées ou désactivées. Il est
également possible de définir les événements 1 a 16, qui peuvent étre interrogés a d'autres endroits
du projet sonore ou utilisés pour commander des servomoteurs.

Déclenchement du « nuage de démarrage » sur les locomotives diesel équipées
d’'un générateur de fumée

En particulier sur les modéles réduits de locomotives diesel a grande échelle équipés d'un
générateur de fumée avec ventilateur, il est possible de commander la production d’un « nuage de
démarrage ». Le moment d'apparition de ce nuage de démarrage est défini par le réglage du «
repére de fin de boucle ». Le moteur du ventilateur chargé de l'éjection de fumée est alors
commandé a pleine vitesse a partir de ce repére.

i
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13.5 - Suppression d’'un échantillon ou d’un kit « vapeur » ou «
diesel »

H1 | H2 H3

MM ™
w ow &

Dampf-Set Ischen
Dampf-Set entfernen

Pour supprimer des échantillons utilisateur,
Dampf-Set vorhéren

sélectionnez-les avec le bouton gauche de la souris,
ouvrez le menu déroulant avec le bouton droit et
choisissez « Supprimer l'échantillon ».

Dampf-Set umbenennen
Dampf-Set kopieren
Dampf-Set einfugen

Les échantillons de coup de piston ne peuvent pas étre

supprimés individuellement ; il est uniquement possible de supprimer un niveau complet ou de le
remplacer par de nouveaux échantillons. Pour supprimer les échantillons de l'ensemble de coups de
piston actuel, cliquez avec le bouton droit de la souris n'importe ol dans la zone située entre les
champs de coups de piston et sélectionnez « Supprimer l'ensemble de coups de piston » dans le
menu déroulant. Dans les projets « Diesel », vous pouvez supprimer chaque échantillon
individuellement ou, d'un clic droit, supprimer 'ensemble « Diesel » complet. Dans les deux cas, «
Vapeur » et « Diesel », vous pouvez copier 'ensemble actuel et le coller dans un autre ensemble
vide. Le nom d’'un ensemble est également copié et peut &tre modifié par la suite.

13.6 - Pré-écoute d’'un ensemble « Vapeur »

Les ensembles « Vapeur » terminés peuvent étre pré-écoutés sur PC. Pour cela, cliquez avec le
bouton droit de la souris sur la zone située entre les champs « Vapeur » ou « Diesel », puis
sélectionnez « Pré-écouter

l'ensemble Vapeur » dans le menu - Dt Sec ool = L6
contextuel. Dampf Set Ablaufsounds CV3/cvy

BRE5G8 1 Standgersusch [20
Dans la fenétre qui s'ouvre, vous e LI

pouvez sélectionner l'un des 32 g
ensembles « Vapeur » a l'aide du
curseur situé en haut a gauche, puis
Uécouter. Veillez toutefois a ce que
chaque champ contienne des
échantillons sonores ! Si certains
champs sont vides, cela peut

Infa
—f—— Genewla
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: Kohlenschaufeln
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possible de modifier le volume  Liparpe
sonore dans la rubrigue « Fonctions »
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14 - « Sons de fonction » Registre

Projekt KLUG/COMI1 Einstellungen Scripts Fenster Lokset Decodertyp Hilfe

Samples | FFunktions-Sounds; 1 Funktions-Tasten | Ablauf-Sounds | Servos )| CV Einstellungen
Taste Sample [d8] Lautstsrke  Loop Short Richtung Fahrsound  Lautspr.  Sonstige Funktionen
Fo [- Lvor bel Vi + Lrick bel Rw + FAL bl Vi + FA2 bel Rw
m - Lvor + Lriick
F2 [BR_152_Horn-kurz_013a.wav [0 1[-] - [ 12
3 [BR_152_Horn-lang_01a.wav [o)——=0o[-1[-] - - e
F4 [Schaffnerpfiff_Echo.wav [as] =— O[] - - [
Fs[kuppeinwavy  |[ele==r—©O[en]|[- ][ - - [ 12
5 | Halbgeschwindigkeits Taste (CV155) + Ranglertaste (CV156) |
7 Kur Taste
F8 [~ Fahrgerausch EinfAus
N Mute wenn ein
F10 [BR_152_Kompressor-kurz_02.wav —— 0 [ | I T
Fi1 [ Fixe-Diesel-Stufe-Taste (CV374)
Fiz [- Aufruesten-lang
F3 [- FA3 bei Vw + FA4 bei Rw
F14 [- | Lichtunterdriickung FS2 (CV108)
F15 [ Lichtunterdrckung FS1 (CV107)
F16 [~ Lvor bei Vw + Lriick bei Rw + FAS bei Vv + FAG bel Rw
A7 [- | 2wangsbremsung + Federspeicherbremse + Thyristorl_BR-152 + Thyristor-Antakten |
F18 [ [Thyristor1 8R-152 +6remse |
F19 [ FA7 + FAD bei Vw + FAL0 bel Rw
F20 [BR_152_Horn-sehr-kurz_01aa.wav [0 1[I - - [ 12 ]
F2 [ [Zwangsbremsung + Federspeicherbremse + Thyristort BR152 |
F2 - lGoterzug ]
F23 [BR_152 Zugbeeinflussung 01.wav =r— 0 1 - - [
Fas [BR_152_Schelbenischer-schnel_Giwae ][ | rmem— @) e ] ][] [ [ 1w2
F25 [BR_152_Tiir_01.veav =0 = - [
F26 [BR_152_Sanden_0l.wav =0 [ -] - [ 1+ |
F27 [- Vol+ (€V397)
F28 [- [vot- (cv396)

Dans cette fenétre, vous pouvez attribuer des échantillons aux touches de fonction FO a F28. De plus,
le volume sonore de chaque échantillon peut étre réglé a l'aide du curseur. Le bouton bleu permet
d'écouter U'échantillon. Les boucles éventuellement configurées ne sont toutefois pas prises en
compte lors de la lecture.

Les options correspondantes permettent de déterminer si un son est mis en boucle (c'est-a-dire lu
en continu) lorsque la touche de fonction est enfoncée, ou s'il est « raccourci » (c'est-a-dire
interrompu prématurément) lorsque la touche de fonction est relachée.

Attention concernant les fonctions « Loop » et « Short » : si vous avez placé des marqueurs de
boucle immédiatement aprés avoir glissé un échantillon depuis les fichiers vers les « User Samples
», les informations relatives aux fonctions « Loop » et « Short » sont automatiquement définies sous
« Sons de fonction » lorsque 'échantillon est attribué a une touche. En revanche, si vous ne placez
les marqueurs de boucle que plus tard, ces informations ne sont pas automatiquement reprises. Il
faut alors les ajouter manuellement si nécessaire ou réattribuer U'échantillon a une touche.

L'option « Direction » permet de déterminer si un son est lu uniqguement en marche avant ou arriére,
ou dans les deux sens (par défaut).

Sous « Son de marche », il est possible de préciser si un son peut toujours étre lu sur une touche F
ou si le son de marche doit étre activé pour cela.

Sous « Haut-parleur », vous pouvez sélectionner la sortie haut-parleur sur laquelle un son doit étre

lu. Cela s'avére particuliérement utile avec les décodeurs stéréo ZIMO MS420, MS950 et MS990, mais
peut également étre utilisé avec des décodeurs « mono » afin d'appliquer éventuellement des filtres

différents.

Sous « Autres fonctions », tous les autres éléments attribués aux touches de fonction, tels que les
sorties de fonction, les scripts et les fonctions de scénario, sont affichés. Cela permet d'éviter les
doubles affectations involontaires d'une touche. En cliquant sur le champ de texte, certaines
fonctions peuvent étre rapidement activées ou désactivées.
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15 - « Touches de fonction » Registre

Projekt MXULF/COM3  Einstellungen Scripts  Fenster Lokset Decodertyp Hilfe

Samples T Funktions-Sounds T ‘Funktions-Tasten T Ablauf-Sounds T Servos T CV Einstellungen
!ilnag;:gs Func  Features kinnen per Drag and Drop' auf eine andere Taste verschoben werden! Teilweise weitere Optionen durch Mauskics | Ungenutzte Features
FO FO |Lvor/Vw || Lriick/Rw || Analog einfVw | | Analog ein/Rw Neue Info || NMRA Mapping |
F1 F1|FaL| ZIMO Mapping | | Analog ein
F2 | Fa[raz] Consist | Rangiertaste | Leiser
F3 F3 [Fas | Lauter || Consist-Taste
Fa F4 [FA4 | Halbgeschwindigkeit || MAN-Taste
F5 | Fs[Fas| Lokfahrt-Taste
Fo F6 [ Fa6 | Fixe-Diesel-5tufe-Taste
/7 | F7[raz Kurvenquietschen aus
8 F8 | Fahreound Ein/Aus |@| Bremstaste || Speed-ock
Fo Fo |Fag | Elekir. Bremse || Setumschaltung
Fio | Fio|Fam | Diese-Stufe anheben auf
Fi1 | FunFac Funktions-Sounds EinfAus
F12 | F12|Fasz | Entwassern | Mute EinfAus
F13 F13 Lichtunterdriickung FS1
Fl4 Fi4 Lichtunterdriickung FS2 | | Servol
F15 F1o Servol || Serve3 || Servo4
F16 F16 Servo5 || Servo6 || Servo7
F17 F17 Servod | Pantol || Panto2
F18 F18 Panto3 = Panto4
F19 F19
F20 F20
F21 F21
F22 F22
F23 F23
F24 | F2a
ps5 | f25
P25 | P26
F7 | 7
F2s | P28
MAMN | MAN

Legende:  Info || Allgemein | Sounds || NMRA Mapping || ZIMO Mapping || Script | | Servo | | Analog ein | | Consist

Cette section permet d'ajouter des fonctions supplémentaires ou de déplacer facilement des
fonctions existantes vers d'autres touches de fonction.

Lorsque vous ouvrez un nouveau projet « vide », vous pouvez y créer les touches de fonction de
base par glisser-déposer. Les fonctions dont vous n'avez pas besoin peuvent étre déplacées vers la
fenétre « Fonctionnalités inutilisées », et inversement.

16 - « Sons du scénario » Registre

16.1 - Attribution d’échantillons aux générateurs aléatoires

v Samplezuordnung zu den Zufallsgeneratoren

Zufallsgenerator 1 und 2 fir Luftpumpe nutzen Intervall [s]
Sample Luftpumpe schnell nach Stehenbleiben

Abspiel-
Mindestpause Dauer [s] = Fahrzustand | Lautsprecher

1.|BR78Luftpumpe_schnell.wav ‘ [~} lII
Sample Luftpumpe langsam wegen Druckverlust min. max.

2. [6R 78 Lufiumpe fangeam.va | °
Sample

3. GRS Kohleviow | °
éh |BRS?_Spewsepumpe_DZ.wav ‘ @

5. [ Injektor-3-kurz_2.wav | [>] 150

6. |BRS??Ramsbottomjicherhe\twentilejlﬁkurz.wav ‘ @

7. | g 10 Lol o) C—1 [
8. [ | o] 1 © Lo [ L T/ -]

Jusqu'a 8 générateurs aléatoires sont disponibles ici, auxquels un échantillon peut étre attribué.
Chaque générateur aléatoire dispose de paramétres supplémentaires tels que le volume sonore,
lintervalle minimum, lintervalle maximum, la durée de lecture du son lorsqu'il est déclenché (si la
valeur est 0, il n’est lu qu'une seule fois) et si le son est déclenché uniquement en marche, unique-
ment & l'arrét ou en permanence. De plus, chaque générateur aléatoire peut étre attribué individuel-
lement & une sortie haut-parleur. Les générateurs aléatoires ne sont lus que lorsque le son de
marche est activé. L'activation du son de marche déclenche le minuteur pour lintervalle minimum.

Cas particulier « Pompe a air apres larrét » : en cochant la case en haut a gauche, le générateur
aléatoire Z1 est déclenché de maniére aléatoire aprés chaque arrét de la locomotive, et non pas
comme d'habitude selon des intervalles minimum et maximum. Pour les locomotives a vapeur, la
pompe a air rapide est particulierement adaptée. Afin qu’elle ne se mette pas en marche apreés
chaque trajet court, il convient de définir une valeur en secondes dans le champ « Pause minimale »,
aprés laquelle le son doit étre relancé. Cochez cette case pour activer le bit 4 du CV n° 154,

16.2 - S Affectation des échantillons aux entrées du signal IN1 a
IN4

v Samplezuordnung zu Schalteingédngen IN1 bis IN4
Sample Lautstarke Loop  Zeit[s] Short Taste Lautsprecher

)

Ein filr einstellbare Zeit
) & Ein solange Eingang aktiv
|

© — oo [

Dans le groupe « Affectation des échantillons aux entrées du signal IN1 a IN4 », il est possible
d'affecter des sons a une entrée du signal. Les décodeurs sonores MS pour grandes échelles actuels
disposent de 4 entrées pour commutateurs Reed. Les décodeurs sonores MS HO actuels disposent
de 1 a 3 entrées selon le modele.

IL convient de noter que l'une des entrées peut étre utilisée pour déclencher les coups de piston
synchronisés avec les roues (si CV268 > 0) et ne peut alors plus étre utilisée pour déclencher un
autre son.
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16.3 - Sélection et description des sons de roulement pour les
scénarios

On entend par « sons de roulement » les bruits qui sont automatiquement reproduits par le déco-
deur lors de certains scénarios de conduite. Certains d’entre eux doivent répondre a certains cri-
teres pour pouvoir étre utilisés a cette fin.

Chaque son du scénario peut étre attribué séparément & une sortie haut-parleur. Les différentes
fonctions sont les suivantes :

Son de fonctionnement « Crissement (grincement) de(s) frein(s) »

v Bremsenquietschen

sample | Bremsenquietschen.wav | Max. Fahrstufe I

Lautstérke —_— D Mindestfahrzeit I

Lautsprecher 1+2

Bruit de freinage pour chaque type de locomotive. L'échantillon peut étre plus long que nécessaire,
car il est atténué ou coupé dés que le train s'arréte ou que le freinage cesse. Il convient de définir
une zone de boucle et de placer le marqueur de fin aussi prés que possible de la fin de l'échantillon.
L'échantillon doit posséder la propriété « Crissement (grincement) de(s) frein(s) ».

La valeur indiquée dans « Pas de vitesse max. » décrit le pas de vitesse en dessous duquel le son
doit étre audible. Cela correspond a la valeur du CV n° 287.

La « durée minimale de conduite » est le temps pendant lequel un véhicule doit avoir roulé pour que
le crissement (grincement) de(s) frein(s) soit a nouveau audible. Cela correspond au CV n° 288 (ou la
valeur est de 0,1 s).

Son de séquence « Coup de sifflet au départ »

v Anfahrpfiff

Sample [BR_232_Bremse-lisen_02.wav | Mindeststillstandszeit }

Lautstérke — @

Lautsprecher 142

On entend par « coup de sifflet au départ » un son qui est émis des que la vitesse cible devient > 0. Il
peut s'agir d’'un véritable coup de sifflet au départ d’'une locomotive a vapeur, ou par exemple du son
de reldchement des freins sur des locomotives diesel ou électriques. Le temps d’arrét minimum
correspond au CV n° 274 (réglé ici sur 0,1 s) ; il s'agit de la durée minimale pendant laquelle la
locomotive doit étre restée a l'arrét pour que le son de démarrage soit émis. L'échantillon sonore ne
doit pas étre associé a une propriété particuliére.

De plus : CV n°® 154, bit 7 : 1 = retarder le démarrage de la locomotive jusqu'a la fin de la diffusion du
coup de sifflet au départ.

Son de roulement « gincement en courbe »

v Kurvenquietschen

Taste " zum Unterdriicken
* zum Aktivieren

sample | Kurvenquietschen_kurz.wav |
Lautstérke —r ©

Lautsprecher 1+2

Eingénge zum Aktivieren [J 1 [Jm2 [J I3 [JINg

Le gincement en courbe peut soit étre attribué a une touche de fonction (pour les décodeurs MX et

MS/FS via le CV n° 308), soit &tre activé, sur les décodeurs MS/FS, au choix via une entrée IN1 a IN4.
En regle générale, Uoption « pour l'activer » doit étre sélectionnée (correspond a CV n° 307, bit 7 =
1). Si, sur les décodeurs MS/FS, le gincement en courbe est configuré via une entrée (bits 0 a 3 dans
CV n° 307), loption « pour le désactiver » peut étre sélectionnée afin que le gincement en courbe
puisse étre désactivé a l'aide de la touche.

Son de séquence « Changement de direction »

Lorsque le son de marche est activé, le son
Sample [GBB_5047_Fahrienwender_03.wav | de changement de direction est lu une fois
ETETE — a chaque changement de sens de marche.
Lautsprecher [ 1+2 I:echantlllpln\ne doit pas nécessairement
étre associé a une propriéte particuliere.

v Richtungswechsel

Son de fonctionnement « Bouillonement »

Il correspond au bruit de fond d'une
| locomotive a vapeur et n'est lu que pour les
locomotives de type « locomotive a vapeur
». Pour une meilleure expérience sonore,
'échantillon doit durer au moins 2
secondes et comporter la propriété « Bruit de bouillonnement ». Il est lu en boucle infinie tant que le
son de marche est activé. Pour obtenir un fondu d'entrée et de sortie en douceur, il est possible
d'ajouter un fondu d'entrée et un fondu de sortie, puis de définir correctement les points de boucle
au niveau de la partie centrale.

v Siedegerausch

Sample |S\eden 50 622.wav
Lautstarke [15d8] == ©

Lautsprecher 1+2

o1 Loopbereich konfigurieren - u] *

co|ofoon 2| <lcfimms 22 ,Z;m:w F Loop [ Shot - m oo
Startmarks Endmerks " Statmake | LoopAnzahl = Ausgang ein 0 194335
definieren definieren © Endvate | [Endos | i [kendusgzma  ~] [NoFune =] [MaFune -] E

Eindiechts v|  |Einfrechts

Son de fonctionnement « Purge »

v Entwassern

| | Mindeststillstandszeit
Entwésserungsdauer )

Sample | Zylinder entwassern_BRS0.wav

Lautstarke — 0

Lautsprecher 1+2

Purge automatique des cylindres d’'une locomotive a vapeur. En option, la purge peut également étre
activée ou désactivée manuellement a l'aide d'une touche F (CV n° 312, = la valeur correspond a la
touche F 1-28, 29 = F0, 30 = MAN). Si la purge est activée pendant la marche, l'échantillon sonore est
modulé au rythme des coups de piston. L'échantillon doit porter la propriété « Purge » et il est
recommandé de configurer une plage de boucle ainsi qu'un fondu d'entrée et de sortie.

Le temps d'arrét minimum de la locomotive avant que le bruit de purge ne se reproduise est de 0,1
s, ce qui correspond au CV n° 274.

Durée du bruit de vidange automatique : 0,1 s au démarrage, conformément au CV n° 272
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Son de fonctionnement « Thyristor »

w Thyristor

Sample [Vectron_Thyristor_V3.wav | @ 2 sampleab FahrstufelIl J—

2. Sample ‘ | @ [ 2. Sample Tonhihe nicht anheben

Lautsprecher 1+2
Thyristor Sound darf vor Wegfahren starten

Tonhéhe/FS mid. —_—
Fahrstufe mid. —_—f——

Tonhéhe/FS max. | 200 | ——————————————— |——
Fahrstufe max. lIl } Lautstérke Reduktion ab FS I
Tonhidhe Stufeneffekt )— Lautstirke Reduktion pro FS —

Tonhdhe Lautstarke Lautstarke

Thyristor Sound darf beim Bremsen lauter werden
Lautstérke Bremsen

Lautstarke Konstant

Lautstérke Beschleunigen

—

L=

Geschwindigkeit — — Bremsen Beschleunigen — Geschwindigkeit —

Les sons de Thyristor représentent une grande partie du bruit de traction des locomotives
électriques concernées. Cependant, il n'est pas obligatoire de configurer ici un véritable Thyristor.
La fonction du scénario peut également étre utilisée a d'autres fins. L'échantillon doit posséder la
propriété « Son de Thyristor » et former une boucle en soi.

Les réglages sont représentés graphiquement et se retrouvent dans les CV suivants : « Démarrage
du Thyristor avant le départ » correspond au CV n° 394 bit 7 (le son démarre lorsque la vitesse cible
est > 0 malgré un éventuel retard au démarrage défini dans le CV n° 273), « Le son du Thyristor peut
devenir plus fort lors du freinage » correspond au CV n° 158 bit 6 (pour les décodeurs MX), «
Hauteur tonale/FS moyenne » CV n° 290 (hauteur de son dans le pas de vitesse indiqué dans le CV n°
292), « Pas de vitesse moyen » CV n° 292 (pas de vitesse auquel la hauteur de son réglée dans le CV
n° 290 est atteinte), « Hauteur de son/pas de vitesse max. » CV n° 291 (hauteur de son au niveau de
pas de vitesse indiqué dans le CV n° 838), « Pas de vitesse max. » CV n° 838, « Hauteur de son effet
de niveau » CV n° 289 (si la valeur est supérieure a 1, le son peut étre reproduit par paliers dans la
plage comprise entre le niveau de pas de vitesse « mid. » et « max. »), « Volume sonore de freinage »
CV n° 295, « Volume sonore constant » CV n° 293, « Volume sonore en accélération » CV n° 294, «
Réduction du volume sonore a partir du pas de vitesse » CV n° 357 (le son est atténué a partir du pas
de vitesse indiqué ici), « Réduction du volume sonore par pas de vitesse » (pente de l'atténuation) CV
n° 358.

Si un deuxiéme échantillon de Thyristor est configuré, celui-ci remplace le premier a partir du pas
de vitesse indiqué. La hauteur du son est alors soit augmentée de la méme maniére que pour le
premier échantillon, soit U'échantillon est lu de maniére constante (« Ne pas augmenter la hauteur
du son » correspond au bit 4 du CV n° 393).

v Schaltwerk

sample [Schaltwerkl.wav | Hochgeschwindigkeitsschaltwerk

Lautstarke — 0

Lautsprecher 1+2

Samples: Set =1/ Anzahl Samples = 6

Anzahl Schaltwerks-Stufan —) fa;’lapr::‘:lggz:::::der verwenden statt immer mit

Nicht Abspielen nach Anfahrt fir

— ; .
‘ Auch beim Hochschalten Anfangs- und Endteil
Oberspringen

Sample im Loop abspielen fir
Pause beim Hochschalten [}

Son de fonctionnement « Régleur de charge »

Scénario pour simuler le régleur de charge d'une locomotive électrique ancienne. L'échantillon doit
contenir le son d'un changement de rapport et doit posséder la propriété « Régleur de charge ». Les
parameétres de réglage correspondent aux CV suivants : « Nombre de niveaux du régleur de charge »
(répartis sur la plage de vitesse maximale) CV n° 363, « Ne pas lire aprés le démarrage pendant »
[0,1 s] CV n° 350, « Pause lors du passage au rapport supérieur » entre les différents changements
de rapport CV n° 361. L'échantillon peut comporter une boucle dont la durée peut étre modifiée a
l'aide de « Lire l'échantillon en boucle pendant » [0,1 s] (correspond au CV n° 359).

#[f Hochgeschwinigkeitsschaltwerl x| Mécanisme de changement de vitesse a
hatner 1 =] grande vitesse : il est possible de configurer
T S ici jusqu'a 32 ensembles de mécaqismes de
3R waaszwer | Changement de vitesse a grande vitesse
5 [ w Shu (HG). Jusqu'a 33 échantillons de

& [BR1T1_W23t_55 wav
7 |BR1T1_wad_S6.way
8 [BR1T1_W23t_57 wav
9 [BR111_W23t_S8 wav
i

changement de vitesse distincts peuvent
&tre configurés par ensemble HG. Le
premier échantillon peut étre un son de

1

[ERTTT WS B e i commutation qui est lu & chague nouvelle
e 1 opération de commutation ; si le bit 2 de CV

BRI Sa ey i #393 est activé, les échantillons sont lus les

ggﬁmggegzﬁ E uns aprés les autres, au lieu de toujours

BRI W2SSta 01 way e commencer par le premier. L'échantillon de
2 fin peut également étre configuré : il est lu
& en dernier aprés chaque opération de
S commutation.

End [ER117_W28t_Ende_01 wav
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Son de fonctionnement « Son de moteur électrique »

v E-Motor-Sound

sample [BR_152_E-mot_0L.wav | ©

Lautstérke Bremsen | -18dB | ==
Lautstarke Konstant [-19dB | ==/

Lautsprecher 1+2

Einblenden ab Fahrstufe o

Tonhohe Steigung mit FS Ij Lautstarke Beschleunigen ==
Maximale Tonhohe lIl | Lautstérke Steigung/Fahrstufe -
Tonhthe Lautstarke Lautstérke
2 -
-
////"
=
Geschwindigkeit — «— Bremsen Beschleunigen — Geschwindigkeit —

Ce scénario est optimisé pour simuler le moteur électrique d'une locomotive électrique ou d'une
locomotive diesel-électrique. Il permet toutefois de reproduire d’autres sons. L'échantillon est lu en
boucle dans la plage CV indiquée et doit posséder la propriété « Son du moteur éléctrique ». Il est
possible de définir une plage de boucle ; les parties situées avant et aprés la boucle sont également
lues une seule fois. Cette fonction peut également étre utilisée dans le cadre d’'un projet de
locomotive a vapeur.

Les paramétres suivants sont disponibles : « Activation a partir du pas de vitesse » correspond au CV
n° 297 (niveau de pas de vitesse minimum a partir duquel le son du moteur éléctrique devient
audible. Contrairement au son de Thyristor, le son du moteur éléctrique peut étre activé en marche),
« Hauteur tonale en montée avec FS » CV n° 299 (augmentation de la hauteur tonale lorsque la
vitesse augmente [0 = aucune augmentation, 100 = augmentation maximale de +100 % ; modulation
supplémentaire avec le CV n° 844]), « Hauteur tonale maximale » CV n° 844, « Volume sonore de
freinage » CV n° 373 (0 = sans fonction, 1 = min., 100 = volume sonore d'origine de l'échantillon, 255 =
max.), « Volume sonore constant » CV n° 296 (100 correspond au volume sonore d'origine de
l'échantillon), « Volume sonore d’accélération » CV n° 372 (0 = sans fonction, 1 = min., 100 = volume
sonore d'origine de l'échantillon, 255 = max.), « Volume sonore en fonction de la pente/du pas de
vitesse » CV n° 298 : augmentation du volume sonore lorsque la vitesse augmente [1 = lent, 255 =
rapide]).

De plus, CV n° 844 : hauteur maximale du moteur éléctrique (extension de la CV n° 299. =0
correspond a aucune augmentation supplémentaire de la hauteur par rapport a la CV n° 299, = 255
correspond a une augmentation maximale de +355 %).

Son de fonctionnement « Frein électrique » (frein dynamique)

v Elektr. Bremse

Sample |BR13Q_LLifter_Widerstandsbremse_DZ.wav
Lautstérke — B
Lautsprecher +2
Taste zum manuellen aktivieren
Anzahl Fahrstufen
Minimale Fahrstufe —}
Maximale Fahrstufe }

) die Verzigert werden muf um Sound auszuldsen

Le son de fonctionnement du frein électrique correspond, par exemple, au bruit d'un ventilateur de

résistances de freinage sur le modéle réel. Le son est lu selon les paramétres configurés. La touche
indiquée ici correspond a la valeur du CV n° 380, le nombre de pas de vitesse (qui doivent étre
ralentis pour que le son soit déclenché) correspond au CV n° 384, tandis que les pas de vitesse
minimal et maximal correspondent respectivement aux CV n° 381 et n° 382. Il existe également
d'autres parameétres possibles dans le CV n° 383 (hauteur du son : augmentation de la fréquence
avec la vitesse [0 = aucune, 1-255 = proportionnellement croissante]), le CV n° 385 (0 = aucun, 1-255
= déclenchement en cas de charge négative du moteur), le CV n° 386 (temps de retard : bits 0-2:
prolongation de la durée minimale du bruit de freinage de 0 & 7 secondes, afin d'éviter toute interruption du
bruit de freinage entre les pas de vitesse. Bit 3= 0 : le son s’estompe a la fin ; bit 3= 1: le son se termine
avec U'échantillon de fin) et CV n° 348, bit 5 (la touche « Rouler HLP » désactive le frein électrique).

Son de fin de course « Turbocompresseur »

v Turbolader Ce scénario sert a simuler le
bruit d'un turbocompresseur de

© locomotive diesel. L'échantillon
doit former une boucle ou

Sample |Turb0702+10.wav |

Lautstarke =T

Lautsprecher 1+2
Einfluf der Geschwindigkeit t comporter des marqueurs de
EinfluB der Beschleunigung ); bOUClE', e't il doit avoir la
Lokfahrtaste reduziert Einflut [ 0_| proprieté « Turbocompresseur ».
Mindestlast —} CV n° 366 : volume sonore
Mindest-Diesel-Stufe —} maximal du son du
Anstiegsgeschwindigkeit —} turbocompresseur.

Abfallsgeschwindigkeit —}

L'influence de la vitesse (sur la hauteur du son) correspond a la valeur du CV n° 367, linfluence de
l'accélération au CV n° 368 [dépendance de la hauteur du son par rapport a la différence entre la
vitesse réglée et la vitesse actuelle (accélération/freinage)], la touche « Conduite de la locomotive »
réduit l'influence du CV n° 834, la charge minimale au CV n°® 369 [charge minimale (différence entre
la vitesse actuelle et la vitesse réglée) pour que le turbocompresseur soit audible], niveau diesel
minimal CV n° 829 [Niveau diesel (dans le scénario) a partir duquel le turbocompresseur doit étre
audible], vitesse de montée (de la hauteur du son) CV #370, vitesse de descente (de la hauteur du
son une fois le pas de vitesse atteint) CV #371.
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17 - « Servomoteurs » Registre

Servos La plupart des décodeurs ZIMO disposent de sorties servo.
Gestevert von: Les décodeurs pour grandes échelles peuvent compter
Servol |Event1 =] jusqu'a 8 sorties. Les décodeurs HO disposent quant a eux

Servo2 | de 2 sorties au maximum, qui peuvent étre utilisées en
Servo3 alternative au protocole SUSI. Il est possible de configurer
o jusqu'a 8 fonctions servo sur les décodeurs MS et jusqu'a 4
— sur les décodeurs MX. Celles-ci peuvent étre comma\ndées
corvas via les touches F1 a F28, via une commande Pantol a

Panto4, via divers pas de vitesse dans le scénario, ou via un
événement 1 a 16, qui peut étre déclenché par les
pointeurs d’événement dans un son ou par un script.

b
Servo7 |Deaktiviert hd
Servo8 |Deaktiviert hd

Commander Uentrainement des pantographes via des servomoteurs

Il est possible d'utiliser jusqu'a 4 sorties servo pour commander les Servos
pantographes. Pour cela, il faut par exemple définir la sortie «
Servol » comme fonction « Pantol », puis sélectionner une touche
et, si souhaité, le sens de marche dans la section « Commande du

Gesteuert von:
Servol |Pantol -
Servo2 ,m
Servo3 |Deaktiviert -

pantographe via des servos ». Si U'option « En fonction du son » est Servod [peakivert =]
activée, le pantographe se releve au bon moment lors du son « SenvoS [Deaitiert  v|
Start » (mise en service) et redescend lors du son « Stop » Servob [peaktviert ]
(descente). Le moment précis ou le pantographe se reléve ou Servo7 |Desktivirt S

ServoB [Deaktiviert hd

Pantographen-Antrieb tber Servos

redescend au sein du scénario est défini sous les onglets «

Echantillons sonores » et « Sélectionner la plage de boucle ». Pour

ce faire, cliquez avec le bouton droit de la souris sur « Start » ou « 1 EEE R 5“”""*:’“3”9‘9
R B P Fr =] [rvemars =]

Stop », puis sele_ctlonnez loptlo_n « Selectlon‘ner la_pla\ge de boucle ] o] ¢

». Marquez ensuite sur le graphique du son l'endroit ou le e r

pantographe doit se lever ou s’abaisser, définissez le repere « Fin W ofee & T

de boucle » et fermez la fenétre en cliquant sur « OK ».

[ Pantoin diesem Set deaktivieren

18 - « Parametres CV » Registre

Vous pouvez configurer ici toutes les fonctions qui n‘ont pas encore pu étre définies ailleurs dans le
ZIMO Sound Creator.

Projekt  KLUG/COM3 Einstellungen Scripts Fenster Lokset Decodertyp Hilfe
Samples T Funktions-Sounds T Funktions-Tasten T Ablauf-Sounds T Servos

T CV Einstellungen

Filter: | cR

CV Ansicht Lok-Adresse

2

vz | wert| mfo
A1 3 Fahrzeugadresse I Hr. | 9 =| 55 * Alle CVs
2 4 Geschwindigkeit bei Fahrstufe 1 " Nur geanderte CV's 3

3 18 Beschleunigungszeit I Lokspezifisch " Lokspezifische CVs

4 18 Verzogerungszeit

s 200 Geschwindigkeit bei hichster Fahrstufe Bits CV# 9 - Matorregelung Periode/Lange
V& 60 Geschwindigkeit bei mittlerer Fahrstufe ’

Oz 0 Software-Version B.rt ¢k
Os 145 Hersteller Bt1 P
85 | so hiotorregelung perode/iange I
1o 0 na. Bitd 7
[mES 0 na. Bt S ¥
12 53 Zuldssige Betriebsarten Bit6 [
13 128 Analeg Funktionen F1-F8 Bit7
14 195 Analog Funktionen FO, F9-F12

Ois 0 na.

16 7 na. iz

Einerstelle: Lange der Messliicke (1 fiir Glockenanker-Motor bis 9 fiir
Rundmotor)
Zehnerstelle: Haufigkeit der Messlicke (1 fur Niedrigste bis 9 fur Haufigste)

017 192 Erweiterte Adr Hi
[J18 128 Erweiterte Adr Lo

O1s 0 | Verbundsdressa L?‘N Hunderterstelle: 1 fir Glockenanker-Motor, sonst 0
Czo 0 Verbundadresse High

O=1 0 Verbund F1-F8

Mo n warhund BN FO-FR

Sous « Info », vous trouverez pour chaque CV une bréve description expliquant succinctement son
effet. Des informations plus détaillées sont disponibles dans les notices d'utilisation des décodeurs
MX et MS.

La recherche d’'une CV est facilitée par le filtre. En saisissant le texte « Servo », par exemple, vous
trouverez toutes les CV pertinentes pour la configuration des servomoteurs.

Les CV ayant une valeur par défaut sont affichées sans case cochée et leur valeur en gris ; celles qui
s'écartent des valeurs par défaut sont cochées et leur valeur est affichée en noir. Si la case est dé-
cochée, la CV reprend sa valeur par défaut.

Le cas échéant, une bréve information s'affiche pour chaque CV ou chaque bit. Cela s'avére particu-
lierement utile lorsque les différents bits d'une CV sont pertinents. Les bits peuvent étre activés ou
désactivés a l'aide des cases a cocher.

Si un projet sonore contient plusieurs ensembles de locomotives, l'option de menu « Ensembles de
locomotives » permet de sélectionner un ensemble spécifique et d'afficher ses CV. Avec les déco-
deurs MX, les plages de CV CV#269-286 et CV#315-342 peuvent étre définies individuellement pour
chaque ensemble de locomotives ; les autres CV sont globales et s’appliquent a tous les ensembles
de locomotives. Avec les décodeurs MS/FS, Uactivation de l'option « Spécifique & la locomotive »
permet de définir chaque CV individuellement pour chaque jeu de locomotive. Ces CV sont affichés
en rouge dans la liste.

La fonction « Affichage CV » permet de sélectionner les CV a afficher, par exemple uniquement les
CV modifiées. Les CV modifiées s'affichent en noir et les valeurs par défaut du type de décodeur sé-
lectionné s'affichent en gris.

Une « adresse longue » (supérieure a 127) peut étre configurée en saisissant 'adresse souhaitée sous
« Adresse de la locomotive » : les valeurs CV correspondantes (CV n° 1, n° 17, n° 18, n° 29) sont cal-
culées automatiquement par Creator.


https://www.zimo.at/web2010/documents/MX-KleineDecoder.pdf
https://www.zimo.at/web2010/documents/MS-MN-Decoder.pdf
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