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Stand: Juli 2026: Der ZIMO Sound Creator ersetzt die bisherige Anwendung ZSP. Der Download erfolgt weiterhin als gemeinsames In-
stallationspaket. Wahrend der Installation kann ausgewahlt werden, ob nur der ZIMO Sound Editor, nur der ZIMO Sound Creator oder
beide Programme installiert werden sollen. Funktionalitat und Erscheinungsbild bleiben grofitenteils erhalten; beide Programme wur-
den jedoch um neue Funktionen erweitert, unter anderem fir ZIMO Stereo-Decoder. Alle bisherigen ZIMO Soundprojekte kénnen wei-
terhin geéffnet und wie gewohnt bearbeitet werden.
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1 - Einleitung

Der ZIMO Sound Creator ist ein Werkzeug zur Erstellung von Soundprojekten fir ZIMO-Decoder.
Es richtet sich in erster Linie an professionelle Sound-Provider und Anwender mit einer gewissen
Grundkenntnis in der Bearbeitung von Sound-Samples. Hiermit werden Soundprojekte von Grund
auf aufgebaut, von den Fahr- und Ablaufgerduschen bis hin zu den einzelnen Sounds der Funkti-
onstasten. Méchte man Soundprojekte von der ZIMO Sound Database nur bearbeiten, ist der ZIMO
Sound Editor zu verwenden.

Mit den erweiterten Tools vom ZIMO Sound Creator kénnen Fahrgerdausche schon vor dem Laden
auf den Decoder angehdrt werden. Die Bearbeitung von Scripts, Update oder Sound Laden von
Decodern und Update des ZIMO KLUG sind ebenfalls mdglich und unterscheiden sich nicht we-
sentlich von denen des ZIMO Sound Editors.

2 - Hardware Voraussetzungen

PC mit Windows Betriebssystem ab XP; Update-Gerat: MXDECUP, MX31ZL, MXULF oder KLUG.

3 - Anschluss der Hardware

Mit MXDECUP

Mitgeliefertes Netzteil an Netz und MXDECUP anschlieflen.

MXDECUP Uber serielles Kabel (oder USB zu seriell Konverter) mit PC verbinden.
Programmiergleis oder Decoder mit Schienenausgang des MXDECUP verbinden.

Mit dem MXDECUP ist Decoder-Update und Sound laden Uber Schiene zu MX-Decodern, sowie CV-
Programmierung maoglich. Das virtuelle Fahrpult wird nicht unterstutzt.

Mit MX31ZL

MX31ZL tUber mitgeliefertes Netzteil und Kabel mit Strom versorgen.
MX31ZL Uber mitgeliefertes Kabel mit USB Port des PC verbinden.
Programmiergleis oder Decoder mit Schienenausgang des MX31ZL verbinden.

Hinweis: Nach dem ersten Anschluss des MX31ZL an den PC fragt dieser nach einem Treiber.
Wéhlen Sie die Datei ,ZIMO_MX31ZL.inf“ aus dem ZIMO Ordner (meist C:\Programme\ZIMO).

Mit dem MX31ZL ist Decoder-Update und Sound laden Uber Schiene zu MX-Decodern méglich und
CV-Programmierung moglich. Das virtuelle Fahrpult wird nicht unterstitzt.

Mit MXULF

MXULF an Versorgungsspannungsquelle anschlie3en.

MXULF mit PC Gber USB-Kabel verbinden. Programmiergleis mit Schienenausgang des MXULF
verbinden oder Decoder auf MSTAP/MSTAPG Uber Schienen-Kabel oder SUSI-Kabel mit dem
MXULF verbinden. GroRbahndecoder mit SUSI Schnittstelle (z.B. M5950/MS990) kénnen direkt mit
SUSI-Kabel mit dem MXULF verbunden werden.

Mit dem MXULF ist Decoder-Update (Schiene) und Sound laden tGber SUSI und Schiene zu MS/FS
sowie MX-Decodern und CV-Programmierung maglich. Ebenso CV-Set laden Uber Schiene zu MN-
Decodern.

Zifli

Mit KLUG

KLUG mit PC tGber USB-C-Kabel (mindestens USB 3.0 Buchse am PC) verbinden.
Decoder direkt am KLUG, Programmiergleis mit Schienenausgang des KLUG oder
Decoder auf MSTAP/MSTAPG iiber Schienen-Kabel oder SUSI-Kabel mit dem KLUG
verbinden. GroBbahndecoder mit SUSI Schnittstelle (z.B. MS950/MS990) kénnen direkt
mit SUSI-Kabel mit dem KLUG verbunden werden.

Mit dem KLUG ist Decoder-Update (Schiene) und Sound laden Uber SUSI und Schiene zu MS/FS
sowie MX-Decodern und CV-Programmierung moglich. Ebenso CV-Set laden Uber Schiene zu MN-
Decodern.

4 - Installation ZIMO Sound Creator

Herunterladen von den ZIMO Sound Tools von der ZIMO Homepage HIER.

Starten der heruntergeladenen Installationsdatei und den Anweisungen folgen. Es kann
ausgewahlt werden ob entweder nur der ZIMO Sound Creator, der ZIMO Sound Editor oder beide
Programme installiert werden sollen. ZIMO Firmware Flasher und der CV-Set Creator werden in
allen Fallen mit installiert.

ﬁ Setup - ZIMO Sound Tools Version 1.26.16 - X ﬁ Setup - ZIMO Sound Creator & Editor Version 1.26.13 -

Zusitzliche Aufgaben auswahlen
Welche zusstziichen Aufgaben sollen ausgefilhrt werden?

Komponenten auswéhlen
Wekhe Komponenten sollen installert werden?

Wahlen Sie die Komponenten aus, die Sie installieren machten. Klicken Sie auf “Weiter”,
wenn Sie bereit sind fortzufahren.

Whlen Sie die zusstzichen Aufgaben aus, die das Setup wahrend der Instalation von
ZIMO Sound Creator &Editor ausfiihren s, und Kicken Sie danach auf "Weiter.

Eilsondcreator Zusstziche Symbole:

Sound Editor
o e B Seskinn-Symbel mreteien

(8 .zpr Dateien mit ZIMO Sound Creator verkniipfen
8 .zpp Dateien mit ZIMO Sound Editor verkniipfen

Die aktuelle Auswahl erfordert min. 85,8 MB Speicherplatz.

< Zurck #bbrechen < zuriick Abbrechen

Desktop-Symbole erstellen zu lassen ist sinnvoll fur ein leichteres starten, durch die
Verknupfung der beiden Dateiformate .zpr und .zpp werden diese kinftig durch einen Doppelklick
im Dateibrowser automatisch in der jeweiligen Software geodffnet.
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5 - Projekt - Menupunkt

5.1 - Neu

Hiermit wird die Erstellung eines komplett neuen Soundprojekts gestartet. Es muss hier zunachst
ein Speicherort und ein Dateiname ausgewahlt werden. Als nachstes kann man bestimmen fur
welchen ZIMO Sound-Decoder-Typen bzw. fur wie viel vorhandenen Speicherplatz das Projekt ge-
dacht ist (MS/FS mit 128Mbit, MX mit 32Mbit, oder alte MX mit 16Mbit Flash). Die entsprechenden
Standard-CVs je Decoder-Typ andern sich hiermit automatisch. Beim Einfligen von Samples gibt
es keine Einschrankungen bei der Qualitat, egal welcher Decodertyp ausgewahlt wurde - bei MX-
Decodern wird die Qualitat automatisch reduziert, wenn am Ende der Bearbeitung eine .zpp-Datei
daraus erstellt wird. AnschlieBend wahlt man die Art des Projekts: fur eine Dampflok, oder eine
Diesel- bzw. Elok. Der Aufbau des Ablaufs ist bei diesen beiden Arten grundlegend verschieden.

5.2 - Offnen

Mit dem ZIMO Sound Creator werden bereits die Dampf-Diesel-Collections in 8Bit und 16Bit mit
installiert. Diese finden sich im Ordner ..\Dokumente\ZIMO\Projekte. Alternativ kann auch direkt
das jeweilige ZIP-Archiv von der ZIMO Sound Database heruntergeladen und gedffnet werden.
Sofern unter Einstellungen - Optionen kein anderer Standard-Pfad fur Soundprojekte eingerichtet
wurde, wird fur die heruntergeladenen ZIP- Archive ebenfalls der Pfad
..\Dokumente\ZIMO\Projekte genutzt.

Jedes Projekt besteht aus einer .zpr-Projektdatei und einer Anzahl WAV-Files die sich im
gleichen Ordner wie die Projekt-Datei oder einem Unterordner davon befinden missen.

Zum Laden eines vorhandenes Sound-Projekts zwecks Bearbeitung auf ,Projekt” - ,Offnen”
dricken. Dann den Ordner wahlen in dem sich das Projekt befindet, die Projektdatei (.zpr)
anwahlen und auf ,0ffnen” klicken. Sollten sich WAV-Files nicht im selben Unterordner befinden,
wie bei der Erstellung des Soundprojekts, werden diese nicht gefunden und als fehlend
aufgelistet.

Projekt KLUG/COM3  Einstellungen Scripts  Fenster Lokset Decodertyp Hilfe

Meu wnds T Funktions-Tasten T Ablauf-Sounds T Sernvos T CV Einstellungen
gz::: \(::zrtg;[(]]:ta\an Diesel-Sets 'ml Anz,Stufen m Typ |D\Esel-elakhisdw j Lautspr. |1+2 j
Speichern (Strg+5)
Speichern unter 3 Schwele Schwelle Schwelle Schwelle Schwelle
Prajekt als zip speichern 1 [es [0 [155 [200 [245
Ready to use Projekt erstellen
Sample-5tatistik anzeigen F2-F3 F3-F4 F4-F5 F5-Fe Fo-F7
F2 F3 F4 F5 F6 F7
Programm Beenden
| e veia F3-F2 F4-F3 F5-F4 F&-F5 F7-F6

Unter ,Laden letzte Dateien” steht eine Auswahl der zuletzt geéffneten .zpr-Dateien zur
Verfugung.

5.3 - Offnen letzte Dateien

Zeigt die zuletzt gedffneten/bearbeiteten .zpr-Dateien an.

L

5.4 - Speichern / Speichern unter

Um das Projekt unter gleichem Namen zu speichern auf ,Speichern” klicken.

Um das Projekt unter einem neuen Namen zu speichern auf ,Speichern unter” klicken. Wird dabei
ein anderer Ordner als der Aktuelle gewahlt werden alle dem Projekt zugeordneten WAV Dateien
mit den entsprechenden Unterordnern an den neuen Speicherort kopiert.

5.5 - Projekt als zip speichern

Das Projekt wird zusammen mit allen erforderlichen Zip File erstelit X
Dateien als ZIP-Datei exportiert. Die ZIP-Datei wird im
selben Ordner gespeichert, aus dem das Projekt geoff-
net wurde. Nach Abschluss des Exports wird der Vor-
gang in einem separaten Fenster bestatigt. Die erzeugte
ZIP-Datei kann anschlief3end beispielsweise einfach per

E-Mail versendet werden.

Archiv "W:\OBE_2016Y0BB_2016.zip" wurde erstelit

5.6 - Ready to use Projekt erstellen

Aus dem gedffneten .zpr-Projekt wird eine .zpp-Datei erstellt, in der alle verwendeten Samples
fest integriert sind. Soundprojekte aus der ZIMO Sound Database liegen in der Regel im .zpp-
Format vor und kdnnen mit dem ZIMO Sound Editor bearbeitet werden. Dieses Format wird
auferdem bendtigt, wenn ein Soundprojekt mit MXULF und USB-Stick auf einen Decoder geladen
werden soll.

Zum Verschlusseln von Soundprojekten, also zum Erstellen codierter Soundprojekte, wird ein
separates Programm benétigt. Dieses wird zertifizierten ZIMO Sound-Providern zur Verfigung
gestellt.

5.7 - Sample-Statistik anzeigen

Die Ubersicht zeigt die im Projekt verwendeten Wave-Audiodateien, unterteilt nach Kategorien bzw.
Klassen wie Fahrsound, Pfeife kurz usw. Angezeigt wird sowohl die Gesamtanzahl aller verwendeten
Wave-Dateien als auch der belegte Speicher. Durch Anklicken einzelner Klassen kann die Anzeige auf
die jeweilige Kategorie eingeschrankt werden.

a1 Sample Statistik - x

Flasse: Preife kurz Anz 2 Gpeicher 225KB 1%
Klasse: Pleife lang Anz 3 Speicher S75KE 4%
Klasse: Sehaffnerpiff Anz 1 Speicher 122KB 1%
Klasse: Kupplung Anz 1 Speicher 454KE 3%
Klasse: Undefinicrt Ane 29 Speicher. BE37 KB 42%
Klasse: Thyristor Anz 1 Speicher 47KE 0%
Klasse: EHolorSound ~ Anz 1 Speicher. B0KE 2%
Klasse: Eleki. Bremse Anz i Speicher 200KE 1%
Klasse: Zimo-inter 4nz 3 Speicher 23kB 0%
Klasse: Fahrsound Anz 24 Speicher 4383 kB 27%

Grbe kB | Num. | kHz[ Bit [ Used| Name | Dateiname ﬂ

T78KE 25 22 16 v  Plefslang Fh216_Makio_beide_lan (1 wav
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6 - KLUG/- MXULF/... /COM - Meniipunkt

Die Bezeichnung dieses Menus richtet sich nach dem Uber ,Einstellungen - Updategerat suchen*
ausgewahlten beziehungsweise gefundenen Gerat.

In diesem MenU stehen verschiedene Aktionen zur Verfugung. Der Funktionsumfang kann je nach
ausgewahltem Updategerat oder gedffnetem Soundprojekt variieren.

6.1 - Sound einspielen

.
4l ZIMO Sound Creator V1.26.13 - Oebb2016-ZIMO_16Bit_S03.zpr (Hercules) = *
Projekt KLUG/COM3 Einstellungen Scripts Fenster Lokset Decodertyp Hilfe

Sound einspielen (Strg+Alt+X) 3 sus| Ablauf-Sounds T Senvos T CV Einstellungen
Fahrpult (Strg+F) Schiene MX
Loks Anz.5tufen |7 | Typ |Diesel-elektrisch | Lautspr. |1+2 hd
—2 Decoder-Update (Strg+U) Schiene MS, FS w el =
ot KLUG Update
E= CVs auslesen > welle Schielle Schwelle Schwele Schwelle
kein CVs programmieren > i 110 155 200 245
ZPP Datei einspielen (Strg+Alt+Z) >
sta Seriennummer/ Ladecode > 2R3 F3-F4 F4-F5 F5>-F6 Fo-F7
Decoder-Informationen abfragen > F3 F4 F5 F& F7

Hiermit wird das im ZIMO Sound Creator gedffnete Projekt
auf den verbundenen Decoder Ubertragen.

Soll der Decoder Uber die SUSI-Schnittstelle geladen
werden, ist die Option ,SUSI* auszuwahlen.

Erfolgt das Laden Uber die Schiene, ist - abhangig vom
verwendeten Decoder - ,Schiene MX* oder ,Schiene MS, FS*
auszuwahlen. Ist der Typ des verwendeten Decoders nicht
bekannt, kann dieser Uber die Funktion ,Decoder-Typ

Fortschritt: 3118 / 9951 kB 43 k8/s
abfragen” ermittelt werden. She

il Flash 31% = X

[KLUG gefunden
|MS591 Version 5.13 gefunden
|Sound-Flash [oschen

Flash programmiaren

8Bit-Projekte (fir MX-Decoder) kénnen in der Regel auch
auf MS-Decoder geladen werden. Ausgenommen sind dieselmechanische Projekte. Es sollte zu-
vor bei Decodertyp auf MS-/FS-Decoder umgeschaltet werden, damit nicht gednderte CVs die
Standardwerte der MS-Familie bekommen. Zusatzlich sollten die CVs fur das Fahrverhalten so-
wie die Lichteinstellungen Uberpriift und gegebenenfalls angepasst werden.

16Bit-Projekte (fir MS- und FS-Decoder) kénnen nur in Ausnahmefallen auf MX-Decoder geladen
werden (z. B. bei einer maximalen Projektgrofie von 4 MB nach Sampleraten-Reduktion und mit
entsprechend angepassten und max. 8 Scripts). Davon wird grundsatzlich aber abgeraten. Der
ZIMO Sound Editor konvertiert zwar automatisch von 16Bit auf 8Bit und von 44kHz auf 22kHz,
wenn bei Decodertyp auf MX umgeschaltet wird, aufgrund der nicht vollstandigen Kompatibilitat
zwischen MX- und MS-Decodern ist jedoch mit Einschrankungen oder Funktionsfehlern zu rech-
nen.

Der Ladevorgang wird in einem separaten Fenster gestartet. Nach Abschluss des Vorganges
wird im Fenster ,Fertig“ angezeigt.

Uber USB-Stick mit MXULF

Um ein Soundprojekt tber USB-Stick in den Decoder einzuspielen, muss aus der .zpr-Datei
zunachst eine .zpp-Datei erstellt werden. Hierzu im Menu auf ,Projekt” - ,Ready to use Projekt
erstellen” auswahlen und die .zpp-Datei auf den USB-Stick speichern.

i

Bei verschlisselten Coded-Projekten wird der ZIMO Sound Creator nicht bendtigt. Die
entsprechende .zpp-Datei wird dabei von der ZIMO Sound Database heruntergeladen und auf den
USB-Stick gespeichert. Man kann ein Coded-Projekt jedoch mit dem

Sound Creator Uber ,ZPP Datei einspielen” auf einen Decoder laden. “H Fahrpult =

6.2 - Fahrpult 101 &

X
FO F1 F2 = =
Verbunden Gber MXULF oder KLUG und Schiene kann man ein Software- :
Fahrpult aufrufen, um die Sounds und Funktionen im Decoder zu testen. RN < N |
Das Fahrpult bietet aulerdem die Maglichkeit diverse Audio-Filter bei F6 | | F7 | | F8 i
MS- und FS-Decodern anzuwenden und auf den Decoder oder in die .zpr-
Datei zu Ubertragen. Verbunden mit MXULF kdnnen Uber POM CV
—
0

einzelne CVs im Decoder neu geschrieben und mit KLUG geschrieben
und ausgelesen werden. F15 | (F16 | F17

F9 F10 F11

F12 F13 F14

Funktionen testen F8 | (F9) (F20

Das Fahrpult startet mit der im ge6ffneten Projekt eingestellten Haupt- ) 2 &2
adresse (CV #1). Diese kann entweder durch die Plus- und Minustasten F24 | (F25 | (F26
jeweils um 1 nach oben oder unten geandert, oder durch direkte Eingabe
der Adresse ausgewahlt werden. Die Pfeile entsprechen der gewilinsch-
ten Fahrtrichtung: griin fiir vorwérts und rot fir riickwarts. Uber den
Regler rechts wird die Fahrgeschwindigkeit (interne Fahrstufen 0-126)
eingestellt und die Tasten FO-F28 und MAN entsprechen den Funktionen
des Projekts, soweit verwendet. Uber die STOP-Taste wird die Geschwin-
digkeit sofort auf 0 gesetzt.

Audio-Filter

EQUADIZER @D

POM CV Programmierung
cve [ ] 0] Ak

Lesen Schreiben

Cv-Bank: & 0:1 " 145:0
QLR ~ 1450 € 14533

Mit dem Audio-Filter (Equalizer Schaltfléche, auch tber Menu Fens-
ter/Audio-Filter aufrufbar) gibt es bei MS- und FS-Decodern die Méglich-
keit den allgemeinen Klang eines Soundprojekts an die individuellen Ge-
gebenheiten des Modells anzupassen. Der Klang eines Soundprojekts
wird nicht nur durch die Art und Gréf3e des Lautsprechers beeinflusst, sondern auch durch des-
sen Position innerhalb des Modell-Gehauses, dem Material des Gehauses, der Befestigungsart
des Lautsprechers, dem Volumen der Schallkapsel und weiteren Faktoren. Es kénnen hier von 7
verschiedenen Filter-Typen 6 Filter gleichzeitig angewandt werden. Anderungen wirken sich so-
fort auf den Decoder aus und bleiben beim Schlielen des Audio-Filters auf dem Decoder gespei-
chert, bis es zu einem Hard-Reset kommt, oder ein neues Soundprojekt aufgespielt wird. Die ein-
gestellten Filter konnen auch in das geodffnete .zpr-Projekt Gbernommen, extern als *.flt-Datei ge-
speichert und andernorts importiert, oder wenn man Uber KLUG verbunden ist aus einem Decoder
ausgelesen werden.

Unter Filter Einstellungen konnen getroffene Konfigurationen gespeichert und geladen werden.
Es gibt auch vier Bespiel-Files fur tbliche ZIMO Lautsprecher als Referenz. Die eingestellten
Filter werden als *flt-Datei gespeichert und kénnen auch auf andere MS-Decoder angewandt
werden. Mit ,Zurlcksetzen* werden alle aktuell eingestellten Filter entfernt.

Mit der Funktion ,In Projekt libernehmen* werden die vorgenommenen Einstellungen in das
aktuell gedffnete ZPR-Projekt Ubernommen. AnschlieBend kdnnen sie zusammen mit dem Projekt
gespeichert und auf den Decoder Ubertragen werden.

Die Funktion ,,Aus Projekt holen“ Ubertragt die im Projekt gesetzten entsprechenden CV-Werte in
das Audio-Filter-Fenster, wodurch eine Ubersichtlichere Darstellung sowie eine komfortablere
Bearbeitung ermdéglicht werden.
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Verfiligbare Filtertypen sind:
Peak: verstarkt oder dampft die eingestellte
Frequenz.

2
a3 85 7 344 639 157 275 5512 11025 22050

High-Shelf und Low-Shelf: Verstarkung der
Frequenzen oberhalb bzw. unterhalb der
eingestellten Frequenz.

h2e

12

0

a2 b H [T

2
i E3 m 344 689 1378 275% 5512 1025 22080

Tiefpass und Hochpass: senkt hohe bzw. tiefe
Frequenzen ab.

h2e

12

0
12

24
e 8 prel 3 689 137 2756 512 w2 2209

Bandpass: senkt Frequenzen oberhalb und
unterhalb ab.

+24

+12

- :

Pt E3 17 £ Y 137 275 5512 11025 22050

Notch: Loscht Signale der eingestellten
Frequenz komplett aus.

42

41

a3 % 72 343 &89 57 2756 5512 1025 22080

“ Audio Filter fir MS/FS-Decoder
Filter-Einstellungen  Lautsprecher
Filterstufe 1 -> Lautsprecher 1

I™ Phase invertieren

Filterstufe 2 -> Lautsprecher 1

Hoh-shelf |

Filterstufe 3 -> Lautsprecher 1
Filtertyp
CERN— - |

Filterstufe 4 -> Lautsprecher 2

Tiefpass =

Filterstufe 5 -> Lautsprecher 2

Hochpass =l =
Filterstufe 6 -> Lautsprecher 2

Filtertyp

Verstarlng ¥ |

Filtertyp Grenzfrequenz

Hopass  v] —— F——

Filtertyp Grenzfrequenz

Filtertyp Grenzfrequenz

Filtertyp Grenzfrequenz

Hilfe

Filter-Gute
273 Hz J . 0,77

Filter-Giite Verstarkung [dB]

= svaomz _J‘ 0,94 .)_ w8

Filter-Giite
1024Hz 071

Filter-Gute
112 Hz 0,83

Verstarkung [d8]

65

344 689 1378 275 5512 11025 22050

Filter-Einstellungen

Offnen (Strg+0)

Speichern (Strg+5)

Speichern unter

In Projekt Gbernehmen

Aus Projekt holen

Zuriicksetzen

Verstarkung: senkt oder erhoht die allgemeine Lautstarke

24
3 £ 172 344 Y 1378 275 5512 11025 22050

Lautsprecher  Hil
P Aus il

Peak A
High-Shelf
Low-Shelf
Tiefpass
Hochpass

L 4

Bandpaszz
Motch

Verstarkung

Die Grenzfrequenz eines Filters ist im Bereich von 64 Hz bis 16 kHz einstellbar.
Die Filtergiite bestimmt die Steilheit des Filters im Bereich der eingestellten Grenzfrequenz.
Die Verstarkung kann im Bereich von —12 dB bis +12 dB eingestellt werden.

Es kénnen bis zu sechs verschiedene Filtertypen gleichzeitig angewendet werden.

Die entsprechenden Werte werden im MS-Decoder in CVs auf der Page

CV31 = 145 und CV32 = 2 (#257-#280) gespeichert. Sobald ein zufriedenstellendes Ergebnis
erreicht wurde, kdnnen diese Werte in das Projekt Gbernommen werden. Dort erscheinen sie
am Ende der CV-Auflistung.

Ab der MS-Decoder Firmware 5.29.0 und dem ZIMO Sound Creator V2.00 kénnen unabhangig des
Decodertyps der MS- und FS-Familien unterschiedliche Filter auf die einzelnen ,Lautsprecher*
bzw. Kanale gelegt werden. Auch bei Decodern mit nur einem Lautsprecher-Ausgang hat das den
Vorteil, dass man entsprechend zugeordnete Sounds verschieden filtern kann. Als praktisches
Beispiel: bei einem Soundprojekt sind Dieselmotor und Kompressor sehr tief von der Frequenz
her. Das fuhrt im Modell dazu, dass der Lautsprecher kratzt oder knackt, da er diese Gerausche
nicht entsprechend wiedergeben kann. Bei dauerhafter Belastung kann dies auch zu Schaden am
Lautsprecher fihren. Wenn man nun im ZIMO Sound Creator die Diesel-Schwellen und den
Kompressor auf Lautsprecher 2 legt und diesen Uber den Equalizer mit einem Hochpassfilter
belegt, kénnen die Tiefen reduziert, das Klangerlebnis verbessert und der Lautsprecher geschont
werden. Ab der ZIMO Sound Creator Version 2.0 finden sich entsprechende Schaltflachen zur
Zuordnung unter ,Samples* fur den Dampf- oder Dieselablauf, ,Funktions-Sounds" fur die
Gerausche auf den einzelnen F-Tasten, ,Ablauf-Sounds" fir die automatischen Gerdusche
wahrend der Fahrt und in den Scripts.

POM CV Programmierung - Fahrpult

Mit einem KLUG via Schiene mit dem Decoder verbunden,
konnen hier einzelne CVs ausgelesen oder direkt neu
programmiert werden. In das Feld links wird die gewulnschte |
CV eingegeben und mit der Schaltflache Lesen wird rechts

der Wert ausgegeben. Andert man den Wert im rechten Feld,

kann dieser mit Schreiben am Decoder programmiert

werden. Mit einem MXULF via Schiene konnen CVs nur neu programmiert, aber nicht einzeln
ausgelesen werden.

POM CV Programmierung
cve B ]~ [59] Reat
| Schreiben |

CV-Bank: &+ Q-1 " 145:0
SR 14502 ¢ 145:3

Lesen |

Alle Vorgénge erscheinen im Fenster CV-Anderungen, welches sich automatisch &ffnet. Mit einem
Haken bei ,CV-Wert in Projekt Ubernehmen® wird der jeweils zuletzt geanderte Wert in das ZPR-
Projekt Gibertragen, sowie alle weiteren Anderungen, solange der Haken gesetzt bleibt.

Zentrale

Im kleineren Fenster ,Zentrale* unterhalb des Fahrpults finden sich AN

weitere Programmier- und Testméglichkeiten. Unter ,Sonderfunktio- (BB @
nen* kann man einen Hardreset des oder der angeschlossenen MX- oS e

Decoder durchfihren. Sollte etwas mit dem Fahrpult oder der Verbin- ‘ m |
dung zum Decoder nicht funktionieren, kann man den Debug Log 6ff- e ——
nen, den dort aufgefihrten Log kopieren und per Mail an ZIMO senden. ! eichenpu

Unter Hilfe" erhalt man eine Auflistung der Shortcuts im Fahrpult. " Weichenpult ext. Adr.
= Durch Klick auf dieses Symbol kann die Verbindung zum De- " Mx820 Konfigurato

| 111 coder oder dem Testgleis unterbrochen und anschlieend wieder hergestellt werden,

ohne dass man das komplette Fahrpult schlieBen muss.

Mit SSP wird ein ,Sammelstopp“ erzwungen. Verbindung zum Decoder oder dem Testgleis bleibt
erhalten; es wird lediglich Fahrstufe 0 gesendet.

i
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- .. il MX820 Konfigurator - x a1 MX820 Konfigurator - X
Weiteres Fahrpult 6ffnen p—— P
. ey . . . . Decoderadresse Railzam: POM CY Decoderadiesse. Railcom: Programmiersperre: POM CV Programmierung
Zum gleichzeitigen Testen mehrerer Decoder mit unterschiedlichen Hauptadressen kénnen zu- o wen | Schieben o[ wen | Schroben
= W Einsbus I~ Servicemode Sperre I I¥ Eindhus I” Servicemode Sperre
satzliche Fahrpulte gedffnet werden. Dies bietet sich besonders an bei Doppellok-Soundprojekten fndom i | | w e o e || m e
oder z.B. auch dem Zusammenspiel von Sound- und Funktionssound-Decodern in Triebzlgen.
Weichen1-2 | Licht T 7 1 G wechen1-2 | L I 7 | 15
Ausgénge Weiche 1 Ausgénge Weiche 2 Modus Ausgang 0- 7 Modus Ausgang 8 - 15
B Unteradiesse Richtungsumkehr Unteradiesse Richtungsumkehr %' 1 Signal /8 Signalbider / & Ausgénge. 1 Signal / & Signalbilder / 8 Ausginge
Weichenpult 1 Weichenpul - x = || Finmee = || F R 2 Gt S
. - . . . - 1 Signal ignalbider usgange 4 extAd c ignal ignalbilder wsgange / ext Adr
Hier kénnen die Funktionen eines Weichen- Arfesse POM C Frogramriening PR P —— © 4ot 18 Syt i || C 4 St 18 ey e e
Anch Schieibe
. 3 ndern oo Wert chieiben 1 Paarfunktion 1 Paarfunktion
Decoders getestet, die Decoder-Adresse - * Bt DO ® Bt DO )
. N ) Lampen Optionen Tag / Nacht Helligkeitsumschaltung
eandert oder einzeiwne s au en gescnhrieben Unleradi=0_Ad=3 Unteiadi=1 Ad=10 Unterad=2 Adi=11 Urleradi=3Ad=12 Blinken Blinken -
9 dert od L cv fd 9 h b Ausganglinks Ausgang rechts Ausgang links Ausgang rechts Augimnzet 043 e 3
werden. Eine detaillierte Beschreibung der G Peatrkion | @ Fasturkdon | @ Pasfrkion | @ Peatrkion o e | T En T e e e | T En T st [o4s - Helghabesdbion [E8% 5]
- N  Einelfunktion  Einzslfunktion € Einzelunktion  Einzelfunktion Erschatverzigznns [01 <]
MX820 Weichendecoder findet man auf der Liks  Rechts Liks  Rechs Liks  Rechts Liks  Rechts e ——— e — B e
: . . - . .
ZlMO Web5|te' Dle Verblndung muss Uber * ‘wirkung der Eingange: “irkung der Eingange: fuea| LED/ Lampohen
Schiene erfol_gen_ F F2 F3 F4 F5 FE F7 F& & Waich sperren solangs Eingang skliv & Waiche sperren solangs Eingana skiiv vy %e =
© Flarke am Eingang schaltet Weiche © Flarke am Eingang schalet Wweiche 0% 100% TEEEE 2l & o
O s velahs Rking e, O et eleohs Bkiwg e 208 &
Weichenpult ext. Adr. # Extended Weichen - X sle
\weichensdimsss Power-On Impuls an Weiche nach Einschalten Blinken Zykluszeiten F AN CE
L . - o . ol & o
Dies ist eine weitere Moglichkeit die im MX820 Konfigurator 1 kene IS o || e | RN s|e -
. . . . m &
eingestellten Signal-Funktionen mit MXULF/KLUG zu testen, p— CE ale @

. . . . Anlautzeit Auslaufzeit o
durch Klicken auf die Schaltflachen. Das erweiterte @ el Coapens el 17 O spent fome = ome = BlE ®
Weichenpult testet die Funktionen der Einstellung ;::;:;3 ;izgzzmz ;22';22:123 ;:?;ZE:%; e 156

. . . " . o “ spect spec spect spec e
,1 Signal / 32 Signalbilder” unter ,Lichtausgange" im C hemts Amet1l © Awedt2l  Asedt23
. . . A B [a:® 14 A 2 O M an
MX820 Konfigurator, siehe nachster Punkt. C A s r e oo
 AspectB (" Aspect16  Aspect2d { Aspect32
a1 Decoder-Update - [u] X

MX820 Konfigurator 6.3 - Decoder-Update i [

MX MS/MN/ES.

Sofern Uber Schiene mit einem MX820 Zubehor-Decoder verbunden wirken sich alle Einstellungen Hieriiber kénnen Decoder (Bei MS/MN/FS auch mehrere S TG ehrn
sofort auf den Decoder aus und kdnnen sogleich getestet und kontrolliert werden. Je nach leichzeitig) mit ei Fi Versi Onine _ Ostes e
i : ; c | vert ) gleichzeitig) mit einer neuen Firmware-Version _ e | | e
Ausfuhrung eines MX820 stehen verschiedene Funktionen zur Verfligung, die hier programmiert upgedatet werden. Es offnet sich ein neues Fenster, in S M
werden kénnen. Der Decoder kann als Weichen-Steuerung, als Signal-Steuerung oder gemischt e ausgewé‘hlt werden kann. um welche ZIMé— : D"'"’:‘m
verwendet werden. Einzelne Signalbilder lassen sich hier einrichten und simultan testen. Alle Decoderfamilie es sich handelt (MX‘ oder MS/MN/FS). ] ERCE

Einrichtungen werden auf dem Decoder gespeichert und mussen nicht extra bestatigt werden.

Ebenso wird hier entweder eine auf dem PC
Genaueres zur Funktion der MS820 Zubehordecoder findet sich in der separaten Anleitung.

gespeicherte Update-Datei ausgesucht, oder tber
,Online” die aktuelle und offizielle Firmware gedffnet. Mit
,Update starten" wird der Update-Vorgang eingeleitet.
Trennen Sie wahrend des Updatevorgangs nicht die
Verbindung zum Decoder!

z
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6.4 - KLUG Update

Wenn Uber Einstellungen - Updategerat suchen das KLUG ausgewahlt wurde, erscheint an dieser
Stelle der Punkt KLUG Update. Es kann ausgewahlt werden, ob das KLUG Uber eine lokal gespei-
cherte Update-Datei, oder online upgedatet werden soll. Im 2. Fall wird automatisch die aktuell
verfugbare Version verwendet. Eine Anleitung, wie dies zu bewerkstelligen ist, 6ffnet sich:

1. KLUG von USB trennen

Taste am KLUG dricken und halten
KLUG wieder mit USB verbinden
Taste loslassen

Update startet.

Der Vorgang dauert nur wenige Sekunden. Ein Online-Update des MXULF ist hiertber nicht mog-
lich. Eine detaillierte Beschreibung des KLUG bietet die separate Anleitung auf www.zimo.at.

e Ea

6.5 - CVs auslesen

Die aktuell auf dem Decoder eingestellten CVs werden mit diesem Punkt in die gedffnete .zpr-Da-
tei Ubertragen und alle vorhandenen Einstellungen Uberschrieben. Hierflr darf nur ein Decoder
angeschlossen sein. Dies auch auch nur sinnvoll, wenn es sich entweder um eine “leere” ZIMO
Sound Creator-Datei handelt, oder sich exakt das gleiche Soundprojekt auf dem Decoder befindet
und man so die modell-spezifischen CV-Anderungen vom Decoder speichern will.

Hier und bei den nachfolgenden Meni-Punkten kann je nach Updategerat ausgewahlt werden, ob

die Aktion Uber SUSI oder Uber Schiene ausgefiihrt werden sollen. Sofern der Decoder Uber eine
SUSI-Schnittstelle verfugt, ist der Vorgang um ein Vielfaches schneller.

6.6 - CVs programmieren

Hiermit werden die CVs des gedffneten ZPR-Projekts auf den Decoder eingespielt und vorhandene
CV-Einstellungen iberschrieben.

6.7 - ZPP Datei einspielen

Hiermit kann man eine beliebige .zpp-Datei 6ffnen und auf einen verbundenen Decoder laden. Man
spart sich damit das Offnen dieser Datei mit dem ZIMO Sound Editor und kann sie direkt tiber den
Sound Creator laden. Wie beim ,Sound einspielen” zuvor kann man hier die Verbindung ,SUSI*
oder ,Schiene” und die jeweilige Decoder-Familie auswahlen.

6.8 - Seriennummer / Ladecode

Uber diesen Meniipunkt kann die Seriennummer eines Decoders ausgelesen sowie ein Ladecode
programmiert werden. Dabei darf nur ein Decoder angeschlossen sein.

Mit der Funktion ,Aktuelle Werte auslesen“ werden sowohl die Seriennummer als auch ein
eventuell bereits vorhandener Ladecode aus dem Decoder ausgelesen und angezeigt.

Uber den ZIMO Ladecode-Shop www.zimo.at/shop kann ein Ladecode erworben werden,
alternativ auch wie bisher Uber ein Mail mit der Seriennummer des Decoders und dem
gewulnschten Soundprovider an office@zimo.at oder an den entsprechenden Soundprovider
direkt.

Die Seriennummer kann uber die Schaltflache ,Copy* in die I Load Code S
Zwischenablage kopiert und an anderer Stelle eingefligt cvzso cvast cvasz cvasy Kopieren
werden. Seriennummer: [ 6 [285 [153 |2z @

Cv260 Cvael cv2ez cvzey CMfUgen

todecode: [Bo6 [158 [175 [1er |

Aktuele Werte wurden ausgelesen

Ein Ladecode, der per E-Mail im Format xxx.xxx.XxX.Xxx
Ubermittelt wird, kann kopiert und tber die Schaltflache
L,Paste* in das Fenster ibernommen werden. Alternativ
konnen die Werte auch manuell eingetragen werden.

Ladecode

‘ Aktuelle Werte
programmieren

auslesen

Mit der Funktion ,Ladecode programmieren“ werden die
entsprechenden Werte der CVs #260-263 auf den Decoder ‘
geschrieben. Dadurch wird das Laden aller zugehérigen

Soundprojekte des jeweiligen Soundproviders auf diesen Decoder ermdglicht.

In jedem Fall gilt: BITTE DECODER-ID SORGFALTIG AUSLESEN UND UBERMITTELN!
Sound-Projekte und Ladecodes kénnen nur fir Sound-Decoder verwendet werden, also Sound-
Decoder der Typen MX und MS bzw. Funktions-Sound-Decoder FS - keinesfalls funktionieren
diese fur MX-Nicht-Sound-Decoder oder Decoder der Typen MN und FN.

Tippfehler oder vertauschte Ziffern fuhren zu falschen IDs und damit zu einem falschen Ladecode,
der nicht nutzbar ist. Da es sich jedoch um einen glltigen Ladecode (fir einen anderen Decoder)
handelt und diese Information sofort nach dem Kauf erhalten und somit ,verwendet” wurde,
besteht KEIN RUCKGABERECHT.

SchlieBen und

SchlieBen ‘ ‘ Ubernehmen

6.9 - Decoder-Informationen abfragen

Uber diese Funktion werden Decoder-Typ, die aktuelle Firmware-Version, die aktuelle Lokad-
resse sowie die Seriennummer und evtl. programmierter Ladecode des verbundenen Decoders
ausgelesen. Dabei darf nur ein Decoder angeschlossen sein. Unter ,Adresse dndern“ kann die ak-
tuelle Lokadresse geandert werden. Bei ,Verbindung* kann die aktuell genutzte Verbindung gean-
dert werden.

Updategerat suchen u

7 - Einstellungen - Meniipunkt

COM1 - Verfugbar

COM2

COM3 - MXULF RevE Ver 0.85.12
4

o COM
7.1 - Updategerat suchen Coms
Wenn man Decoder tber den PC und mit MXULF, KLUG oder anderen  |coMs
Geraten laden méchte, muss beim ersten Offnen des ZIMO Sound Cre-  |Eg7;
ators ein Updategerat ausgewahlt werden. Bei jedem erneuten Offnen
wird automatisch das zuletzt gewahlte verwendet. Es kann immer nur Egm%
ein Update-Gerat ausgewahlt werden, aber problemlos durch eine Egmg
neue Suche geandert werden. Eine manuelle Wahl des Gerats nach CAM1R

Abschluss der Suche ist ebenfalls mdglich.

7.2 - Optionen

Im Bereich ,Verbindung“ werden die aktuell gewahlte Schnittstelle sowie das zugehorige Update-
Gerit angezeigt. Uber die Schaltflidche ,Gerat suchen* kann ein neues Update-Gerét gesucht und
ausgewahlt werden.

i
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H Eretinsen % Unter ,Standard Pfade“ konnen Ordner fur verschiedene
gl | I Themenbereiche festgelegt werden. Man konnte sich
—— beispielsweise einen Ordner fir Scripts anlegen, welche

scvinsete [ERETRRS T 5| fir mehrere Projekte verwendet werden konnen (z.B.
Gest C WULE © KLUG . kann man das Script ,Timer fur FUhrerstandslicht-
G Abschaltung* aus den ZIMO Musterscripts bei sehr vielen
o Soundprojekten verwenden).
o ~!' Dariber hinaus kann in diesem Fenster die Sprache
T — =l eingestellt werden. Zur Auswahl stehen derzeit Deutsch,
—— = Englisch und Franzésisch. Und man kann bestimmen, ob
~l  beim Start des Programms das zuletzt gedffnete Projekt
Obertragungseinsillungen Schiens geladen werden, oder jedes Mal ein neues ,leeres”
ety 0 [~ Projekt gedffnet werden soll.
Timing Verbindungsaufbau (Defauit = 501 | 50 o

7.3 - Soundkarte

Will man einzelne Samples in einem ZIMO Sound Creator-Projekt anhoren, den Diesel- oder
Dampfablauf vorhéren oder den Ablauf von Scripts mit Sounds Uberprifen, kann hier ein
Soundtreiber eingerichtet werden. Dies ist sehr nitzlich, da man so die Lautstarkenverhaltnisse
untereinander vorab anpassen kann. Der Soundbuffer kann grof3er eingestellt werden, wenn es
bei der Wiedergabe (besonders im Loop-Fenster) zu hérbaren Stérungen kommt.

7.4 - Autor

Hier kann der Autor und ein Email-Kontakt der Soundprojekte eingetragen werden.
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8 - Scripts - Menupunkt

Um Ablaufe und Abhangigkeiten zu programmieren, gibt es in den ZIMO Sound Tools die Maglich-
keit, mit ,Scripts* zu arbeiten. Scripts kann man sich als programmierte Ablaufe vorstellen. Um
diese zu erstellen braucht man allerdings keine Programmierkenntnisse, denn das Programm
bietet die Maglichkeit, die gewlnschten Ablaufe in einer Eingabemaske zu erstellen. Pro Sound-
projekt ist es bei MS-Decodern ab MS-FW 4.207 mdglich, bis zu 16 Scripts zu erstellen (oder zu
importieren) und bei MX-Decodern ab MX-FW 39.0 bis zu 8 Scripts. MX-Decoder unterliegen je-
doch einigen Einschrankungen im Vergleich zu MS-Decodern, z.B. stehen insgesamt nur 6 unab-
hangig abspielbare Soundkanale zur Verfliigung, welche eventuell schon vom Ablauf bendtigt wer-
den.

Fur beide Decoder-Familien gilt: pro Script kann man bis zu 256 States (Befehle bzw. Zeilen) pro-
grammieren. Deaktivieren kann man die einzelnen Scripts auf dem Decoder Uber die zugehérigen
Bits von CVs #837 und #843 (CV #837 Bit0-7 = Scripts 1-8, CV #843 Bit0-7 = Scripts 9-16) oder im
ZIMO Sound Creator im Fenster ,Ubersicht*.

Viele Werte und Parameter kdnnen als Script-CV ausgefihrt werden, welche man spater im De-
coder andern kann, ohne das gesamte Soundprojekt neu laden zu mussen. Diese CVs sind #980
bis #1019. Haufige Anwendungen sind z.B. Lautstarken von Samples, Timerlangen oder Fahrstu-
fen.

Natirlich missen aber die erlaubten Werte der einzelnen CVs, fir die sie stehen, beachtet wer-
den - siehe dazu die Decoderanleitungen fiir MX- und MS-Decoder.

Eine Anleitung fur die Scripts finden Sie Uber den Menupunkt ,Hilfe - Script Anleitung 6ffnen*.

8.1 - Ubersicht

Hier findet sich eine Auflistung, der bereits im Projekt befindlichen Scripts. Es bietet sich die Még-
lichkeit neue Scripts hinzuzufliigen, von anderen Orten zu importieren, oder in der Auflistung be-
findliche Scripts zu exportieren. Zudem kann man die Scripts hier bearbeiten (Offnen per Doppel-
klick), aktivieren oder deaktivieren (Hakchen bei Aktiv), und umbenennen (bei angewéahltem Script
Uber Taste F2 den Namen eines Scripts &ndern).

8.2 - Hinzufligen

Dieser Punkt entspricht dem Punkt ,Hinzufigen* in der Ubersicht. Es wird ein neues, leeres Script
hinzugeflugt, welches in der Folge bearbeitet werden kann.

9 - Fenster - Menlipunkt

Hier finden sich viele nitzliche Fenster, die Infos und einfache Einstellmdglichkeiten bieten.

9.1 - Function Mapping

Dieses Fenster fasst alle Einstellungsmdglichkeiten fir Funktionsausgange zusammen. Die hier
grafisch dargestellten Einstellungen werden als CV-Werte in das Projekt geschrieben. Eine de-
taillierte Beschreibung der CVs ist den jeweiligen Decoder-Anleitungen zu entnehmen. Die Ein-
stellmdglichkeiten unter NMRA Mapping und Erweitertes Mapping lassen sich auch kombinieren.

Funktionausgange
Es werden alle Funktionsausgange, eventuell vergebene Bezeichnungen, dem Ausgang zugeord-
nete Effekte und die Einschrankung auf eine Fahrtrichtung aufgelistet.

Far die Funktionsausgange kdnnen unter ,Name* freie Bezeichnungen vergeben werden. Diese
Namen erscheinen anschlie3end in allen entsprechenden Fenstern und Menupunkten.

Die Effekte des Ausgangs kdnnen Uber das Dropdown-Menul geandert werden.

Mit den Hakchen bei ,Vw* (Vorwarts) und ,Rw* (Rlickwarts) kann das Einschalten des Ausgangs
auf eine Fahrtrichtung beschrankt werden. Kein Hakchen gesetzt bedeutet keine Einschrankung.
Damit kann ein Uber das NMRA-Mapping eingeschalteter Ausgang richtungsabhangig gemacht
werden.

Die entsprechenden Einstellungen werden in folgenden CV-Bereichen gespeichert:
e CVs #125 bis #132 (FAOv, FAOr, FAL bis FAé)
e CVs #159 und #160 (FA7, FA8)
e  CVs #195 bis #200 (FA9 bis FA14)

v NMRA Mapping

° CVs #205 bis #207 (FA15 bis FA17) Fov(Ctvor ) (ruck | (Fa1 ) [Fa2 | [(Fas | [(Fas | [(Fas ][ Fas

For | Lvor Fa1 | [ Faz | [ Fas ][ Fas |[ Fas | Fae

F1| Lvor Lruck FAL FA2 FA3 FA% FAS FAG

N M RA Mapplng F2| Lvor || Lruck || Fa1 FA2 FA3 FAd FAS FAG

F3[ Fa2 | [ Fas ][ Fa+ |[Fas |[ Fas |[ Fa7 |[ Fas || Fas
ra Fa2 | [ Fa3 | [ Fas [ Fas | [ Fas | [ Fa7 | [ Fas || Fas

Das Function Mapping nach NMRA-Standard stellt eine
einfache Moglichkeit dar, Funktionstasten direkt einen

F5| FA2 FA3 Fad FAS FAS FA7 FA8 FAS
F6| Fa2 FA3 Fad FA5S Fas FA7 FA8 FAg

oder mehrere Funktionsausgange zuzuordnen. Diese (e | (7 ) B (e | (78 | (70 ) [eai | [P
konnen hier durch Anklicken aktiviert oder deaktiviert F8 ras | ras | [ a7 | [(Fas ) [ Fas | [Faw | [Fau | [FAcz
Werden. F9  FAS FAG Fa7 FAS FA9 FALD FALL FA12

F10| FAS FAs FAT FAS FA3 FA10 | | FA11 || FAL2

Far jede Funktionstaste FO0 bis F12 steht ein 8-Bit-Regis- Fi1[ Fas FAS FA7 | [ FAs FAs | [ FAl0 FA12
ter zur Verfugung, wodurch bis zu acht Ausgange ange- ra2((Fas ] (ras ) ([Fa7 ) (Tra ] ((ras ] (eato)) ((Paie ) (S
sprochen werden kénnen. Die Zuordnung richtet sich P Verschiebung en I™" Namen anzeigen

nach dem Wert in CV #61, der sogenannten ,Linksverschiebung*.

Die Einstellung kann hier Uber das Kontrollkastchen ,Verschiebung ein“ angepasst werden.

e CV#61 =0 (mit gesetztem Hakchen) entspricht dem originalen NMRA-Mapping.

(] CV #61 = 97 (ohne Hakchen) hebt die Linksverschiebung auf, sodass auch bei héheren

Funktionstasten auf niedrigere Funktionsausgange zugegriffen werden kann.

Im reinen NMRA-Mapping sind ausschlie3lich die Spitzenlichter als richtungsabhangige Funktio-
nen vorgesehen. Die Einstellungen entsprechen den CVs #33 bis #46.
Mit der Option ,Namen anzeigen“ kénnen die unter dem Menlpunkt Funktionsausgange vergebe-
nen Bezeichnungen ein- oder ausgeblendet werden.

Dimmwert-Gruppen

Es stehen fuinf Dimmwert-Gruppen zur Verfiigung. Die von einer der Mapping-Gruppen einge-
schalteten Ausgange, konnen je einer der 5 Gruppen zugeordnet und dann gemeinsam eingestellt
werden.

Ist in CV #60 bereits eine allgemeine Dimmung fir die Funktionsausgange eingestellt, wird die
hier konfigurierte Dimmung zusatzlich darauf angewendet.

Mit der Option ,Effekt unterdriicken“ wird der Lichteffekt des Ausgangs deaktiviert, sobald der
Ausgang mit dieser Dimmwert-Gruppe aktiviert wird.

i



ZIMO Sound Creator

Seite 11

Dariber hinaus besteht die Moglichkeit, Funktionsausgange, die einer Dimmwert-Gruppe zuge-
ordnet sind, normal oder invertiert blinken zu lassen. Die Blinkzeiten werden Uber CV #117 fest-
gelegt.

Die Einstellungen der Dimmwert-Gruppen werden in den CVs #508 bis #512 gespeichert.
Erweiterte Mapping Gruppen

Es stehen 17 Mapping-Gruppen zur Verfiligung, in denen je Fahrtrichtung bis zu zwei Funktions-
ausgange eingerichtet werden kdnnen. Sollen Uber eine Funktionstaste mehr als zwei Funktions-
ausgange gesteuert werden, konnen dafir zusatzliche Gruppen verwendet werden.

Zunachst wird eine Funktionstaste (FO-F28) ausgewahlt. In der Regel wird die Option ,Wenn F-
Taste EIN“ gewahlt. In bestimmten Fallen kann es jedoch sinnvoll sein, die Funktion zu invertieren
und auf ,AUS" zu stellen, um den Ausgang einzuschalten, solange die Taste ausgeschaltet ist.

Unter ,Master Taste* kann eine Abhangigkeit zu einer beliebigen Funktionstaste festgelegt wer-
den. Wird die Option ,Nur wenn M-(Master) Taste ein“ aktiviert, ist diese Gruppe nur aktiv, wenn
auch die ausgewahlte Master-Taste eingeschaltet ist. Die unter der Master-Taste eingerichteten
Ausgange konnen zudem fahrtrichtungsabhangig wahlweise mit ,Ja“ unterdriickt werden, solange
die Funktionstaste selbst ein ist. Damit werden die Ausgange der M-Taste praktisch ersetzt.

Die Gruppen besitzen eine Prioritatsreihenfolge, wobei weiter oben stehende Gruppen eine ho-
here Prioritat haben. Mit den Pfeiltasten kann die Position einzelner Gruppen nach oben oder un-
ten verschoben werden.

Sind Funktionsausgénge global Uber CV #60 und/oder Uber eine Dimmwert-Gruppe gedimmt und
soll beispielsweise ein Fernlicht geschaltet werden, kann die Option ,Bei Ausgangen Dimmen auf-
heben statt Einschalten wenn Taste ein“ aktiviert werden. Dadurch wird bei den gewahlten Aus-
gangen jede vorhandene Dimmung aufgehoben, wenn diese eingeschaltet sind.

Ein typisches Beispiel fur Funktionen mit gemischtem Mapping:

Uber das NMRA-Mapping sind auf der Taste FO die Funktionsausgénge FAOv (weif3es Licht Fiihrer-
stand 1) und FA1 (rotes Licht Fihrerstand 2) bei Vorwartsfahrt sowie FAOr (wei3es Licht Flihrer-
stand 2) und FA2 (rotes Licht Flihrerstand 1) bei Riickwartsfahrt eingerichtet.

Zusétzlich soll Uber das ZIMO-Mapping mit der Taste F6 (Rangiertaste) das Rangierlicht geschal-
tet werden, also weifles Licht an beiden Seiten bei ausgeschalteten roten Ricklichtern.

Der Dimmwert wurde in CV #60 auf 120 gesetzt. Uber die Taste F12 soll zusétzlich ein Fernlicht
geschaltet werden, das ausschliefilich die weif3en Lichter betrifft.

i

> Funktionsausgange
v NMRA Mapping
Fov [ Lvor ) [ Lrick Fa2 | [ Fas | [ Fas | [ Fas | [ Fae
For| Lvor FAL Fas | [ Fas |[ Fas | [ Fas
F1| Lvor Lriick FA1 FA2 FA3 FA4 FAS FAG
| = N} '3 Lriick. EAL EAD EA EAd EAS EAA
Gruppe 1 =
Wenn Master  Nur wenn Ausgéange der Dimmwert
Info zur Gruppe Taste F-Taste Taste M-Tasteein M-Taste aus Ausgang Gruppe
[Rangieriicht e ~l[emn v [0 =] I vw - [1a ~] —[ [Lvor =~ ~l
_|: |Lruck LI | Ll
::J_] ™ Zweitadresse R lJa LI _[ ILvor LI |' LI
|~ Bei Ausgangen Dimmen aufheben statt Einschalten wenn Taste ein ILrUd( _:J | __'_l
Gruppe 2
Wenn Master  Nur wenn Ausgange der Dimmwert
Info zur Gruppe Taste F-Taste Taste M-Tasteein M-Taste aus Ausgang Gruppe
[Femicht e ~]en A = ¢ w - =] —I: Lvor = |
_ I F S
| Zweitadresse Rw — I ___] ILrud< _'J I :_]
L‘ [V Bei Ausgangen Dimmen aufheben statt Einschalten wenn Taste ein —[
R F S

9.2 - Audio Filter

Dieses Fenster ist nur aufrufbar, wenn das zu bearbeitende Projekt fir MS-Decoder ist. Zudem ist
es auch (iber den Meniipunkt ,Equalizer im Fahrpult erreichbar. Uber das Fahrpult besteht eine
direkte Verbindung zum verbundenen Decoder, sodass Anderungen an den Filtern sofort hérbar
sind. Die Nutzung Uber das Fahrpult ist besonders sinnvoll, wenn Decoder und Lautsprecher be-
reits im Modell verbaut sind, da Anpassungen so unter realen Betriebsbedingungen vorgenom-
men werden kénnen.

Werden die Audio-Filter Uber das Fenster-Menu geo6ffnet, ist keine Verbindung zu einem Decoder
erforderlich. In diesem Modus kdénnen Filtereinstellungen im ZIMO Sound Creator-Projekt vorbe-
reitet, verandert oder bereits gespeicherte Filterkonfigurationen geladen werden. Dazu gehoren

auch von ZIMO vorbereitete Einstellungen fur diverse Lautsprechertypen.

Diese Vorgehensweise ist vor allem dann sinnvoll, wenn mehrere identische Modelle mit densel-
ben Einstellungen ausgestattet werden sollen.

Eine Detaillierte Beschreibung findet sich im Kapitel ,Fahrpult*.

9.3 - Doku Anschlisse e - 0o
Anschluft| Name Dimm |Taste
In diesem Fenster kdnnen den einzelnen Funktionsausgan- bar__ed e
gen, Servo-Anschlussen, Input-Eingangen oder Ventilator- FAL  |Rotr 40% R0
Ausgéangen individuelle Bezeichnungen zugewiesen werden. 2 fRatv EEERED
Dadurch lassen sich die jeweiligen Anschliisse eindeutig zu- FA4__|Fuhrerstand v 5% F12
ordnen und leichter identifizieren. e % F2
FA7

Die Vergabe eines Namens erfolgt durch Doppelklick auf die
freie Flache neben dem jeweiligen Ausgang. Mit rechter Maustaste kdnnen eigene Spalten ange-
legt werden, um die im Projekt genutzten Anschliisse umfassend zu dokumentieren. Kopieren und
Einfigen von Bereichen mit Strg+C und Strg+V in Verbindung mit Tabellenkalkulations-Program-
men ist moglich.

Werden ,Fixe Spalten” definiert, so werden diese in allen Projekten angezeigt.
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9.4 - Doku F-Tasten

In diesem Fenster kdnnen den einzelnen Funktionstasten individuelle Bezeichnungen zugewiesen
werden. Dies ist besonders hilfreich, wenn eine Funktion nicht eindeutig erkennbar ist, beispiels-
weise bei Scripts, Lichtfunktionen, oder nicht eindeutig benannten Sounds.

10 - Lokset - Menupunkt

Lokset Decodertyp F
Im Fall von Collections oder anderen Projekten mit mehreren sich unter-

scheidenden Fahrsounds kann man hier auf die einzelnen Loksets zugreifen, Obersicht
diese bearbeiten und neue hinzufligen. Siehe hierzu auch die Lokspezifi- ¥ BR50
§chen CVs unter ,CV Einstellungen®. Das p— T BR03.10
Ubersichts-Fenster kann auch durch Klick ' BR 72

auf ,Loks" im Samples-Register gedffnet
werden.

Loks: | [er 50 | BR211

11 - Decodertyp - Menupunkt

Hier wird der Decodertyp ausgewahlt, fur den das aktuelle Projekt bearbeitet werden soll. Genau
wie beim Menlpunkt ,Projekt - Neu* kann hier MS (hier sind auch FS-Decoder gemeint) mit
128Mbit, MX mit 32Mbit, oder alte MX mit 16Mbit Flash ausgewahlt werden. Je nach Typ andern
sich die voreingestellten Standard-CVs in den ,CV Einstellungen” und die maximale Speichergrofie
wird unten rechts im Register ,Samples” angezeigt. Ebenso sollten die unterschiedlich wirkenden
CVs der beiden Decoder-Familien berticksichtigt werden (Fahreigenschaften, Auf- und Abdimm-
Werte, usw.). Auch wéhrend der Bearbeitung kann der Decodertyp umgestellt werden. Samples in
16Bit und 44kHz werden automatisch in 8Bit und 22kHz konvertiert, wenn MX ausgewahtlt ist.

12 - Hilfe - Menlpunkt

12.1 - Online-Update

Hierlber lasst sich ein Online-Update vom ZIMO Sound Creator
durchfihren. Sofern der PC mit dem Internet verbunden ist, wird
hier nach der neuesten verfligbaren Version gesucht und diese
zum Update angeboten. Neue Anleitungen werden automatisch heruntergeladen.

Wl Software Update

Aktuelle ZSP Ve 0.
Neueste ZSP Version: 1.26.00

12.2 - Sound Creator Anleitung 6ffnen

Hier gibt es die Méglichkeit, die aktuelle ZIMO Sound Creator-Anleitung im .pdf-Format zu 6ffnen.

12.3 - Script Anleitung o6ffnen

Hier gibt es die Mdglichkeit, die aktuelle Script-Anleitung im .pdf-Format zu 6ffnen.

2L

12.4 - Changelog

In diesem Fenster werden die wichtigsten Anderungen der letzten ZIMO Sound Creator-Versionen
aufgelistet.

125 - Log
Der Punkt Log protokolliert unter anderem Ladevorgange. Bei wiederholt auftretenden Fehlern

kann der Inhalt dieses Logs kopiert und in ein Email an das ZIMO Service eingefligt werden und
hilft beim Nachvollziehen der Vorgange.

12.6 - Info

Hier o6ffnet sich ein Fenster mit Infos zur aktuellen ZIMO Sound Creator Version.

13 - ,Samples” - Register

Projekt KLUG/COMT1 Einstellungen Scripts Fenster Lokset Decodertyp Hilfe
iSamples: T Funktions-Sounds T Funktions-Tasten T Ablauf-Sounds T Servos

T CV Einstellungen

Loks: | |BR_232 ~| Diesel-Sets |-» BR_232 «| Anz.Stufen |8 ~| Typ |D|esel-hy'draullsd1 j Lautspr, |1+2 j

Verzeichnis: 5:\8R_232_und_233-DBAG_ex132-Ludmilla_DR\Projekte_16-Bit\Basis_ZIMO'\ZIMO'\BR _132-233\

Geschwindigkeits-Limit

Schielle Schwelle Schimele Schuelle Schwmelle Schielle Schwelle
fein Limit 2 20 40 50 80 100 120 140
Start 5-F1 F1-F2 F2-F3 F3-F4 F4-F5 F5-F6 Fo-F7 F7-F8
Stand F1 F2 F3 F4 F5 F& F7 F8
Stop F1-5 F2-F1 F3-F2 F4-F3 F5-F4 F6-F5 F7-F6 F8-F7

13.1 - Definieren der Grundparameter

Auswahl des Loktyps (Dampf, Diesel)

Es stehen die Ubergeordneten Typen Dampflok und Diesellok zur Auswahl wobei E-Loks hier
ebenfalls als Diesellok definiert werden, da sich die grundlegenden Ablaufe im ZIMO Sound
Creator nur wenig unterscheiden. Bei Dieselloks werden die Fahrstufen des Dieselmotors im
Ablauf eingeflgt, bei E-Loks sind dies meist verschiedene Lufterstufen. Der Loktyp wird beim
Erstellen eines neuen Soundprojekts ausgewahtlt.

Auswahl Loksets

Pro Loktyp (Dampf oder Diesel) kénnen bis zu 32 Loksets definiert werden. Dies kann dazu
genutzt werden mehrere Varianten eines Soundprojekts zu machen die dann per CV #265
gewechselt, oder auch wahrend des Betriebs mit einer in CV #345 definierbaren Taste, auf andere
Betriebsmodi (Lastbetrieb, Lokfahrt, etc.) umgeschaltet werden kénnen.
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Set-Name

Jedes Set kann umbenannt werden indem mit der rechten Maustaste in das Feld des Sound-
Ablaufs geklickt wird und im Drop-Down Meni ,Dampf-Set umbenennen” oder ,Diesel-Set
umbenennen® gewahlt wird.

Anzahl der Geschwindigkeits-Stufen fiir Dampfloks

‘Samples 1 Funktions-Sounds | Funktions-Tasten | Ablauf-Sounds | Servos 1 [

Loks: | [Dampfiok 1 ~| Dampfsets: [>set1 ~| anzstfen [5 v| Anz.sciage |8 =] Lauspr. 152 ~|
. 1 ~ 2 142
Verzeichnis: 2 4 1 f

3 6 2
4 1w, 2Rw
HI H2 H3 He HS Dampf-Set loschen S 10 2ﬁ'~. =
6 12
Dampf-Set entfernen 4 1
Dampf-Set vorhsren 8 S 16

M1 [500] M2 [450] M3 [400] M4 [350] M5
e L Dampf-Set umbenennen

Dampf-Set kopieren

u 2 3 4 s Dampf-Set einfigen

Es konnen verschiedene Samples fur verschiedene Geschwindigkeitsbereiche verwendet werden.

Wird mehr als eine Stufe verwendet, dann missen die Umschaltschwellen angegeben werden.
Diese geben die Zeit in Millisekunden an, die zwischen der Auslésung von zwei Dampfschlagen
liegt. Wird diese Zeit unterschritten (Lok fahrt schneller), wird auf die rechts der
Umschaltschwelle liegenden Samples umgeschaltet. Die Samples der Dampfschlage sollten nach
rechts entsprechend kirzer werden.

Anzahl der Dampf-Schlage pro Radumdrehung fiir Dampfloks

Es konnen 2, 4, 6, 8, 10, 12, 14 oder 16 Schlage pro Radumdrehung gewahlt werden. Es missen
ebenso viele verschiedene Samples zur Verfugung stehen. Die Benennung der einzelnen Sample-
Dateien muss mit *_1, *_2, *_3 usw. enden. Damit werden sie beim Hinzufligen in das Projekt vom

ZIMO Sound Creator gleich richtig angeordnet.

Die Last-Stufen bei Dampfloks werden ebenfalls durch unterschiedliche Samples gebildet. H
entspricht den kraftigen Dampfschlagen beim Beschleunigen, M entspricht der gleichbleibenden
Fahrt und L entspricht dem Gerausch beim Verzégern.

Anzahl der Fahrstufen fiir Dieselloks

2ufalg
Diesel-Set l6schen

Samples ] Funktions-Sounds ] Funktions-Tasten ] Ablauf-Sounds 1 Servos
Loks: | [Dieselok /ok 101 v| Dieselsets [>set 1 ] anzstfen [3 ~] Typ [Diesethydrauisch v Lautspr. [142 ~|
Veraochne: vueny ez mosce L [~ [
’ 5 |Diesel-mechanisch MX 2
dekchwndiests e Schwelle Schwele 3 VW, 2Rw
kein Limit - [ 2 4 2w, 1Rw
9
U

5
<

Start S-F1 F1-F2 F2-
Stand F1 F2
Stop F1-S F2-F1 F3-

Diesel-Set vorhoren
Diesel-Set umbenennen
Diesel-Set kopieren

Diesel-Set einfiigen

Der Geschwindigkeitsbereich der Lok kann in bis zu 20 Stufen unterteilt werden. Fur jede Stufe
werden 3 Samples benétigt: jeweils 2 Ubergangs-Samples zur darunter liegenden Stufe (auf- und
absteigend) und ein Sample fir die Fahrstufe selbst. Die Schwelle bestimmt aber welcher
(internen) Fahrstufe (im Bereich 0-255) der Sound auf die rechts der Schwelle stehende Stufe
ansteigt. Bei MX-Decodern ist zu beachten, dass CV# 5 die hochste interne Fahrstufe reduziert
und dadurch Schwellen die Uber CV #5 liegen, nicht mehr erreicht werden! Eine Verschiebung der
Diesel-Schwellen kann umgangen werden, indem CV #57 statt CV #5 zum Reduzieren der
Geschwindigkeit genutzt wird.

Zifli

Unterarten der Diesellok

Bei ,Typ“ kann die Art der Diesellok genauer spezifiziert werden. Dieser kann auch bei bereits
fertig eingerichtetem Ablauf geandert werden. Bei Diesel-hydraulisch und Diesel-elektrisch
kénnen die Ablauf-Samples gleich bleiben. Beim Wechsel zu oder von Diesel-mechanisch miissen
die Samples im Ablauf angepasst werden.

Diesel-hydraulisch: der Ablauf der Sound-Samples beim Bremsen hangt von der
Zielgeschwindigkeit (eingestellte Geschwindigkeit am Fahrpult) ab.

Diesel-elektrisch: der Ablauf der Sound-Samples beim Bremsen hangt von der gerade
aktuellen Fahrgeschwindigkeit ab.

Diesel-mechanisch: Spezieller Ablauf fir Loks mit mechanischem Getriebe, aktuell nur
fir MX-Decoder.

Beim Beschleunigen hangt der Ablauf der Diesel-Samples von CV #389 ab. Die
Zielgeschwindigkeit bestimmt die Wahl der Stufe, allerdings begrenzt auf aktuelle
Fahrgeschwindigkeit + CV #389.

Ab der Version V2.00 des ZIMO Sound Creators ist es moglich den kompletten Ablauf eines
Dampf- oder Diesel-Projekts auf einen bestimmten Lautsprecher zu legen. Dies ist vor allem bei
den ZIMO Stereo-Decodern MS420, MS950 und MS990 sinnvoll, aber auch Mono-Decoder kénnen
wir oben unter ,Fahrpult‘ bzw. Filter” beschrieben hiervon profitieren.

13.2 - Realisieren einer Diesel-mechanischen Lok
Mit fester Anzahl an Gangen und synthetischer Drehzahlanhebung
Folgende Schritte sind zu beachten: Esssi B Schwelle Schwelle
e  Bei,Typ“ auf ,Diesel-elektrisch* stellen entimt 7] 50 140
e  Sample ,Start" beinhaltet das Starten ot - e e
des Dieselmotors stand o o o
. Sample ,Stop“ beinhaltet das Abstellen
des Dieselmotors step Fs Feft B
e  Sample ,Stand” beinhaltet ein ca. 2s

langes Sample des Dieselmotors im Leerlauf

Sample ,S-F1“ beinhaltet den Sound von Gang einlegen und Anfahren

Samples ,F1“ ,F2“.. beinhalten niedrigste Drehzahl des Dieselmotors beim Fahren
Samples ,F1-F2*, ,F2-F3“.. beinhalten den Ubergang von F1, angehoben auf hochste

Drehzahl, auf F2 mit niedrigster Drehzahl und eventuell ein Schaltgerausch also das
Hochschalten auf den nachsten Gang.

Samples ,F2-F1“, ,F3-F2“.. kdnnen auf 2 Arten gestaltet werden:
CV158 Bit1=0 hierbei wird beim Bremsen heruntergeschaltet, also die Motorbremse

verwendet. Das Sample muss in diesem Fall eine Steigung von niedriger auf hohe
Drehzahl beinhalten.

CV158 Bit1=1 hierbei wird beim Bremsen in den Leerlauf geschaltet. Das Sample kann in
diesem Fall den gleichen Sound wie ,F2“ beinhalten, eventuell etwas gekirzt um die
Reaktionszeit zu verbessern.

Sample ,F1-S* beinhaltet den Ubergang von ,F1“ zu ,Stand”
CV364 enthalt die Drehzahl auf die der Dieselmotor beim Hochschalten zurickfallt
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. CV365 enthalt die Drehzahl auf die der Dieselmotor max. hochdreht

Freguenz

CV3ES

Cv3Bd

Fahrstute -
Schwwells F1-F2 Sohwvelle F2-F3 aprsiute =

Mit echtem Beschleunigungs-Gerausch

Geschwindigkeits-Limit Faktor Schwelle Faktor Schwelle Faktor
kein Limit - 12 |150 [12 [202 21
Motor Gang | | Beschl- Gang | | Beschl- Gang | | Beschl-
Start | mgtor einlegen eunigen | mptpr einlegen eunigen  einlegen eunigen

im konst.
T Stand Abbruch Fahrt Abbruch Abbruch
p Beschleunigung Beschleunigung Beschleunigung

Achtung: nach aktuellem Stand (ZIMO Sound Creator V2.00) ist dieser Ablauf nur bei MX aber nicht
MS Decodern maglich.

Dieser Ablauf hat den Vorteil des realistischen Klangs des Dieselmotors mit mechanischem
Schaltgetriebe beim Beschleunigen. Nachteil ist hier, dass die Anzahl der Gange von der Lange
der ,Beschleunigen“-Samples und dem in CV3 eingestellten Beschleunigungswert ist. Folgende
Einstellungen sind vorzunehmen:

. Bei ,Typ“ auf ,Diesel-mechanisch” stellen.
. Samples ,Start”, Stand“ und ,Stop“ beinhalten Sounds wie oben beschrieben.
e  Sample ,Gang einlegen” beinhaltet einen kurzen Sound (<1s) vom Einlegen des Ganges.

e  Sample ,Beschleunigen” beinhaltet eine echte Aufnahme des Beschleunig.-Gerausches
der Lok. Die letzten 0,5s des Samples missen ein Fade-Out haben. (Lautstarke geht
gegen 0)

. Der Wert ,Faktor Uber dem ,Beschleunigen* Sample bestimmt, wie schnell das Sample
,Motor* kunstlich in der Frequenz angehoben wird. Als Richtwert sollte die Lange des
,Beschleunigen* Samples in Sekunden *3 genommen werden. Wenn der Ubergang vom
Beschleunigungs-Gerausch zum konstanten Motorgerausch einen Frequenzsprung hat,
kann das mit diesem Wert korrigiert werden.

Das Sample ,Motor” beinhaltet das konstante Fahrgerdusch des Motors mit niedrigster

Fahr-Drehzahl. Es sollte etwa 2s lange sein und muss ohne Knacksen im Loop
abspielbar sein.

e Das Sample ,Abbruch Beschleunigung” beinhaltet den Sound des Hochschaltens und
muss in den ersten 0,5s ein Fade-In (langsames einblenden) haben. Am Ende muss es
mit dem ,Stand“-Sample zusammenpassen.

13.3 - Hinzufiigen von Samples (.wav Files) zum Projekt

Unter dem Fenster ,Dateien” werden all jene Ordner und Samples im WAV-Format angezeigt, die
sich im selben Ordner wie das gedffnete und zu bearbeitende Projekt befinden. Durch Doppelklick
auf einen Ordner kann dieser gedffnet werden und mit erneutem Doppelklick auf das
Ordnersymbol mit den Punkten kommt man wieder zurick.

Datelen: u.] User samples: | Nome | Klasse [ knz/sit| size k8 [ Fa |
v An-Abkuppeln_2zisch.wav An-Abkuppeln_2zisch Undefiniert 22/16 580
v/ BR_232_Bremse-losen_02.wav BR_232_Bremse-losen_02 Undefiniert 22/16 173
v/ BR_232_Bremslifter_001.wav BR_232_Bremslifter_001 Elektr. Bremse 22/16 401
v’ BR_232_Gleitschutz_01.wav BR_232_Gleitschutz_01 Undefiniert 22/16 99

©| Bremsenquietschen.wav

© BR_232_Bremse-losen_02.wav
0| BR_232_Bremslifter_001.wav
©| BR_232_Gleitschutz_01.wav

Fl6R 232 ifskompressor 0wy o 3

|0 BR_232_Horn-hoch-kurz_02.wav

©| BR_232_Horn-hoch-lang_03.wav

©| BR_232_Horn-tief-kurz_01.wav
Um ein Sample dem Projekt hinzuzufigen, muss dieses

q . q . v/ BR_233_Kompressor_02.wav BR_233_Komr
mit der linken Maustaste markiert und dann mit P71 BR 233 Wehaca g Lee 22 e

gehaltener linker Maustaste in das rechte Fenster oder in v/ Bremsenquie  Loopbereich wahlen lquie
den Ablauf oben gezogen werden (,drag & drop*). Wird ein j iu”rif’et:g;'lg’ Sample entfermen o
Sample in der User Samples-Feld rechts gezogen, 6ffnet v Schaffnerpfif rpfif
sich das Fenster fur die Sample-Eigenschaften. Je nach v’ Spurkranzschmierung_01.wav Spurkranzsct
Verwendung im Soundprojekt mussen hier die entsprechenden und passenden Eigenschaften
gewahlt werden; eine Auflistung der einzelnen Eigenschaften findet sich weiter unten. Zudem
konnen hier anschlieend ein Loop-Bereich oder Event-Marker im Sample verankert werden.
Eigenschaften, Loop-Bereiche und Events kann man aber auch spater noch einrichten oder
andern, indem man auf ein Sample mit Rechtsklick das entsprechende Meni auswahlt. Ebenso
kann auf diese Weise ein Sample wieder von den User-Sounds geldscht werden.

Eigenschaften

Hinzufiigen von Dampfschlag-Samples bei Dampfloks

Jeder Geschwindigkeitsstufe (1 bis 10) stehen die 3 Felder H, M und L zur Verfligung. Den M-
Feldern missen immer Samples zugeordnet werden, die H- und L-Felder sind optional - wenn
diese nicht mit eigenen Samples bestlckt werden, werden die in H
liegenden Samples fur alle Last-Stufen verwendet. Sollten in H und M
unterschiedliche Samples verwendet werden, in L aber keine
zugeordnet sein, werden fur L jene aus M verwendet. Die (korrekt

H1 H2 H3

M1 (200 M2 |[ 35 | BRSO_1.6_DLwav
BRS0_1,6_02 wav

benannten) Samples werden auf die jeweiligen Felder gezogen. BRS0_1.6_03.wav
BRS0_L.6_04.wav
Werden einem Feld Samples zugeordnet, so wechselt dieses die & = BRSO_1.6_US.wav
Farbe von Grau auf Griin. Vom M-Feld abweichende H- und L-Felder o oy
werden zusatzlich in Rot und Violett angezeigt. T BRSO L6 OBwav |

Die zugeordneten Dateien werden dann in den einzelnen Dampfschlag-Feldern angezeigt. Je nach
Vorbild sollte man zuvor Uberlegen, wie viele Dampfschlage man verwenden méchte.
Entsprechend mussen die Samples benannt werden mit fortlaufender Endung. Damit muss man
die Dampfschlage nicht einzeln hinzufiigen, sondern werden automatisch passend zugeordnet,
wenn man nur das 1. auf ein Feld zieht. Wenn auf dem Feld bereits ein Sample zugeordnet war,
wird dieses durch das neue ersetzt. Wenn mit dem Mauszeiger Uber eins der Zuordnungsfelder
gefahren wird, dann werden die aktuell zugeordneten Samples angezeigt.

i
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Hinzufiigen von Fahrgerauschen fiir Dieselloks

Feld ,Start*“: Startgerausch des Motors

Feld ,Stand" Standgerausch des Dieselmotors (muss einen Loop bilden)
Feld ,Stop* Abstellen des Dieselmotors

Feld ,S-F1* Ubergang von Standgerausch auf die erste Fahrstufe

Feld ,F1* Motorgerausch in der ersten Fahrstufe (muss einen Loop bilden)
Feld ,F1-S* Ubergang von der ersten Fahrstufe zum Standgerausch
fur jede zusatzliche Fahrstufe werden 3 weitere Samples bendétigt

Hinzufiigen von Fahrgerauschen fiir E-Loks

Feld ,Start": Aufristen der E-Lok

Feld ,Stand“: Standgerausch der E-Lok (muss einen Loop bilden)
Feld ,Stop*: Abrusten der E-Lok

Feld ,S-F1“ Anlaufen der Fahrmotorlifter

Feld ,F1“ Luftergerdusch (muss einen Loop bilden)
Feld ,F1-S* Abschalten der Fahrmotorlufter
far jede zusatzliche Lifterstufe werden 3 weitere Samples benétigt

Hinzufiigen von Ablauf-Sounds und sonstigen Gerauschen

Einige Samples mussen eine bestimmte Eigenschaft besitzen, um im Ablauf entsprechend
abgespielt werden zu kdnnen. Diese Eigenschaft wird entweder gleich beim Hinzufligen eines
Samples in das Projekt eingerichtet, oder mit Rechtsklick- Eigenschaften gedndert.

Folgenden Fahrgerauschen muss eine Eigenschaft zugeordnet werden:

e Sjeden (fur Dampfloks) entspricht dem
Standgerausch e g

Fomaz 22060 Ha /16 Bit
Lange: 333

e  Bremsenquietschen (wird nur beim Verzégern im ——
definierten Bereich CV #287 und #288 abgespielt und g

endet automatisch bei Stillstand). et } = schoiepfl | _carubarsag
Lufiparge ) s

e  Entwassern (der Zylinder einer Dampflok) =

e  Fehlstart (wird bei Diesel-Projekten einmal i Il cex } et : — }
abgespielt, wenn zuerst die F-Taste, auf der dieser e e =l ==
Sound liegt, betatigt wird und anschlieBend der e S
Fahrsound eingeschaltet wird) |

e  Thyristor-Sound et | et | "R |

e  E-Motor-Sound T

[Fuppein
o Schaltwerk

P R

° Turbolader

1) Sample-Eigenschafien x

In dem Fenster ,Sample-Eigenschaften®, welches sich daraufhin 6ffnet, muss der passende
,Sample-Typ“ ausgewahlt werden. Das Feld ,Beschreibung” kann frei verwendet werden.
Hinzufiigen von sonstigen Sounds

Auch alle sonstigen Sounds (Pfiffe, Pumpen, Bahnhofsansagen...) werden dem Fenster ,User
Samples” zugeordnet.

i

Das auswahlen einer ,Eigenschaft” ist bei diesen Samples nicht unbedingt notig, erleichtert aber
das Andern eines Sounds (iber die CV300 Prozedur (siehe Decoder Betriebsanleitung) und bei der
weiteren Bearbeitung des Projekts.

13.4 - Definieren der Loop-Marker eines Samples

Bei Sounds, die dauerhaft abgespielt (geloopt) werden sollen, miissen Loop-Marker definiert
werden. Dies kann man direkt beim Hinzufligen eines neuen Samples machen. Als Beispiel kann
man das Kurvenquietschen heranziehen, das einen Anfangsteil hat, der beim Einschalten des
Sounds einmal gespielt wird, einen Mittelteil der so lange abgespielt wird wie die Funktionstaste
am Fahrpult eingeschaltet ist und einen (méglichst kurzen) Endteil der nach dem Ausschalten der
Funktionstaste gespielt wird.

Um bei einem bereits dem Projekt zugeordnetem Sound die Loop-Marker zu definieren, diesen
zuerst mit der linken Maustaste markieren, dann mit der rechten Maustaste das Drop-Down Menu
offnen und ,Loopbereich wahlen* anklicken.

Um den Anfang des Loop-Bereichs zu definieren mit der linken Maustaste auf die gewiinschte
Stelle im Sample klicken. Es wird daraufhin ein schwarzer Strich gezeichnet. Nun den Taster
JAktuelle Position“ bei ,Loop-Anfang” dricken, woraufhin der Strich grin wird. Das Ende des

1§ Loopbereich konfigurieren

Loop-Anfang: Loop-Ende: Zoom Optionen - - Ausgang einschalten _ _
& aus solange Sound lauft Abbruch
it L
A | . | ... | " g 11507

5 37 | v Kein At - PLAY
ol Short in Ausgang - -
<« |<[esaos 2| > <¢-|<[gsz37 o] > Loop Ende Keine Aktion = | [Keine Aktion = 3
EnfRechts  ~| |EinfRechts  ~ -—

Loop-Bereichs wird auf die gleiche Weise mit dem Taster bei ,Loop-Ende* gesetzt und farbt sich
rot.

Soll der Sound im Decoder geloopt wiedergegeben werden, muss die Option ,Loop” gesetzt
werden.

Soll beim Ausschalten der Funktionstaste der Sound augenblicklich zur Loop-Ende-Marke
vorspringen, muss die Option ,Short“ gesetzt werden. Short kann zusatzlich zu Loop, aber auch
alleine verwendet werden.
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Mit dem Taster ,Play” kann die Funktionstaste eines Fahrpultes simuliert und so das Ergebnis
gleich kontrolliert und auch wahrend des Abspielens verandert
werden.

Die Funktion ,Zoom*“ kann genutzt werden um Loop-Anfang- und
Loop-Ende-Marke mdoglichst auf einen Nulldurchgang des
Sounds zu legen um ein Knacksen im Sound zu verhindern. Mit
den Pfeiltasten kann man die Marker noch besser justieren,
wobei die duBeren Pfeile immer zum nachsten Nulldurchgang springen.

Zuordnen eines Funktionsausgangs zu einem Sample

In dem Auswabhlfeld ,Ausgang einschalten” kann ein Ausgang ausgewahlt werden, welcher immer
dann eingeschaltet wird, wenn dieser Sound gerade abgespielt wird. Dieser Ausgang ist auch
spater noch mittels CV verstellbar. Dies kann z.B. dazu genutzt werden, um eine rote Led in der
Feuerbichse anzusteuern, immer wenn der Kohleschaufeln-Sound abgespielt wird. Wenn der
Sound zu Ende gespielt ist, schaltet sich der Ausgang aus.

Far Dampfloks mit gepulstem Rauch gibt es noch die Sonderfunktion ,Rauch-Ventilator* zum
Auswahlen, welche bewirkt, dass z.B. beim Abspielen des Sounds ,Hilfsblaser mehr Rauch aus
dem Schornstein kommt.

Weiters kann man mit ,Setze Event 1* (Blau) und ,Setze Event 2 (Purpur) Zeiger setzen, ab der
Funktionsausgange eingeschaltet oder ausgeschaltet werden. Es kdnnen auch Events 1-16
gesetzt werden, welche an anderer Stelle im Soundprojekt abgefragt oder zur Steuerung von
Servos verwendet werden kdnnen.

Setzen der ,Startwolke* bei Dieselloks mit Rauchgenerator

Speziell bei GroBbahnmodellen von Dieselloks, in denen ein Rauchgenerator mit Ventilator
verbaut ist, besteht die Moglichkeit der Ansteuerung zur Erzeugung einer ,Startwolke“. Der
Moment dieser Startwolke wird durch Setzen der ,Loop-Ende-Marke* definiert. Der Luftermotor
far den Rauchausstof3 wird dann ab dieser Marke mit voller Drehzahl angesteuert.

13.5 - Entfernen eines Samples

oder Dampf- oder Diesel-Sets AR AR e
ampf-Set entfernen

Um User-Samples zu entfernen, werden diese mit MeaME™

der linken Maustaste markiert, mit der rechten

Maustaste das Drop-Down Meni ged6ffnet und 1 2] s

Dampf-Set vorhGren
Dampf-Set umbenennen
Dampf-Set kopieren
Dampf-Set einfiigen

,Sample entfernen” gewahlt.

Dampfschlag-Samples kdnnen nicht einzeln entfernt, sondern nur eine komplette Stufe geldscht,
oder diese durch neue Samples ersetzt werden. Um die Samples des kompletten aktuellen
Dampfschlag-Sets zu l6schen, mit der rechten Maustaste beliebig in den Bereich zwischen den
Dampfschlag Feldern klicken und im Drop-Down Meni ,Dampf-Set ldschen” wahlen. Bei Diesel-
Projekten kann man jedes Sample einzeln l@schen, oder durch Rechts-Klick das komplette
Diesel-Set. In beiden Fallen, sowohl Dampf- als auch Diesel, kann man das aktuelle Set kopieren
und in ein weiteres leeres Set einfligen. Der Name eines Sets wird ebenfalls mit kopiert und kann
anschliefend geandert werden.

13.6 - Vorhoren eines Dampf-Sets

Fertige Dampf-Sets konnen am PC vorgehort werden. Dazu mit der rechten Maustaste auf den
Bereich zwischen den Dampf- oder Diesel-Feldern klicken und im Pop-Up Meni auf ,Dampf-Set
vorhéren” auswahlen.

3. Dampf-Set vorhoren - o b4
Im sich 6ffnenden Fenster kann DameeSst Afleuisoindy Sy
. . ) e ~ :
links oben {ber den Schieberegler s el | T [ =]
eines der 32 Dampf-Sets gewahlt | ' | —— ———— P s
. Do e, | | ST TR pee
und dieses dann vorgehort werden. o r
. Funktionen =
Es sollten aber in jedem Feld -27dB 0B Info
Samples enthalten sein! Bei leeren Luftpunpe
Feldern kann es zu unerwuiinschten ;:‘e'la“" Lufpumpe
: . - elang
Aktionen beim Abspielen kommen, . s
i Speisepumpe 2

bis hin zum Absturz des ZIMO Sound
Creators.

Glocke_02
Schaffnerpfif

Injekior

Sicherhetsventile

Bei bereits zugeordneten Sounds
kann unter ,Funktionen” die
Lautstarke verandert werden und so
die Sounds zueinander abgeglichen
werden.

Das Vorhoren des Fahrsounds ist
derzeit nur bei Dampfsets moglich.

Kupplung

Luftpumpe
Luftpumpe
Speisspumpe 2
Injektor
- Kohlenschaufeln
- Hisblaser

i
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14 - ,Funktions-Sounds“

Projekt KLUG/COMI1 Einstellungen Scripts Fenster Lokset Decodertyp Hilfe

Register

15

,Funktions-Tasten*

Register

Samples ] Funktions-Sounds: 1 Funktions-Tasten ) Ablauf-Sounds 1 Servos ) CV Einstellungen Projekt MXULF/COM3  Einstellungen Scripts Fenster Lokset Decodertyp Hilfe
Taste Sample [d8] Lautstérke Loop Short Richtung Fahrsound  Lautspr.  Sonstige Funktionen Samples T Funktions-Sounds T iFunktions-Tasteni T Ablauf-Sounds T CV Einstellungen
Fo ‘ - Lvor bel Ww + Lruck bei Rw + FAL bei Vw + FA2 bei Rw
FL[- ] Lvor + Lrick %nag;‘gs Func  Features kénnen per 'Drag and Drop' auf eine andere Taste verschoben werden! Teiweise weitere Optionen durch Mauskid | Ungenutzte Features
72 [ BR_152_Horn-kurz_013a.wav (o] @[] |12 - Neue Info || NMRA Mapping |
3 [BR_152_Hom-lang_Ola.wav [0 ][] |12 Fo FO oy | | Lriick/Rw || Analog einfVw | | Analog ein/Rw | . :
F4 | Schaffnerpfiff_Echo.wav [As)l=—®©® [ - ][] |12 F1 F1 [FAL | 'ZIMO Mapping || Analog ein |
F5 [ Kuppeln.wav [l =—=r—@© 1 - - [ 2 2 [FA2 | Consist | |Rangiertaste  Leiser
F6 |- Halbgeschwindigkeits-Taste (CV155) + Rangiertaste (CV156; :l Lauter || Consist-Taste
o Kurvenquietschen Tase Fa_| Fa|Fas :
F8 [- Fahrgerausch Ein/Aus 4 4 |m| Halbgeschwindigkeit = MAN-Taste
Fo |- Mute wenn ein = = Iﬁl Lokfahrt-Taste
F10 | BR_152_Kempressor-kurz_02.viav G5l m=r— @ [en ] [ -] J[C1e2 ] — .
Fi1 [~ Fixe- Diesel Stufe-Taste (CV374) Fs F6 [FAs | Fixe-Diesel-Stufe-Taste
F12 [- Aufruesten-lang F7 F7 |$| Kurvenguietschen aus
F13 [- FA3 bei Vv + FA4 bei Rw | — _
F14 [- [ Lichtunterdruckung FS2 (CV108) | F8 F8 | Fahrsound Ein/Aus || FAS | Bremstaste | | Speed-ock
F15 [- Lichtunterdruckung FS1 (CV107) | Fa Fo |£| Elekir, Bremse || Setumschaltung
Fi6 [- ] Lvor bei Vw + Lrick bei Rw + FAS bei Vw + FAG bei Rw — "
A7 - Zwangsbremsung + Federspeicherbremse + Thyristorl_BR-152 + Thyristor-Antakten F10 | F10|FA10 | Diese! Stufe anheoen auf
F18 [- Thyristorl_BR-152 + Bremse Fi1 F11 | Fa11 | Funktions-Sounds EinfAus
F19 [- ] FA7 + FA9 bei Vw + FALO bei Rw e Entw Mute Ein/a
F20 [ BR_152_Horn-sehr-kurz_01aa.vav (o] =@ [ [l [ 12 ] Fi2 | F12|Fasa | il Wi
Fa1 [ Zwangsbremsung + Federspeicherbremse + Thyristorl_BR-152 F3 | f3 chkntercidang 51
F2z [- Giterzug | F1a | F1a Lichtunterdriickung FS2 || Servol
F23 [BR_152_Zugbeeinflussung_01.wav - - [ 12 | =
F24 [BR_152_Scheibenwischer-schnell_01.wav - —_——0 - - - [ ] F15 | F15 SO Erve. SO
F25 [ BR_152_Tiir_01l.wav — 0 [en][ -] - - [ 12 | Fi6 F16 Servo5 || Servos || Servo7
F26 | BR_152_Sand: 01.) - 1+2
s anden d1way [ 2 ] ) : F7 | F17 Servo8 || Pantol || Panto2
F28 - Vol- (CV396 ] F18 | Fs8 Panto3 | Pantod
In diesem Fenster kénnen den Funktionstasten F0 bis F28 Samples zugeordnet werden. Zusatzlich F19 | Fi9
. ) . - . L . ) . F20 | F20
lasst sich die Lautstarke des jeweiligen Samples lber den Schieberegler festlegen. Mit dem
o = . T g o o o F21 F21
blauen Button lasst sich das Sample anhoren. Mogliche eingerichtete Loops werden aber nicht bei T
der Wiedergabe bericksichtigt. ==
Uber die entsprechenden Optionen wird bestimmt, ob ein Sound bei gedriickter Funktionstaste F24 | P24
geloopt, also endlos wiedergegeben, oder beim Ausschalten der Funktionstaste geshortet, also F25 | F2s
abgekurzt beendet wird. F26 | F26
o . F27 F27
Achtung zu Loop und Short: Hat man Loop-Marker gesetzt, gleich nachdem man ein Sample aus —s
den Dateien in die User Samples gezogen hat, werden die Informationen fir Loop und Short R
automatisch unter ,Funktions-Sounds” gesetzt, wenn das Sample einer Taste zugeordnet wird. e | Y
. m a . o B : Info | All i Sound: NMRA M; ZIMO Mappir Script || Se | Anal Consist
Setzt man jedoch erst spéter die Loop-Marker, werden diese Infos nicht automatisch Legerde: [ Info | Algemein J{ Sounds ) A Map00 eoving || SowtServo ) Anckon i (i
Ubernommen. Dies muss dann bei Bedarf manuell nachgeholt oder das Sample erneut einer Taste

zugeordnet werden.

Uber ,Richtung“ kann man bestimmen, ob ein Sound nur bei Fahrtrichtung Vorwarts bzw.
Ruckwarts, oder in beiden Fahrtrichtungen (Standard) abgespielt wird.

Unter ,Fahrsound“ kann angegeben werden, ob ein Sound auf einer F-Taste immer abgespielt
werden kann, oder ob dafir der Fahrsound eingeschaltet sein muss.

Unter ,Lautsprecher” kann man auswahlen, auf welchem Lautsprecher-Ausgang ein Sound
abgespielt werden soll. Dies ist vor allem bei den ZIMO Stereo-Decodern MS420, MS950 und
MS990 sinnvoll, kann aber auch bei ,Mono“-Decodern verwendet werden, um eventuell
unterschiedliche Filter anzuwenden.

Unter ,Sonstige Funktionen® werden alle anderen, den Funktionstasten zugeordneten Elemente,
wie Funktionsausgange, Scripts und Ablauf-Funktionen angezeigt. Dies dient, um unbeabsichtigte
Doppelbelegungen einer Taste zu verhindern. Mit Klick auf das Textfeld lassen sich einige der
Funktionen schnell ein- oder ausschalten.

Hier kdnnen weitere Funktionen eingefligt, oder vorhandene leicht auf andere Funktionstasten
verschoben werden.

Offnet man ein neues, ,leeres” Projekt, kdnnen hier die grundlegenden Funktionstasten durch
Drag&Drop angelegt werden. Funktionen, die nicht bendtigt werden, kdnnen in das Fenster
,Ungenutzte Features” gezogen werden, und umgekehrt.
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16 - ,Ablauf-Sounds” - Register

16.1 - Samplezuordnung zu den Zufallsgeneratoren

v Samplezuordnung zu den Zufallsgeneratoren

Zufallsgenerator 1 und 2 fir Luftpumpe nutzen Intervall [s] Abspiel-
Sample Luftpumpe schnell nach Stehenbleiben [dB] Lautstarke Mindestpause Dauer [s] ~ Fahrzustand | Lautsprecher
Ty ‘BR 78 Luftpumpe_schnell.wav | —_—— 0 II'
Sample Luftpumpe langsam wegen Druckverlust i
2. ‘ BR 78 Luftpumpe_langsam.wav | —_— D
Sample
3. ‘BRS;_KUNE.‘NEV | —_— D
4. ‘BRS?_Speisepumpe_DZwav | —_— @ - 1+2
5. [ Injektor-3-kurz_z.wav | —_—— 0
6. ‘BRSLRamsbottomjicherheitwentilefﬂlfkurz.wav | _— @
7 [ | o] 10 1
0 | o] 10 1

Hier stehen bis zu 8 Zufallsgeneratoren zu Verfiigung, denen jeweils ein Sample zugeordnet wer-
den kann. Jeder Zufallsgenerator hat weitere Parameter wie Lautstarke, Mindest-Intervall, Maxi-
mal-Intervall, Abspieldauer des Sounds, wenn dieser ausgeldst wird (bei 0 wird dieser nur einmal
abgespielt) und ob der Sound nur in Fahrt, nur im Stand oder immer ausgelést wird. Zudem koén-
nen auch die Zufallsgeneratoren jeder fur sich einem Lautsprecher-Ausgang zugeordnet werden.
Abgespielt werden die Zufallsgeneratoren nur bei Fahrsound EIN. Mit dem Einschalten des Fahr-
sounds startet der Timer fir das Mindest-Intervall.

Sonderfall ,Luftpumpe nach dem Stehenbleiben*: durch setzen des Hakchens oben links wird der
Zufallsgenerator Z1 nach jedem Stehenbleiben der Lok und nicht wie sonst durch Mindest- und
Maximal-Intervalle zufallig abgespielt. Hier bietet sich bei Dampfloks die schnelle Luftpumpe an.
Damit diese nicht nach jeder kurzen Fahrt schon lauft, sollte noch bei ,Mindestpause” ein Wert in
Sekunden angegeben werden, nach welchem der Sound erneut abgespielt werden soll. Das
Setzen des Hakchens entspricht CV #154 Bit4.

16.2 - Samplezuordnung zu Schalteingangen IN1 bis IN4

v Samplezuordnung zu Schalteingé@ngen IN1 bis IN4

Sample Lautstérke Loop  Zeit[s] | Short Taste Lautsprecher
1. ‘Kurvenquietschenfkurz.wav | == B 0
= ‘ - | lIl 10 Emfur einstellbare Zeit |:| |:|
3. ‘ | lIl J @ Ein solange Eingang aktiv I:| I:| l:l
e | [o] - D i i e s B R R B

In der Gruppe ,Samplezuordnung zu Schalteingangen IN1 bis IN4“ kdnnen Sounds einem
Schalteingang zugeordnet werden. Die aktuellen MS-Grof3bahn-Sounddecoder haben 4 Eingange
fir Reed-Schalter. Die aktuellen MS-HO-Sounddecoder haben je nach Typ 1-3 Eingange.

Es ist zu beachten, dass eventuell einer der Eingange zum Ausldsen der radsynchronen
Dampfschlage verwendet wird (wenn CV268>0) und dann nicht mehr zum Auslésen eines anderen
Sounds verwendet werden kann.

16.3 - Auswahl und Beschreibung der Ablauf-Sounds

Unter Ablauf-Sounds versteht man die die Gerausche, die automatisch vom Decoder bei bestimm-
ten Fahrverhalten abgespielt werden. Einige davon missen gewisse Kriterien erfiillen, damit sie
als solche verwendet werden konnen.

Jeder Ablauf-Sound kann separat einem Lautsprecher-Ausgang zugeordnet werden. Die
einzelnen Funktionen sind wie folgt:

Ablaufsound ,Bremsenquietschen”

v Bremsenquietschen

Sample | Bremsenquietschen.wayv | Max. Fahrstufe I
Lautstirke — 2 Mindestfahrzeit I
Lautsprecher

Gerausch beim Bremsen bei jedem Loktyp. Das Sample kann langer sein als nétig, da es beim
Stehenbleiben oder wenn nicht mehr gebremst wird ausgeblendet, bzw. geshortet wird. Es sollte
ein Loop-Bereich eingerichtet werden und der End-Marker sollte so weit wie moglich am Ende
des Samples sitzen. Das Sample muss die Eigenschaft ,Bremsenquietschen* haben.

Der in ,Max. Fahrstufe* angegebene Wert beschreibt die Fahrstufe, unterhalb welcher der Sound
zu horen sein soll. Dies entspricht dem Wert in CV #287.

Die ,Mindestfahrzeit* ist die Zeit, die ein Fahrzeug gefahren sein muss, damit das
Bremsenquietschen erneut zu horen ist. Dies entspricht CV #288 (dort in 0,1s).

Ablaufsound ,Anfahrpfiff*

v Anfahrpfiff

Sample [BR_232_Bramse-lgsen_02.wav | Mindestshllstandszeit t

Lautstérke — e
Lautsprecher

Unter Anfahrpfiff versteht man einen Sound, der in dem Moment abgespielt wird, sobald die
Zielgeschwindigkeit >0 wird. Dies kann ein tatsachlicher Anfahrpfiff bei einer Dampflok sein, oder
z.B. der Bremse lésen Sound von Diesel- oder E-Loks. Die Mindeststillstandzeit entspricht CV
#274 (dort in 0,1s), der Zeit die die Lok mindestens zuvor gestanden sein muss, damit der Sound
beim Anfahren abgespielt wird. Das Sample muss keiner Eigenschaft zugeordnet sein.

Zusatzlich: CV #154 Bit7: 1 = Anfahren der Lok verzdégern bis Anfahrpfiff zu Ende gespielt.

Ablaufsound ,Kurvenquietschen*

v Kurvenquietschen

Taste * zum Unterdriicken

® zum Aktivieren

Eingange zum Aktivieren [J N1 Mz [ m3 [ In4

Sample [ Kurvenquietschen_kurz.wav |
Lautstarke r 9
Lautsprecher 142

Das Kurvenquietschen kann entweder auf eine Funktionstaste gelegt werden (bei MX und MS/FS-
Decodern Uber CV #308), oder bei MS/FS-Decodern wahlweise durch einen Eingang IN1 - IN4
aktiviert werden. In der Regel sollte ,zum Aktivieren“ ausgewahlt sein (entspricht CV #307 Bit 7
=1). Wird bei MS/FS-Decodern das Kurvenquietschen tber einen Eingang eingerichtet (Bits 0-3 in
CV #307), kann ,zum Unterdriicken* ausgewahlt, damit das Kurvenquietschen durch die Taste
unterdrickt werden kann.

i
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Ablaufsound ,Richtungswechsel

Der Richtungswechsel wird bei Fahrsound EIN bei jeder Anderung der Fahrtrichtung einmal
abgespielt. Das Sample muss keiner bestimmten Eigenschaft zugeordnet sein.

v Richtungswechsel

Sample |0'55750477Fahrtenwander703.wav
Lautstérke [»]
Lautsprecher

Ablaufsound ,Sieden*

Entspricht dem Standgerausch einer Dampflok und wird auch nur beim Loktyp Dampflok
abgespielt. Fur ein schoneres Klangerlebnis sollte das Sample mindestens 2 Sekunden lang sein
und es muss als Eigenschaft ,Siedegerausch” haben. Es wird in einer Endlosschleife abgespielt,
solange der Fahrsound eingeschaltet ist. Um ein sanftes Ein- und Ausblenden zu realisieren, kann
man ein Fade-In und ein Fade-0ut hinzugefiugt und dann die Loop-Punkte korrekt beim Mittelteil

setzen.
v Siedegerausch

sample [ Sieden 50 622.wav

Lautstarke = [>]

Lautsprecher 142

#M Loopbereich konfigurieren - o X

clefim ol»| <l oln] [Ga | P low o - o

B Stermerke Endmarke C Statmake | Loopdnzahl Ausgang ein. 0 [1343% J

Bl ccfnieren g CEnmake | [ ] Y ek =] [Nofaw =] [NoFae =] e
[Einfiechts | [Einrechts

Ablaufsound ,Entwassern“

v Entwassern

Sample | Zylinder entwéssern_BR50.wav
Lautstirke
Lautsprecher

Automatisches Zylinder-Entwassern einer Dampflok. Optional kann das Entwassern zusatzlich
oder ausschliefilich Uber eine F-Taste manuell ein- und ausgeschaltet werden (CV #312, = Wert
entspricht der F-Taste 1-28, 29 = F0, 30 =MAN). Wird Entwassern wahrend der Fahrt aktiviert,
dann wird das Sample im Takt der Dampfschlage moduliert. Das Sample muss als Eigenschaft
,Entwassern“ haben und es empfiehlt sich einen Loop-Bereich und Fade-in und Fade-out
einzurichten.

| Mindeststillstandszeit [ 4s |
N> Entwésserungsdauer )

—_

Mindeststillstandzeit der Lok, bevor das Entwasserungs-Gerausch erneut kommt in 0,1s,
entspricht CV #274.

Dauer des automatischen Entwasserungs-Gerausches in 0,1s beim Anfahren, entspricht CV #272

i

Sample [Vectron_Thyristor_V3.wav | @ 2 sampleab FahrstufelIl —

2. Sample ‘- | @ [ 2. Sample Tonhihe nicht anheben
Lautsprecher 1+2
Thyristor Sound darf vor Wegfahren starten
Tonhshe/FS mid. —_—
Fahrstufe mid. _——

Ablaufsound ,Thyristor*

w Thyristor

Thyristor Sound darf beim Bremsen lauter werden
Lautstérke Bremsen =
Lautstirke Konstant e

Tonhdhe/FS max. —_— Lautstérke Beschleunigen =
Fahrstufe max. [ 0| f——————"— Lautstérke Reduktion ab FS I
Tonhihe Stufeneffekt )— Lautstérke Reduktion pro FS —

Tonhéhe Lautstarke Lautstarke

Geschwindigkeit — — Bremsen Beschleunigen — Geschwindigkeit —

Thyristor-Sounds stellen bei entsprechenden Elektroloks einen Grofteil des Fahrgerauschs dar.
Allerdings muss nicht zwangsweise ein tatsachlicher Thyristor hier eingerichtet werden. Die
Funktion des Ablaufs kann man auch fir andere Zwecke verwenden. Das Sample muss die
Eigenschaft ,Thyristor-Sound* haben und muss in sich einen Loop bilden.

Die Einstellungen werden graphisch dargestellt und finden sich in folgenden CVs wieder:
,Thyristor vor dem Wegfahren Starten” entspricht CV #394 Bit7 (der Sound startet bei
Zielgeschwindigkeit >0 trotz moglicher Anfahrverzdgerung in CV #273), ,Thyristor Sound darf beim
Bremsen lauter werden* CV #158 Bité (bei MX-Decodern), ,Tonhéhe/FS mid.“ CV #290 (Tonhéhe in
der Fahrstufe, die in CV #292 angegeben ist), ,Fahrstufe mid.* CV #292 (Fahrstufe bei der die in CV
#290 eingestellte Tonhdhe erreicht wird), ,Tonhéhe/FS max.“ CV #291 (Tonhohe in der Fahrstufe,
die in CV #838 angegeben ist), ,Fahrstufe max.“ CV #838, ,Tonhohe Stufeneffekt” CV #289 (bei >1
kann der Sound in Stufen im Bereich zwischen mid. und max. Fahrstufe abgespielt werden),
,Lautstarke Bremsen* CV #295, ,Lautstarke Konstant“ CV #293, ,Lautstarke Beschleunigen“ CV
#294, Lautstarke Reduktion ab FS* CV #357 (wird ab der hier angegebenen Fahrstufe
ausgeblendet), ,Lautstarke Reduktion pro FS* (Steilheit des Ausblendens) CV #358.

Wenn ein 2. Thyristor-Sample eingerichtet wird, ersetzt dieses das 1. Sample ab der angegebenen
Fahrstufe. Die Tonhdhe wird dort entweder gleich wie beim 1. Sample angehoben, oder das
Sample wird gleichbleibend abgespielt (,Tonhdhe nicht anheben” entspricht CV #393 Bit4).
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Ablaufsound ,Schaltwerk*

v Schaltwerk

Sample [ Schaltwerkl.wav Hochgeschwindigkeitsschaltwerk

Lautstérke — 0

Samples: Set = 1 [ Anzahl Samples = 6
Lautsprecher
Samples hintereinander verwenden statt immer mit
Anzahl Schaltwerks-Stufen — I} 1 Sapmple beginnen
: - "
Hichtizb=piefenipachianiahriiiug “ 7/ = Auch beim Hochschalten Anfangs- und Endteil

Sample im Loop abspielen fiir =

Pause beim Hochschalten —

liberspringen

Ablauf zum simulieren des Schaltwerks einer Altbau-Elektrolok. Im Sample sollte der Sound
einer Schaltstufe sein und das Sample muss die Eigenschaft ,Schaltwerk” haben. Die Einstell-
maoglichkeiten entsprechen folgenden CVs: ,Anzahl Schaltwerks-Stufen” (aufgeteilt Gber den
Bereich der Maximalgeschwindigkeit) CV #363, ,Nicht abspielen nach Anfahrt fur* [0,1s] CV #350,
,Pause beim Hochschalten* zwischen den einzelnen Schaltstufen CV #361. Das Sample kann einen
Loop eingerichtet haben, dessen Dauer mit ,Sample im Loop abspielen fir* [0,1s] (entspricht CV
#359) geandert werden kann.

Hochgeschwindigkeitsschaltwerk: Es kénnen hier bis zu 32 Hochgeschwindigkeitsschaltwerk-
Sets (HG) eingerichtet werden. Je HG-Set kénnen bis zu 33 separate Schalt-Samples eingerichtet
werden. Als 1. Sample kann ein Schaltsound verwendet werden, welcher bei jedem erneuten
Schaltvorgang abgespielt wird; wenn CV #393 Bit 2 gesetzt wird, werden die Samples der Reihe
nach abgespielt, statt immer mit dem 1. begonnen. Das End-Sample kann ebenfalls eingerichtet
werden - es wird als letztes nach jedem Schaltvorgang abgespielt.

Ablaufsound ,E-Motor-Sound“

v E-Motor-Sound

Sample |BR_152_E-mUt_Dl.wav ‘ @

Lautsprecher 1+2

Einblenden ab Fahrstufe -

Lautstarke Bremsen |-18dB | ==
Lautstdrke Konstant | -19dB | ==

Tonhdhe Steigung mit FS I; Lautstérke Beschleunigen ==
Maximale Tonhdhe lIl J————————————  Loutstdrke Steigung/Fahrstufe -
Tonhthe Lautstarke Lautstarke
2 -
-
/////’
L
Geschwindigkeit — — Bremsen Beschleunigen — Geschwindigksit —

Dieser Ablauf ist optimiert um einen Elektromotor einer E-Lok oder dieselelektrischen Lok zu
simulieren. Es kdnnen aber auch andere Gerausche damit verwirklicht werden. Das Sample wird
im angegebenen CV-Bereich als Loop abgespielt und muss die Eigenschaft ,E-Motor-Sound*
haben. Es kann ein Loop-Bereich eingerichtet werden; die Teile vor und hinter dem Loop werden
ebenfalls einmalig abgespielt. Diese Funktion kann auch bei einem Dampflok-Projekt genutzt
werden.

Diese Parameter stehen zur Verfigung: ,Einblenden
ab Fahrstufe” entspricht CV #297 (Mindest-Fahrstufe,
ab welcher der der E-Motor hérbar wird. Im
Gegensatz zum Thyristor-Sound kann der E-Motor-
Sound wahrend der Fahrt zugeschaltet werden),
,Tonhohe Steigung mit FS* CV #299 (Anstieg der
Tonhohe bei steigender Geschwindigkeit [0=kein
Anstieg, 100=maximaler Anstieg von +100%; weitere
Modulation mit CV #844]), ,Maximale Tonhohe* CV
#844, Lautstarke Bremsen* CV #373 (0=ohne
Funktion, 1=min., 100= Original-Lautstarke des
Samples, 255=max.), ,Lautstarke Konstant* CV #296
(100 entspricht Original-Lautstarke des Samples),
,Lautstarke Beschleunigen® CV #372 (0= ohne
Funktion, 1=min., 100= Original-Lautstarke des
Samples, 255=max.), ,Lautstarke Steigung/ Fahrstufe”
CV #298 Anstieg der Lautstarke bei steigender
Geschwindigkeit [1=langsam, 255=schnell]).
Zusatzlich CV #844: Maximale Tonhohe des E-Motors
(Erweiterung zu CV #299. =0 entspricht kein
zusatzlicher Anstieg der Tonhche zu CV #299, =255
entspricht max. Anstieg auf +355%).

1 Hochgeschwindigkeitsschaltwerk

x

Set 1 -

_W29tStart 01 wav

W29t 5T wav

W28\ 52 wav

W29t 53 may

W23 Sdwav

W25 56 way

W29, S6.wav

W20t 57 wav

W25t S8 wa

ERT11_W29_Ende O1.wav
BRT11w23_81.nav
BR111W29 52 wav
BR1117wW29 53 mav
BR111wW23 54 wav
BR111W29 55 wav
BR1117w29 56.wav
ERT11W23_87.wav
BR1117%29C 58 wav
BRT11 W23t Start_O1.waw

End [BR111_w23t Ende_D1.wav

Ablaufsound ,Elektrische Bremse* (Dynamische Bremse)

v Elektr. Bremse

Sample |BRlEB?LuﬁerﬁW\derstandshremsef[lz.wav |
Lautstarke —— 0
Lautsprecher
Taste zum manuellen aktivieren
Anzahl Fahrstufen
Minimale Fahrstufe —}
Maximale Fahrstufe }

) die Verzigert werden muB um Sound auszulisen

Der Ablauf-Sound der Elektrischen Bremse entspricht z.B. einem Lufter von Bremswiderstanden
beim Vorbild. Der Sound wird innerhalb der eingerichteten Parameter abgespielt. Die hier
angegebene Taste entspricht dem Wert in CV #380, die Anzahl der Fahrstufen (die verzégert
werden mussen, damit der Sound ausgeldst wird), entsprechen CV #384, die minimale und
maximale Fahrstufen entsprechen CVs #381 und #382. Zudem gibt es noch weitere mogliche
Parameter in CV#383 (Tonhéhe: Steigung der Frequenz mit steigender Geschwindigkeit [0=keine,
1-255=im steigenden Ausmaf abhangig]), CV #385 (0=kein, 1 -255=Auslésen nach negative
Motorlast), CV #386 (Nachlaufzeit: Bit 0-2: Verldngerung der Mindestlaufzeit des Bremsgerausches
um 0-7 Sekunden, damit es zwischen den Fahrstufen nicht zu einer Unterbrechung des
Bremsgerausches kommt. Bit 3 = 0 Sound wird am Ende ausgeblendet, Bit3 = 1 Sound endet mit Ende-
Sample) und CV #348 Bit5 (Lokfahrt-Taste unterdrickt die elektrische Bremse).
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Ablaufsound ,Turbolader*

Dieser Ablauf dient dazu den Sound eines

v Jurbolader Turboladers einer Diesellok zu
sample [Turbo_02+10.wav ] . . . . .
NI _—————— © 5|mul|gren. Das Sample sollte in sich ein
e Loop bilden oder Loop-Marker
Einflub der Geschwindigkeit ¥ eingerichtet sein und es muss die
EinfluB der Beschleunigung } Eigenschaft ,Turbolader” haben.

Lokfahrtaste reduziert EinfluB IIl }
Mindestlast —
Mindest-Diesel-Stufe
Anstiegsgeschwindigkeit =
Abfallsgeschwindigkeit —}

CV #366: maximale Lautstarke des
Turbolader-Sounds.

Einfluss der Geschwindigkeit (auf die
Tonh6he) entspricht dem Wert in CV #367, Einfluss der Beschleunigung CV #368 [Abh&ngigkeit der
Tonhohe von der Differenz zwischen eingestellter und aktueller Geschwindigkeit
(Beschleunigen/Bremsen)], Lokfahrtaste reduziert Einfluss CV #834, Mindestlast CV #369
[Mindestlast (Differenz zwischen aktueller und eingestellter Geschwindigkeit), damit der
Turbolader Uberhaupt hérbar wird], Mindest-Diesel-Stufe CV #829 [Diesel-Stufe (im Ablauf), ab
welcher der Turbolader zu héren sein soll], Anstiegsgeschwindigkeit (der Tonhéhe) CV #370,

Abfallgeschwindigkeit (der Tonhéhe bei erreichter Fahrstufe) CV #371.

17 - Servos - Register

senvos —— Die meisten ZIMO Decoder haben Servo-Ausgange. Bei
Servol [Eventt 7] Groflbahndecodern sind es bis zu 8 Ausgange. Bei den HO-
servoz [ Decodern sind es bis zu 2 Ausgange, welche alternativ zu SUSI
cervo3 verwendet werden konnen. Es kdnnen bei MS-Decodern bis zu
r— 8 und bei MX-Decodern bis zu 4 Servo-Funktionen eingerichtet
servos werden. Diese L_(b'nnen Uber Tasten F1 bis F28 gestegert
cervop E werden, Uber eine Pantol- bis Panto4-Steuerung, diverse

Servo7 |Deaktiviert -
ServoB |Deaktiviert hd

gesteuert werden kann.

Pantographen-Antrieb liber Servos steuern

Es kdnnen bis zu 4 Servo-Ausgange zur Steuerung von Pantographen
verwendet werden. Dazu muss z.B. der Ausgang ,Servol“ als Funktion
,Pantol” definiert werden und dann bei ,Pantographen-Antrieb Uber Servos*
eine Taste und, wenn gewollt, Fahrrichtung eingestellt werden. Wird die
Option ,Sound-Abhangig” aktiviert, dann fahrt der Pantograph beim Sound
,Start” (Aufristen) im richtigen Moment hoch und beim Sound ,Stop*
(Abristen) wieder hinunter. Wann genau innerhalb des Ablauf-Sounds der
Panto hoch- oder runterfahrt wird unter dem Reiter ,Samples” und
,Loopbereich wahlen* eingestellt. Dazu mit der rechten Maustaste auf
,Start oder ,Stop*“ klicken und dann den Punkt ,Loopbereich wahlen*
anklicken. Jetzt in der Grafik des Sounds die Stelle markieren wo der Panto
hoch- oder runterfahren soll, ,Loop-Ende“-Marke definieren und das
Fenster mit ,0K" verlassen.

Fahrstufen im Ablauf, oder durch einen Event 1 bis 16, welcher
von den Event-Zeigern in einem Sound oder von einem Script

Servos
Gesteuert von:

Servol [pertor <]
Serv2 |Panto2 -
servo3 [oeskuviet -]
servot [peaktvert -]
servos [peaktivert -]
Servos [peakiviert -]
servo? [peaskivert x|
Servos [peakiviert x|

Pantographen-Antrieb Uber Servos

Taste  Richtung Sound-Abhangia

1 =] favmas =] T
2t =] o =] T
o s
L S =

[ Panto in diesem Set deaktivieren

il
18 - ,CV Einstellungen“ - Register

Hier kénnen alle Funktionen eingestellt werden, die im ZIMO Sound Creator noch nicht an anderer
Stelle definiert werden konnten.

Projekt KLUG/COM3 Einstellungen Scripts  Fenster Lokset Decodertyp Hilfe

Samples T Funktions-Sounds T Funktions-Tasten T Ablauf-Sounds T Servos T CV Einstellungen

Filter: | CLR

vz | Wert ‘ Tnfo | v CV Ansicht Lok-Adresse
1 3 Fahrzeugadresse | Nr. ‘ 9 =| 55 ' Alle CVs

2 4 Geschwindigkeit bei Fahrstufe 1 " Nur geéinderte CVs 3

3 18 Beschleunigungszeit I Lokspezifisch " Lokspezifische Cvs

14 18 Verzogerungszeit ) )

5 200 Geschwindigkeit bei hochster Fahrstufe Bits CV# 9 - Motorregelung Periode/Lange

6 60 Geschwindigkeit bei mittlerer Fahrstufe B

Oz 0 Software-Version Toi g

Os 145 Hersteller Btz [

[Wlo | 55| Motorregelung Periode/Linge B3 [

O1o 0 na. Bit4 |7

O 0 na BitS ¥

12 53 Zuldssige Betriebsarten Bt6 [

113 128 Analog Funktionen F1-F8 Bt7 [

14 195  Analog Funktionen F0, F9-F12

Ois 0 na.

16 0 na. o

Einerstelle: Lange der Messliicke (1 fiir Glockenanker-Motor bis 9 fiir

017 192 Erweiterte Adr Hi Rundmator)

[J18 128 Erweiterte Adr Lo

Zehnerstelle: Haufigkeit der Messlicke (1 fir Miedrigste bis 9 fir Haufigste)
Cl1o 0 Verbundadresse Low Hunderterstelle: 1 fir Glockenanker-Motor, sonst 0
Czo 0 Verbundadresse High
O21 0 Verbund F1-F8
Ma2 n Vrarhund BN FO-F78

Unter Info findet sich fur jede CVs eine kurze Beschreibung, die deren Wirkung kurz erklaren.
Detailliertere Infos sind in den Decoder-Anleitungen fir MX und MS zu finden.

Die Suche nach einer CV wird Gber den Filter erleichtert. Mit der Texteingabe ,Servo* findet man
beispielsweise alle CVs, die mit fir die Konfiguration der Servos relevant sind.

CVs mit Standard-Wert werden ohne Hakchen und der Wert in Grau abgebildet, jene, die von den
Standard-Werten abweichen, sind mit einem Hakchen versehen und der Wert in Schwarz abgebil-
det. Wird das Hakchen entfernt, bekommt die CV wieder ihren Standard-Wert.

Soweit vorhanden, wird zu jeder CV bzw. jedem Bit eine Kurzinfo angezeigt. Dies ist vor allem hilf-
reich, wenn die einzelnen Bits einer CV relevant sind. Die Bits konnen Uber die Hakchen umge-
schaltet werden.

Falls in einem Soundprojekt mehrere Loksets enthalten sind, kann Gber den Menupunkt ,Loksets*
ein bestimmtes Set ausgewahlt und dessen CVs angezeigt werden. Bei MX-Decodern kénnen die
CV-Bereiche CV#269-286 und CV#315-342 fur jedes Lok-Set einzeln definiert werden, die restli-
chen CVs sind global und gelten fir alle Lok-Sets. Bei MS/FS-Decodern kann durch Aktivieren der
Option ,Lokspezifisch* jede CV fir jedes Lok-Set einzeln definiert werden. Diese CVs werden in
der Liste in Rot dargestellt.

Uber ,CV Ansicht“ kann man auswéhlen, welche CVs angezeigt werden, z.B. nur die gednderten
CVs. Geanderte CVs werden in schwarz und Standard-Werte des jeweils eingestellten Decoder-
Typs in grau angezeigt.

Eine ,lange Adresse” (gréfier als 127) kann eingestellt werden, indem man unter ,Lok-Adresse* die
gewlinschte Adresse eingibt - die passenden CV-Werte (CVs #1, #17, #18, #29) werden vom Creator
automatisch errechnet.


https://www.zimo.at/web2010/documents/MX-KleineDecoder.pdf
https://www.zimo.at/web2010/documents/MS-MN-Decoder.pdf
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