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Manuale istruzioni M X2

Display LCD:

- display a 3 cifre per l'indirizzo dei decoder per locomotive, indirizzo
dei decoder per accessori, indirizzo dei moduli di sezioni, moduli
per scambi, per piattaforme, itinerari e linee a blocchi.

- visualizzazione dello stato del sistema (corto-circuiti etc.)

- il colore dell’ iluminazione di sfondo indica la modalita di controllo:

o verde: controllo locomotive
0  rosso: controllo accessori
o giallo: programmazione
Il “punto di comunicazione” sullangolo in alto_a destra indica la
comunicazione CAN-Bus
“F": controllo locomotive
“W": controllo accessori
“E": procedura “E” attiva
“K": parametrizzazione locomotive (formato dati ZIMO)
“ADR”: procedura di codifica e programmazione
“RU": memoria di sfondo attiva
“T": doppia trazione attivata

Gruppo di piccoli tasti:
“F": attivazione di una locomotiva o rotazione dei codici in memoria—__|
“W": attivazione di un decoder per accessori o rotazione dei codici in
memoria

“U"™: passaggio del controllo da un controller ad un altro

“C": cancellazione codici, inserimento variabili di configurazione

“T": assegnazione di una locomotiva ad una doppia o multipla trazione,
oppure indicazione di indirizzo MOTOROLA

“L" insieme al tasto “E™: setta la corsa totale dello slide a meta velocita
(manovre); utilizzato come tasto “shift” per la modalita a 12 funzioni

Tasto MAN:
Solo per i decoder ZIMO: per by-passare I"influenza dei segnali sulla
velocita”
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Il potenziometro (slide) di controllo della velocita:
Controllo della velocita della locomotiva visualizzata o, nel caso di
controllo di accessori, dell’ ultima visualizzata

La “barra” di LED:

Diverse indicazioni:

- guando in movimento (verso I'alto o verso il basso) significa che la
posizione attuale dello slide non corrisponde con la velocita della
locomotiva visualizzata; solo dopo aver raggiunto tale velocita
diventa attivo

- i due led mediani danno indicazione circa [Iutilizzo delle
accelerazioni e decelerazioni offerte dal sistema (parametri AZ e
BZ)

- il led piu basso, quando rosso, indica che il treno € fermo, quando
verde, indica che il treno € in movimento. Quando si muove lo slide,
ad ogni incremento di velocita effettua un breve lampeggio

| { —

Il tasto di direzione ed i relativi LED:
Cambio di direzione della locomotiva visualizzata sul display o dell'ultima
locomotiva se si € in modalita controllo accessori (display rosso)

Tastierino numerico, tasti “A” ed “E™:

| "Ttasti numerici sono utilizati:

- per l'inserimento dei codici e dei numeri;

- in modalita controllo locomotive sono utilizzati per il controllo delle
relative funzioni;

- in modalita accessori per I'azionamento di scambi e segnali

Il tasto “A” & utilizzato per I'attivazione degli indirizzi
Con il tasto “E” si attivano le “procedure E”
Altre funzioni:

- Le procedure di programmazione sono iniziate con i tasti “E” e
“MAN

- La definizione dei livelli di velocita & effettuata con i tasto “E” e “0”
ed i tasti “7”, “8”, “9”

- In modalita controllo locomotive, il tasto “9” (STOP) ferma la
locomotiva visualizzata; il tasto “0” (SSP) ferma tutte le Icomotive; a
seguito di SSP, il tasto “A” toglie tensione ai binari (AUS);
nuovamente premuto, ripristina il funzionamento (anche dopo un
corto circuito)



1.Introduzione

Il controller MX2 e la vostra cabina di comando da cui impartire gli ordini per le
locomotive, per gli scambi, per la piattaforma, per la formazione degli itinerari eccetera.
Il controller MX2 é indipendente dal formato dei dati della vostra unita centrale di
comando ZIMO. Esso puo essere collegato tramite il cavo telefonico a 6 poli (CAN-
Bus) sia ala nuova MX1EC, sia dla MX1 modello 2000 (e variante MX1HS), siaala
MXLN (formato dei dati NMRA-DCC + MOTOROLA), sia ale precedenti MX1/Z
(formato “originale” dei dati ZIMO) e MXLU/MULT (formato dei dati ZIMO + NMRA -
DCC + MOTOROLA). Le varie funzioni possibili sono descritte in questo manuale
attraverso delle sequenzeindicanti i passi necessari per larealizzazione di esse.

Le istruzioni descritte in questo manuale riguardano, nella maggior parte dei casi, le unita
centrali con protocollo standard NMRA — DCC. Abbiamo perd mantenuto le istruzioni per i
possessori delle “vecchie” unitacentrali, i cui capitoli e/o paragrafi sono evidenziati in giallo. |
nuovi acquirenti potranno dunque evitare di leggere queste parti.

Ovviamente, alcune operazioni sono diverse a seconda del formato dei dati dei
decoder. Inoltre, a seconda del formato, varia l’intervallo dei valori dei codici che voi
potete inserire. La seguente tabella definisce, per ogni formato, il numero massimo di
codici che possono essere inseriti, sia per i decoder per le locomotive, sia per quelli per
accessori. Vengono poi aggiunti i codici riguardanti i moduli ZIMO, i quali, poiché
sono gestiti tramite il CAN-Bus e non attraverso i fili di alimentazione, sono
indipendenti dal formato utilizzato. L’attivazione indica se i valori sono validi per i
decoder per le locomotive (F), o per i decoder per accessori (W) o per i moduli
connessi al CAN-Bus (A).
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Tipo Intervallo | Intervallo | Attivazione | Formato Descrizione
di valori di valori
con piu con
formati formato
singolo
Indirizzo 1-127 1-127 F(A) DCC |ogni indirizzo valido
standard |per un decoder per
locomotive
Indirizzo 128 128 F(A) DCC |ogni indirizzo valido
- - esteso |per un decoder per
10239 10239 locomotive
Indirizzo 1-255 1-255 W (A) DCC |ogni indirizzo valido
standard [per 4 scambi o0 8
funzioni singole
Indirizzo | 256-511 | 256-511 W (A) DCC |ogni indirizzo valido
esteso [per 4 scambi o 8
funzioni singole
Indirizzo | TO- T80 0-80 F MOT |[ogni indirizzo vaido
per un decoder per
locomotive
Indirizzo | TO- T80 0-80 W MOT |[ogni indirizzo valido
per 8  accessori
connessi a decoder
per articoli magnetici
Indirizzo 0-255 idem FwW ZIMO | 255 indirizzi globali sa
per  decoder  per
locomotive che per
decoder per accessori
elettromagnetici (8 per
indirizzo)
Indirizzo | L1-199 1-127 F DCC |ogni indirizzo valido
Standard | per un decoder per
locomotive
Indirizzo - 128 F DCC |ulteriori indirizzi per
- esteso | decoder per
10239 locomotive
Indirizzo | L1-1L99 1-127 W DCC |ogni indirizzo valido

per 8 accessori
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connessi a decoder
per articoli magnetici

Numero | 700- 799 idem - - ogni numero valido

per la memorizzazione
di 8itinerari divers

Numero idem A CAN |ogni numero valido

per 16 scambi / segnali
0 32 funzioni singole

Numero idem A CAN |ogni numero valido

per controllare 16
sezioni di binario

Numero | 970- 989 idem A CAN |ogni numero per 8

settori piattaforma

Tabella 1: tabelladei possibili valori inseribili a seconda del formato utilizzato

Daquanto descritto dalla Tabellal é possibile dedurre che:

gli indirizzi riguardano tutti i componenti (decoder per locomotive, decoder per
accessori elettromagnetici) che vengono aimentati e ricevono le informazioni
tramite gli stessi fili di alimentazione dei binari

i numeri riguardano tutti i componenti (moduli ZIMO) che vengono alimentati
esternamente e ricevono informazioni tramite il CAN-Bus utilizzato dal sistema
digitaleZIMO

la seconda e la terza colonna della tabella, pur essendo simili, presentano alcune
differenze che dipendono da quali formati sono attivi sulle MX1/N e MX1/MULT.
Le unitacentralm di comando presentano sul pannello posteriore dei cavallotti (o
dip—switches) che riguardano i vari formati dei dati. Se questi cavallotti rimangono
inseriti (0 i dip-switches sono sulla posizione “ON"), il relativo formato dei dati
disponibile. Togliendo un cavallotto (o portando du “OFF” i dip-switches), il
formato dei dati relativo non € piu disponibile. Inoltre, i prefissi “L” e“T” presenti
inalcuni indirizzi, possono essere omessi a seconda della combinazione dei formati.

Per meglio chiarire quanto esposto, facciamo riferimento alla prossimatabella:

NMRA MOT NMRA ZIMO ZIMO
MX1EC MX1EC + MX1/Z +
MX12000 MX12000 MOT MX1/MUL NMRA
MX1HS2000 MX1HS200 MX1EC T +
MX1/N 0
MXUMULT | MXUN &"flfgg’go MOT
MX1/MUL o MX1/MUL
T MX /N T
MX1/MUL
Decoder T
NMRA-DCC 1-10239 - 1-10239 - L1-1L99
MOTOROLA - 0-80 TO-T80 - TO-T80
ZIMO - - - 0-255 0-255

Tabella2: valori eprefiss ("L","T") aseconda dei decoder edei for mati

2. Dati tecnici

Consumo di corrente (con unitabase alimentataa24 V) .....cccccevvevececennnen. 100 mA
D107 015 T o TN 166 x 74 x 38 mm
PESO MX 2/ MXIF ..ottt s e 2209/ 300g

3. Collegamento all’unitabase

Sul retro di ciascun controller MX2 sono presenti due prese telefoniche a 6 poli
(collegate internamente in parallelo) per il “CAN” - Bus, e accettano cavi telefonici a6
poli. Tutti i controller MX2 presenti nel sistema sono collegati €elettricamente in
parallelo, portando il primo cavo dall’ unitabase al primo controller, il secondo cavo dal
primo controller al secondo e cosi via.

Bl
D — | | | | | |
TN
Trafo ﬂ:;'"l'ml T T T
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Figura 1:esempio di collegamento del controller MX2

Nel listino ZIMO trovate ampiasceltadi cavi per controller di diverse lunghezze. Potete
comunque ordinare cavi di lunghezza specifica, o costruirveli da voi: tutto cio che vi
serve, ossia il cavo piatto a 6 poli, i connettori e un paio di pinze speciali sono
disponibili presso il vostro rivenditore. | connettori sono connessi con schemalal.

) =

Figura 2: disposizione dei connettori nei cavi per controller

Invece di trasferire i dati del CAN-Bus da controller a controller, come descritto in
Figura 1, possono essere installate delle prese telefoniche lungo il plastico. In questo
modo, il controller MX2 viene collegato laddove é richiesto.

(VI SR I T el = sarne | nge i plasiioa

!
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MX1

Figura 3: posizionamento di preseteefonichelungoil tracciato

Se volete controllare il tracciato con il controller al’infrarosso M X 2/IF(comando senza
cavo telefonico) dovete mnnettere al CAN-Bus il modulo base infrarosso MXIF. Per
maggiori informazioni, consultareil capitolo ...

Manuale istruzioni M X2

:D 21 F =Y I o ol g ool el andd
| [l [ || |

CaN
Trafo Unita TRy
centrake D2 D2 base
[Frg] rirameaan
HIXIF
/ /
|

Figura 4: collegamento del modulo baseinfrarosso per utilizzo con MX2/IF

4. ModalitaRESET

Al fine di poter descrivere tutte le funzioni attivabili con il controller MX2, occorre
definire un punto di partenza comune, per evitare equivoci. Conviene dungue che il
vostro controller MX2 si trovi in modalita RESET, per poi seguire passo per passo le
istruzioni per ottenere determinate funzioni.

Per portareil controller MX2 in modalitaRESET, fare come segue:

TASTI DISPLAY COMMENTI

il punto giallo lampeggiaad
indicare la connessione con la
premere eventualmente pil stazione di comando MX1

volte

portareil regolatore di velocitaa - -
zero

Tabella 3: sequenzadi RESET
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A questo punto si & in modalita RESET, ovvero il controller MX2 non ha nessun
indirizzo (codice) in memoria.

Dalla modalita RESET vedremo quali operazioni fare per controllare le locomotive, gli
scambi, la piattaforma, le sezioni eccetera.

5. Azionamento e controllo di unalocomotiva

5.1 Attivazione

Per azionare una locomotiva partendo dalla modalitadi RESET, & sufficiente inserire il
codice del decoder della locomotiva (fare riferimento ala Tabella 2 a pagina 6 per
I'intervallo dei valori asecondadel formato dei dati) utilizzando i pulsanti numerati da 0
a9 e premere il pulsante A. Ad esempio, per attivare la locomotiva con codice 1,
occorre fare come segue;

TASTI DISPLAY COMMENTI

non immettere alcun prefisso nel caso si usi

un singolo formato - gli esempi successivi,
per comodit escludono i prefissi

(inbaseaTabella2)

indicatore di decoder MOTOROLA

]

indicatore di decoder NMRA

Vicino a tasto di inversione delladirezione di marcia Ii , Sono presenti due led,

che indicano appunto la direzione dellalocomotiva; a fine di far corrispondere queste
istruzioni con quello che state facendo, verificate che i due led vicini al tasto della

direzione di marciasiano illuminati nel seguente modo:
\%

[
Ll

h
Se cosi non fosse, premeteil tasto di inversione delladirezione di marcia.
Come potete notare, il display ha cambiato il colore; adesso il codice é visualizzato in
verde, come anche il punto lampeggiante. Inoltre, & apparsa la lettera F, sempre in
verde, ad indicare che si é entrati nella modalitadi controllo locomative. A questo
punto, € possibile controllare la locomotiva ed azionare tutte le funzioni ad essa
collegate (luci, fumo, fischio, gancio telex o digital e eccetera).

5.2 Controllo
Per far viaggiare lalocomotiva, & sufficiente fare come segue:

COMMENTI

]

JUUL

display verde: modalitacontrollo
locomotive

(]

primo led in basso rosso: lalocomotivaé
ferma

TASTI DISPLAY

L s

portareil regolatore di velocita
verso |’ alto; lalocomotiva
incominciaaviaggiare

primo led in basso verde:
locomotivain movimento

Tabella4: sequenza attivazione locomotiva

lalocomotivarallenta

»[@ [@<|«ET T

per invertire ladirezione di
marcia

lalocomotivas ferma




lalocomotivariparte in senso
opposto: i dueled di indicano la
nuovadirezione (R = indietro)

<O 0=

per fermare lalocomotiva,
riportareil regolatore di velocita
in basso

s@[TT]w

Tabella5: sequenzadi CONTROLLO LOCOMOTIVA

Quindi, quando sono illuminati singolarmente di giallo, i due led di direzione indicano
sempre |’attuale direzione di marcia della locomotiva, nentre quando sono accesi
entrambe nella combinazione rosso/verde o verde/rosso segnalano che la locomotiva
sta effettuando il cambio di direzione daavanti ad indietro o viceversa.

Mentre la locomotiva sta viaggiando, verificate cosa accade quando premete il

(s ]

pulsante EE=3 La scritta STOP e su sfondo dorato. La locomotiva s ferma
istantaneamente (funzione utile se vi siete accorti che avete shagliato una manovra per
arrestare istantaneamente lalocomotiva), mentrei quattro led verticali posti afianco del
regolatore di velocitasi presentano nel seguente modo:

il primo led a partire dal basso é illuminato di rosso in manierastabile
il quarto, il terzo ed il secondo led (sempre a partire dal basso) si illuminano
sequenzialmente, cosicché si vede una luce rossa che scorre dall’alto a basso:

a

. Cio staad indicare che il regolatore di velocitasi trova ad una posizione piu
ata (e quindi ad un valore piu alto) della velocitaeffettiva della locomotiva (che in
guesto caso, poiché é stata fermata, vale zero). Rer fare ripartire la locomotiva, &
sufficiente riportare a zero il regolatore di velocita(i 3 led rossi smettono di scorrere
dall’ alto al basso) e posizionarlo nuovamente alla vel ocitadesiderata.
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5.2.1 Verifica e definizione dd numero di gradi di velocita con cui
vengono controllati i decoder NM RA-DCC compatibili

Le norme NMRA definiscono, per il formato dei dati DCC, tre possibili standard per
guanto riguardai gradi di velocitacon cui controllare i decoder: 14 gradi di velocita, 28
gradi di velocita, 0 128 gradi di velocita.

In alcuni decoder per locomotive, € implementato uno solo degli standard sopra
descritti (0 14, 0 28, 0 128 gradi di velocitd, mentre in atri decoder sono implementati
due o tre standard. In questo ultimo caso, i decoder vengono programmati, tramite la
variabile di configurazione CV # 29 (vedere manuali istruzioni dei vari decoder ed il
paragrafo 10.1.1 a pagina 31) se devono funzionare con 14, 28 o 128 gradi di velocita

| decoder ZIMO per il formato NMRA -DCC, possono funzionare indifferentemente con
sistemi a 14 o 28 gradi di velocita (128 gradi di velocita sono sempre attivi
internamente). Al momento dell’ acquisto, i decoder sono programmati per funzionare
con sistemi a 28 gradi di velocita

Il controllo dei decoder avviene correttamente se il sistema ed il decoder sono settati
con gli stessi gradi di velocita Altrimenti, possono verificarsi delle anomalie di
funzionamento per quanto riguarda le funzioni della locomotiva (errato funzionamento
dedleluci).

Il sistema ZIMO vi offre la possibilita di controllare ciascun decoder NMRA-DCC
compatibile con i gradi di velocita corrispondenti. Cio significa che potete utilizzare
contemporaneamente decoder che utilizzano 14 gradi di velocitg altri che ne utilizzano
28 ed altri ancora che ne utilizzano 128, anche di costruttori differenti. La seguente
procedura vi indica come stabilire, per ciascun decoder per locomotiva, il giusto
numero di gradi di velocitacon cui controllarlo.

TASTI DISPLAY COMMENTI
Il led sopra uno dei tasti 7,
8, 9 s illumina di verde ad
o O (] (] indicare il numero di gradi
di veocita con cui il
[? ] [E ] [B ] decoder & attualmente
controllato (*7" = 14, “8" =

28,"9" = 128).
contemporaneamente e

mantenendoli premulti

(] EJ, )
per selezionare il numero di

gradi di velocita con cui
controllare il  decoder;

Il decoder € ora controllato
con 14 gradi di velocita
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supponiamo  di  voler| @A
controllare un decoder con
14 gradi di velocita premere [7 ] [E ] [9 ]

dunque

un po’ pitl piccole, in basso a destra. Se volete accendere le luci dellalocomotiva che
state azionando & sufficiente fare quanto segue:

rilasciarei tasti

e

]

TASTI DISPLAY - LED COMMENTI
B O er si accendeil led in colore
gialo soprail pulsante
- premuto; leluci della
locomotivasi accendono

Tabella 6: definizionedei gradi di velocitacon cui controllarei decoder

5.3 Funzioni addizionali

Vediamo ora come sfruttare le varie funzioni previste dal decoder delle locomative.

Come ben sapete, i decoder per le locomotive permettono di controllare, oltre che la
velocita e la direzione di marcia delle locomotive, anche altre funzioni che possono
essere installate nellalocomotiva. | decoder per locomotive ZIMO possono controllare
fino a 14 funzioni addizionali (MX66M/V), di cui una & generalmente dedicata alle luci
della locomotiva, le quali possono essere accese o0 spente in funzione anche della
direzione di marcia. Solo i decoder per le scale grosse (dalla 0 in su) possono gestire
tutte e 14 le funzioni addizionali, mentre i decoder classici per la scala HO possono
gestirne un massimo di 7 (MX64H). Le tecniche recenti hanno permesso I’ introduzione
sul mercato di ganci digitali a norme NEM e gli azionamenti dei pantografi, che
permettono di sfruttare a pieno le uscite funzioni previste dai decoder. Per azionare le
funzioni predisposte nella locomotiva vengono utilizzati i tasti 1 - 8 (eventualmente in
combinazione con il tasto “L”) del controller MX2 (il quale, ovviamente, deve esserein
modalita controllo locomotive, vedi sopra). Quando si & in modalita di controllo
locomotive, infatti, & sufficiente premere uno di questi pulsanti per azionare la funzione
ad esso collegata (chi installa il decoder dovrebbe segnare su un foglietto, se sono
state inserite funzioni addizionali, a quali pulsanti corrispondono). Le funzioni
principali (1 - 6) sono denominate L (luci principali), LL (generalmente luci secondarie o
delle cabine dellalocomotive), Z, Z1, Z2, Z3 per |le altre funzioni. Infatti, se controlliamo
i tasti 1 - 6 del controller MX2, notiamo che questi tasti riportano queste sigle, scritte
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Tabella 7: ssquenza ACCENSIONE LUCI

Se invertite la direzione di marcia della locomotiva, le luci s accenderanno
automaticamente in base alla direzione. Ad esempio, se siete in possesso di una
locomotiva con le luci bianche davanti e rosse dietro, queste si scambieranno
automati camente.

Portate il regolatore della velocitaa zero. Come potete notare, le luci rimangono accese
secondo la direzione di marcia che aveva la locomotiva quando viaggiava. Quindi, le
luci vengono azionate in maniera permanente, fino a quando non verra nuovamente

premuto il tasto [:'] , per cui il led soprail pulsante si spegnerae, di conseguenza,
anche le luci dellalocomotiva. Supponiamo poi, di avere all’interno dellalocomotiva la

funzione aggiuntiva del fischio azionabile tramite la funzione Z (pulsante E); a
guesto punto vi verrain mente la seguente considerazione: “Se la funzione viene
attivata in nmodo permanente, significa che la locomotiva continueraa fischiare fino a
guando non disattiverd tale funzione; generalmente, perd, i macchinisti azionano il
fischio per un breve periodo di tempo, giusto per avvisare chi eventualmente é troppo
vicino alla sede binari: per cui, per effettuare un breve fischio, occorre premere due
volte consecutive il tasto che azionatale funzione”. In teoria, dovreste fare cosi, mail
sistema ZIMO vi offre la possibilitadi rendere le funzioni non solo permanenti, ma
anche momentanee. Poiché non tutti possiedono locomotive dotate di fischio, per
capire questa caratteristica, I’ esempio che segue vi permetteradi rendere momentanea
lafunzione delle luci dellalocomotiva che prima avete azionato in modo permanente.
Seleluci dellalocomotiva che state azionando (e che dovreste aver fermato in base alle
istruzioni fin qui descritte) sono ancora accese, spegnetele nel seguente modo:



TASTI DISPLAY - LED COMMENTI
C] -~ il led presente soprail
pulsante premuto si
: spegne; leluci della
locomotivasi spengono

Tabella 8: sequenza SPEGNIMENTO LUCI

Oralasciate lalocomotivaferma e fate quanto segue:

TASTI DISPLAY-LED COMMENTI

inizio “proceduraE”

.

lapiccola E lampeggia

E = [

i led soprai pulsanti 1-8si
illuminano di verde

m,,, il led soprail pulsante
- premuto diventarosso

fine“proceduraE”

Tabela 9: sequenza definizione FUNZIONE MOMENTANEA / PERMANENTE

La procedura di assegnazione momentanea della funzione L (luci, tasto 1), € terminata;
infatti il display visualizza nuovamente il codice della locomotiva (ricordiamo che il
codice 1 eil codice del nostro esempio, mentre sul vostro display appareil codice della
locomotiva che state utilizzando).

Se premete ora il pulsante , leluci dellalocomotiva si accendono, cosi come il

L 2
1
led soprail pulsante si illuminadi gialo , manon appenarilasciateil pulsante,
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leluci dellalocomotivaedil led soprail pulsante si spegneranno. In altre parole, le luci

rimarranno accese fino a quando terrete premuto il pulsante C] , enon pit in modo
permanente. Quindi, se la vostra locomotiva possedesse la funzione del fischio, per
effettuare un breve fischio sarebbe sufficiente premere una sola volta il pulsante
relativo a tale funzione, dopo averlo dichiarato “momentaneo” utilizzando la sequenza
di tasti sopra descritta Se ripetete la sequenza di definizione FUNZIONE
MOMENTANEA / PERMANENTE, alaterzariga di tale sequenza vedrete il led sopra

il pulsante illuminato di rosso, ad indicare che quellafunzione € utilizzata come
“momentaned’. Per rendere nuovamente permanente tale funzione, & sufficiente

premere il pulsanteC] : il led sopra di esso torneradi colore verde. Ovviamente,
nella quarta riga della sequenza di definizione FUNZIONE MOMENTANEA /
PERMANENTE, é possibile premere i tasti di tutte quelle funzioni che si vogliono
rendere tali (rosso = momentanea, verde = permanente), evitando cosi di ripetere la
sequenza per ogni funzione. La sequenza appena descritta appartiene giaalle funzioni
speciali previste dal sistema ZIMO che vengono chiamate “procedure E”. Infatti,

E
gueste seqguenze iniziano e terminano con la pressione del pulsante (vedi
Tabella 9). Se prestate attenzione a controller MX2, notate che sopra ciascun tasto,
oltre ad un led, & presente una scritta in colore oro. Questa scritta ricorda la funzione
che si puo realizzare con la “procedura E” relativa. Per capire meglio, ritorniamo alla

E
Tabella 9: dopo aver iniziato la procedura con la pressione del tasto , nella

!
seconda riga avete premuto il tasto - ; sopra questo tasto, € presente la scrittain
oro me che sta ad indicare appunto Momentanea / Permanente (ovviamente le iniziali
derivano dalle parole tedesche). La definizione Momentanea / Permanente & possibile
anche per il controllo degli accessori elettromagnetici: si pensi, ad esempio, ad uno
sganciavagoni, il quale richiede un breve impulso per lo sgancio, e non un
azionamento continuo; madi questo parleremo piu avanti.

5.4 Modalitaa 8 funzioni o a 12 funzioni ausiliarie

Lo sviluppo continuo ha portato alla produzione di decoder sempre pit complessi e
con un numero sempre maggiore di funzioni ausiliarie. Specialmente nel caso di
decoder per le scale grosse e con I’ introduzione degli effetti sonori a bordo dei modelli,
le iniziali 4 funzioni ausiliarie sono state portate ad 8 ed infine a 12 dallo standard
NMRA.

11
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Poiché il sistema ZIMO introduce informazioni aggiuntive a protocollo standard
NMRA per il proprio sistemadi “influenza dei segnali sui convogli”, un po’ come per
i gradi di velocitadelle locomotive descritti nel paragrafo 5.2.1 a pagina 9 € necessario
che vi sia corrispondenza tra la modalita di controllo delle funzioni dell’ unitacentrale
MX1 ed i decoder che si stanno controllando (nel caso dei decoder ZIMO il bit 3 della
CV #112), pena un indesiderato funzionamento del tasto di manovra “MAN” e delle
funzioni associate ai tasti F5— F8 (corrispondenti ai tasti “6”, “7”,“8",“9" dell’ MX2).
E’' possibile definire come standard di uscita dalle unitacentrali MX1 sialamodalitaa 8
funzioni, siala modalitaa 12 funzioni, attraverso i dip-switches (o jumpers) posti dietro
le unitacentrali, o tramite laCV # 27 delle unitacentrali MX1, MX1HS ed MX1EC (fare
riferimento al manuale istruzioni delle unitacentrali).

Riassumiamo qui, a seconda delle versioni della memoria FLASH per le unitacentrali
MX1, MX1HS ed MX1EC e della memoria EPROM per le pit vecchie MX1/N ed
MXLMULT, lo standard di uscita dellamodalitafunzioni:

inizio “procedura E”

.

premereil tasto

" lapiccola E lampeggia

Il led sul tasto 1 si accende
di colorerosso, ad indicare
chelefunzioni estese 9 - 13
(F8 - F12) non sono attive

=
]

1
-0
r-
)3 .
"~

per la locomotiva
visualizzata (nell’ esempio:
codice 1).

Anche il led sul tasto 2 si
accende di colore rosso:
tale tasto non é& ancora
utilizzato in questa
procedura, ma & previsto
per espansioni future.

Unitacentrali FLASH fino FLASH dalla EPROM fino | EPROM dalla
allavers. 1.25 vers. 2.00 allavers. 6.11 vers. 6.12
MX1 Modalitaa8 Modalitaa 12 - -
MX1HS funzioni funzioni
MX1EC
MX1/N - - Modalitaa8 Modalitaa 12
MXTUMULT funzioni funzioni

Tabella10: definizione del numer o standard di funzioni a seconda delle versioni di
memoria

Per la possibilitadi scelta dalla modalitaa 8 funzioni alla modalitaa 12 funzioni e
necessario che il controller MX2 abbia una versione EPROM 6.09 o superiore, valida
per qualsiasi tipo di unitacentrale.

Se state utilizzando un’ unita centrale settata con modalita standard a 8 funzioni e
dovete controllare un decoder settato per 12 funzioni, o, viceversa, avete un’'unita
centrale settata per lamodalitaa 12 funzioni e dovete controllare un decoder settato per
8 funzioni, & possibile “settare” per il solo decoder interessato, la corretta modalitadi
controllo dellerelative funzioni.

Questo & possihile attraverso unanuova“ procedura E”.

Supponiamo di avere una modalita standard a 8 funzioni e di volere controllare un
decoder a 12 funzioni:

TASTI | DISPLAY-LED | COMMENTI |

premereil tasto @

Il led sul tasto 1 diventa
oraverde, ad indicare che é
stato attivata la modalitaa
12 funzioni

fine “procedura E”

iE

Tabella11: definizione modalita8/ 12 funzioni

Adesso é dunque possibile controllare tutte le funzioni (dalla 1 alla 13 - FO/F12) del
decoder in questione. Le funzioni dalla 1 alla 8 sono azionate premendoi pulsanti 1 -8
come descritto nel paragrafo 5.3 a pagina 10, mentre le funzioni dalla 9 ala 13 sono

azionate con I’ausilio del tasto . Tale tasto viene utilizzato come il tasto “shift”
delle tastiere, ossia, mentre lo si tiene premuto, € possibile azionare le funzioni 9, 10,
11, 12, 13, premendo rispettivamentei tasti 9, 1, 2, 3, 4.

Quindi, i tasti 1 — 4, se premuti da soli, azioneranno le funzioni 1 — 4, se premuti in
combinazione con il tasto “L”, azioneranno le funzioni 10 — 13. La possibilita di
funzione momentanea/ permanente é attiva solo per le prime 8 funzioni.



Per passare nuovamente al controllo a 8 funzioni, basteraripetere la sequenza della

. . 1 R .
Tabella 11: a terzo passo il led sopra il tasto saraverde, ad indicare che la
modalitaa 12 funzioni & attiva, per cui la suapressione riporterail led al rosso.

5.5 Funzione treni “navetta”

Nel retro dell’ unita centrale MX1 sono presenti gli ingressi per contatti che servono
anche per larealizzazione di linee punto a punto. Su questo tipo di linee, ovviamente, la
locomotiva trainera il convoglio al’andata, mentre lo spingera a ritorno. Per il
collegamento dei contetti fare riferimento a manuale istruzioni dell’ MX1. Dala
versione 2.00 della memoria FLASH delle unitacentrali, & possibile definire la funzione
dei vari ingressi, fino ad un massimo di 8 contatti per treni navetta. Attualmente, pero,
laprocedurasull’ MX2 permette di assegnare i primi quattro contatti al codice di una (o
piu locomotive) in modo tale che, quando la locomotiva raggiunge un contatto,

decelerafino afermarsi per poi ripartire in senso opposto. L’ assegnazione dei contatti
ad una locomotiva avviene tramite una “procedura E’. Vediamo dungue come
assegnare i contatti alla locomotiva che si vuole rendere “navetta’ (nel nostro

esempio, lalocomotival).

TASTI DISPLAY-LED COMMENTI

inizio “procedurakE”

-

lapiccola E lampeggia

B

Utilizzarei tasti 1, 2, 3, 4 per
indicare quali i quattro
contatti vengono utilizzati.
Premendo ripetutamente su
un tasto, potete verificare

) ) ey 0D
=1

cheil led sopradi esso pud
essere:
Premere  (eventualmente - spento: il contatto
pit volte) i tasti relativi ai relativo al pulsante non
contatti. Ad esempio, per é assegnato  ala
far si che lalocomotiva, al locomotiva
raggi ungimento del verde: il contatto viene
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contatto 1, vada in avanti
e, a raggiungimento del

contatto 2, vada indietro,

premereil tasto 1 unavolta
ed il tasto 2 due volte.

utilizzato per il cambio
della direzione dela
locomotivain avanti
rosso: il contatto viene
utilizzato per il cambio
della direzione dela
locomotivaall’indietro

fine“procedura E”

O

Tabella12: assegnazione dei contatti per treni navetta ad unalocomativa

Attenzione: generalmente, per il classico funzionamento di una linea punto a punto,
vengono selezionati 2 contatti per locomotiva (ad esempio contatto 1 avanti, contatto 2
indietro). In questo caso, poiché sono disponibili 4 contatti, & possibile sdezionare due
treni navetta indipendenti. E' anche possibile, perd, programmare piu di due contatti
per locomotiva. Un contatto deve essere settato per un solo indirizzo di locomotiva.
Quando un contatto & gia utilizzato da una locomotiva, se viene assegnato ad una
seconda, automaticamente perde | assegnazione alla prima. Nel caso di una multipla
trazione, i contatti sono validi per lalocomotiva visualizzata.

6. Regolazioni dei parametri delle locomotive
effettuate direttamente dal sistema

6.1 Introduzione

Primaancoradell’ introduzione dello standard NMRA -DCC e dei relativi decoder con le
variabili di configurazioneinterne, le unitacentrali ZIMO prevedevano gialapossibilita
di parametrizzare le caratteristiche di guida delle locomotive, espletando funzionaita
che sono adesso realizzate dai decoder stessi.

Tali funzionalita possono pero risultare ancora utili, specie se si utilizzano decoder

NMRA-DCC compatibili con bassi range di valori che risultano insoddisfacenti

rispetto aquelli di ultima produzone.
Piu precisamente, le unita centrali ZIMO sono in grado di generare, per un dato
decoder:

sequenze di accelerazione (parametro “AZ")
sequenze di decelerazione (parametro “BZ")

13
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curve di accelerazione e decelerazione (parametro “ABK™)

Tutto questo indipendentemente dal valore inserito nelle CV #3 e CV #4 del decoder in
questione.

Inoltre, per i possessori di prodotti in formato originale ZIMO (MX1/Z, MX1/MULT) é
possibile definire anche:

definizione dellavelocitamassima dellalocomotiva (parametro “MAX™)
definizione dello spunto dellalocomotiva (parametro “KRI™)

Oltre a questo tipo di regolazioni del motore, ne sono previste altre correlate a
funzionamento della locomotiva quando questa si trovi in sezioni di binario abbinate
all’ “influenza dei segnali sullavelocitd previstada ZIMO. Queste funzioni riguardano
il funzionamento delle locomotive quando entrano nelle sezioni alimentate dalle uscite
addizionali L e H dell’ unitacentrale MX1/Z, oppure dal modulo MXHLU o dal modulo
per sezioni di binario MX9, ossiain presenzadelleistruzioni di limitazione dellavelocita
(movimento dei treni in funzione dei segnali).

Leregolazioni riguardanti I’ “influenzadei segnali sullavelocitd solo le seguenti:

definizione della decelerazione del treno quando entrain un sezione alimentata con
I'uscita “H” e della conseguente accelerazione quando la sezione viene
nuovamente alimentatadall’ uscita“F’ (parametro “BB”)

definizione della riduzione della velocita del treno quando entra in una sezione
aimentatacon |’ uscita“L” 0 “U” (parametro “UL")

6.2 Regolazioni delle caratteristiche di guida direttamente dal
sistema

Questeregolazioni si effettuano tramite le “procedure E”.

Tutte le “procedure E” hanno influenza sul codice attualmente selezionato (ossia
visualizzato in verde sul display). Per cui, nel nostro esempio, avranno influenza sulla
locomotiva con codice 1. Vedremo piu avanti come passare dal controllo di una
locomotivaad un’atra.

Ritornando ale regolazioni del motore, analizziamo uno per uno i vari parametri che si
possono variare. La... di pagina... indica poi le sequenze necessarie per il settaggio di
ciascuno di essi.
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6.2.1 Definizione dell’ acceler azione della locomotiva (“AZ”)

Questo parametro puod assumere 16 valori (da 0 a 15 compresi) che corrispondono ai
secondi che devono trascorrere affinché la locomotiva si porti dalla velocita0 a quella
massima. Supponiamo, ad esempio, di definire un’ accelerazione con valore 10 per una
data locomotiva; posizioniamo poi il regolatore di velocitad massimo; lalocomotiva
non si porterasubito alla velocitamassima come prima, mala raggiungeragradatamente
in un tempo pari a 10 secondi. Ecco come fare per impostare |’ accelerazione di una
locomotiva

TASTI DISPLAY-LED COMMENTI
= . inizio “procedura E’
. E
TR . laE lampeggia; il numero 3
f ¥ ) - — .. . . . . .
3. U a sinistra indica il tipo di

“procedura E” (in questo
caso € stato premuto il
tasto 3 ossia “AZ"); il
numero sulla destra (in
questo caso 0) indica il
valore attuale della durata
dell’ accel erazione)

inserire con i tasti 0 - 9 un
vdore da 0 a 15
supponiamo di inserire il
valore 9, ad indicare un
tempo di accelerazione pari -
a 9 secondi; premiamo
dunqueil tasto

e ]

=Y
LC

fine“proceduraE”

Tabella 13: sequenza di definizione par ametro AZ

Il terzo led (a partire dal basso) dei quattro verticali che si trovano a fianco del
regolatore di velocitae illuminato di gialo, ad indicare che é stato definito il parametro



AZ con un valore diverso da O; il primo in basso di questi quattro led é rosso se la

;

locomotiva éferma, verde se staviaggiando: ™ oppure =

Posizionate ora il regolatore di velocitaa massimo ed osservate la locomotiva: essa
acquistera velocita gradatamente ed impieghera un tempo pari a circa 9 secondi per
raggiungere quella massima. Se volete togliere I’ effetto dell’ accelerazione, ripetete la

sequenzadella Tabella13, ea passo 3 inseriteil valore 0 conil pulsante B .

Se riportate il regolatore di velocitaa zero, la locomotiva si arresterabruscamente, in
guanto non & ancora stato definito il parametro di decelerazione BZ che analizziamo nel
prossimo paragrafo.

6.2.2 Definizione della deceler azione della locomotiva (“BZ”)

Il parametro BZ € del tutto analogo al parametro AZ, in quanto indica il numero di
secondi (da 0 a 15) che devono trascorrere affinché lalocomotivasi porti dalla velocita
massima a zero. La sequenza di impostazione della decel erazione € praticamente uguale
aquelladi impostazione dell’ accel erazione. Ecco come fare:

TASTI DISPLAY-LED COMMENTI

inizio “proceduraE”

laE lampeggia; il numero 6
a sinistra indica il tipo di
“procedura E” (in questo
caso € stato premuto il
tasto 6 ossia “Bz"); il
numero sulla destra (in
questo caso 0) indica il
valore attuale della durata
della decelerazione)

inserire con i tasti 0 - 9 un
vaore da 0 a 15
supponiamo di inserire il
valore 12, ad indicare un
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tempo di accelerazione pari -
a 12 secondi; premiamo
dunquei tasti

Jom A

fine“procedura E”

Tabella 14: sequenza definizione parametro BZ

Il secondo led (a partire dal basso) dei quattro verticali che si trovano a fianco del
regolatore di velocitae illuminato di giallo, ad indicare che é stato definito il parametro
BZ con un valore diverso da 0; il primo in basso di questi quattro led & rosso se la
locomotiva e ferma, verde se sta viaggiando. Se non avete azzerato il parametro AZ

-,

(accelerazione), il terzo led (apartire dal basso) rimanegialo: ® oppure *©

Se ora portate il regolatore di velocitaal massimo, lalocomotiva, se non avete azzerato
il parametro AZ, accelereragradatamente fino alla sua velocitamassima. Quando questa
e stata raggiunta, riportate il regolatore di velocita a zero: la locomotiva decelerera
gradatamente in un tempo di circa 12 secondi fino afermarsi !

Sevoletetogliere |’ effetto della decelerazione, ripetete |la sequenza della Tabella 14, e d

.

6.2.3 Definizione della curva di accelerazione / decelerazione
(“ABK™)

Oltre ai valori di accelerazione e di decelerazione (ossia i parametri AZ e BZ), e
possibile stabilire la curva di accelerazione e di decelerazione, ossia il modo in cui la
locomotiva accelererd e decelereranel rispetto dei parametri AZ e BZ. Supponiamo di
avere un valore di accelerazione (AZ) pari a15 e di posizionare al massimo il regolatore
di velocita Per effettuare I’ accelerazione, il sistema indica a decoder di non portarsi
immediatamente ala velocita finale, ma di incrementare la velocita della locomativa
passo per passo. In atre parole, per portare la velocitaal massimo (la velocita pud
assumere 14, 28, 0 128 valori nel sistema NMRA-DCC e 16 valori nel formato originale

passo 3 inseriteil valore 0 conil pulsante

15
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ZIMO viene anch’ essa rapportata a 16 valori, da 0 a15), il decoder effettuala seguente
sequenza:

velocital - intervallo di tempo - velocita2 - intervallo di tempo - velocita3 - intervallo di
tempo - eccetera.

Se I'intervallo di tempo fosse sempre costante, si avrebbe un incremento di velocita
ogni secondo (ricordiamo che per supposizione abbiamo assunto un valore AZ pari a
15); per cui I’ accelerazione sarebbe effettivamente lineare. 1l sistema ZIMO, pero, offre
la possibilitadi dedicare pit tempo alle velocitapiu basse oppure ale velocitapiu alte,
consentendo quindi di variare I'intervallo di tempo fra un incremento di velocitae
I'atro. Cio e possibile grazie a parametro ABK, il quale pud assumere 16 vaori, da0 a
15, ed il cui effetto puod essere rappresentato dal seguente grafico:

13
?

ABK =1
ABK = 14

we ac B2

AEC=1
ABK =1
ABK =2

ABK =3
AR = =

ABK =3

ABK =5
ABK =7

AHK R

TanEo Ci aooc Sraaors AZ
Figura5: rappresentazione curve di acceler azione effettuate dalle unita centrali con

il parametro ABK

Seil parametro ABK vale zero, si ha un’ accelerazione perfettamente lineare (linea nera
spessa). Per valori di ABK compresi fral e 8, vengono aumentati gli intervalli di tempo

16

frai valori di velocitapit bassi, mentre per valori di ABK compresi fra9 e 15 vengono
aumentati gli intervalli di tempo frai vaori di velocitapiu dti. Il grafico é stato realizzato
a fine di chiarire I'effetto del parametro ABK, ma le curve non corrispondono
esattamente a quelle realizzate dal motore. Inoltre, nel grafico € riportato I’ esempio
dell’influenza del parametro ABK nel caso dell’accelerazione, ma tale parametro
influenza conseguentemente anche la decelerazione. Per variare il parametro ABK, si
usa nuovamente una “procedura E” del tutto simile a quelle utilizzate per i parametri
AZ eBZ:



TASTI DISPLAY-LED COMMENTI
= r inizio “procedura E”
. E
- Ol r la E lampeggia; il numero 9

a sinistra indica il tipo di
“procedura E” (in questo
caso € stato premuto il
tasto 9 ossia “ABK"); il
numero sulla destra (in
questo caso 0) indica il
valore attuale della curva)

inserire con i tasti 0 - 9 un
vaore da 0 a 15
supponiamo di inserire il
valore 8, ad indicare la
curva di accelerazione / -
decelerazione numero 8§;
premiamo dungue il tasto

I

fine“proceduraE”

Tabella 15: sequenza di definizione parametro ABK

Se posizionate ora il regolatore di velocitaal massimo, potete notare che lalocomotiva
percorre lamaggior parte del tempo di accelerazione e di decelerazione abasse velocita
Sevoleteriportareil valore del parametro ABK azero (accelerazione lineare), ripetete la

sequenza della Tabella 15, e a passo 3 inseriteil valore 0 conil pulsante .

6.2.4 Definizione della velocita massima della locomativa (“MAX”)

Nella vostra esperienza di modellisti, vi sarasicuramente capitato di non riuscire a far
funzionare insieme alcune locomotivein certi automatismi (ad esempio in una gestione
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a blocchi) a causa della enorme differenza di velocitafra i vari modelli; oppure, piu
semplicemente, grazie a vostro gusto modellistico vi siete accorti che un modello di
locomotiva destinata al traino di treni merci o alle manovre & in proporzione piu veloce
di un modello destinato ai rapidi. Purtroppo, fino a quando controllavate queste
locomotive con trasformatori tradizionali, non potevate porre rimedio a questi
inconvenienti. ZIMO ha previsto la possibilita di definire la velocita massima per
ciascuna locomotiva, permettendovi cosi di livellare le velocitadi modelli realizzati da
costruttori differenti o di differenziare le velocitaa seconda dell’ uso previsto per una
data locomotiva. Per rendervi conto della velocitd massima raggiungibile dalla
locomotiva che state controllando, portate il regolatore di velocitaal massimo (valore
100 sul controller MX2). A questo punto potete decideredi :

mantenere questa vel ocita(nessunariduzione = valore 0)
ridurre lavelocitamassimadel 25% (pari a3/4 = vaorel)
ridurre lavelocitamassimadel 33% (pari a2/3 = valore 2)
ridurre lavelocitamassimadel 50% (pari a1/2 = valore 3)

Tabella 16: valori possibili per il parametro” MAX"

Qualsiasi sialavelocitamassima che deciderete di adottare, il regolatore di velocitadel
controller MX2 sarasempre proporzionato ad essa.

Come gia accennato precedentemente, la definizione della velocita massima avviene
tramite una“proceduraE”.

Fermate lalocomotivariportando il regolatore manuale a zero.

Per modificare lavelocitamassima, fate come segue:
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TASTI DISPLAY-LED COMMENTI

inizio “proceduraE”

T -

laE elaK lampeggiano; il
numero 1 asinistraindicail
tipo di “procedura E” {n
questo caso € stato
premuto il tasto 1 ossia
“MAX"); il numero sulla
destra (in questo caso 0)
indica il valore attuale di
velocitamassima

E
-

premere i tasti da0 a3 in
base alla Tabella 16; ad
esempio, per una riduzione
del 50%, premereil tasto

'

fine“proceduraE”; laK
indica che e stato inserito
almeno un parametro di
regolazione del motore &
attivo.

Tabella17: sequenza di definizione parametro " MAX"

Ora portate nuovamente il regolatore di velocitaal massimo ed osservate la velocita
dellalocomotiva: risulterapraticamente dimezzata !

Inserendo quindi al passo 3 della Tabella 17 il valore che si desidera, si possono
uniformare le velocita di locomotive di marche differenti o differenziare i vari treni
(rapidi, diretti, merci, manovra) dando cosi un aspetto molto redistico a
funzionamento.

Se si desideraritornare alla vel ocitamassima originale, & sufficiente ripetere la sequenza

o

dellaTabellal7 e, al passo 3, inserireil valore 0 conil tasto
18

6.2.5 Definizione dello spunto della locomotiva (“ KRI™)

Spesso vi sara capitato, con un trasformatore tradizionale, che, per far partire una
locomotiva, dovevate azionare il potenziometro piu del dovuto affinché la locomotiva
iniziasse a muoversi. Inoltre, vi sarete sicuramente accorti che, dopo che era partita, la
locomotiva era in grado di mantenere velocita piu basse, costringendovi a portare
nuovamente il pomello del trasformatore verso lo zero. E' un po’ quello che succede
con |I"automabile quando, alla partenza, occorre dare leggermente pitl “gas’ per evitare
di spegnere il motore. Sia la locomotiva che I’automobile, infatti, quando devono
partire da ferme, devono vincere le forze d’attrito dei vari componenti meccanici. Per
ovviare a questo problema, il sistema ZIMO prevede la possibilitadi inviare particolari
impulsi al motore affinché esso, alle basse velocitg funzioni con regolaritae si avvii
dolcemente. Generalmente, i modelli di ultima produzione non necessitano di questa
caratteristica, in quanto sia i motori sia le meccaniche sono state notevolmente
perfezionate, riducendo al minimo gli attriti. Ma sui modelli un po’ piu datati, questa
caratteristicapuo rivelarsi utile.

Per capire questa caratteristica, portate il regolatore della velocitaa zero e poi azatelo
lentamente per verificare a che livello del regolatore la locomotiva inizia a muoversi.
Riportate poi nuovamente a zero il regolatore della velocita Lalunghezza degli impulsi
per agevolare la partenza puo assumere quattro valori e piu precisamente:

0: nessun impulso

1: impulsi di breve durata
2: impulsi di mediadurata
3: impulsi di lungadurata

Tabella 18: valori definibili della durata degli impuls per 1o spunto

Per inserire gli impulsi, fare come segue;

TASTI DISPLAY-LED COMMENTI

inizio “proceduraE”

2




la E ela K lampeggiano; il
numero 2 asinistraindicail
tipo di “procedura E” (in
questo caso € stato
premuto il tasto 2 ossia
“KRI”); il numero sulla
destra (in questo caso 0)
indicail valore attuale della
durata dell’impulso (vedi
Tabella 18)

FRl

premere i tasti da0 a3 in
base alla Tabella 18; ad
esempio, per |’'inserimento
di impuls con maggiore
durata, premereil tasto -

fine“proceduraE”; laK
indica che e stato inserito
ameno un parametro di
regolazione del motore e
attivo.

Tabella 19: sequenza definizione parametro KRI

Azionate ora gradualmente verso I'alto il regolatore di velocita la locomotiva si
muoveraad un valore del regolatore piu basso rispetto aprima!
Per eliminare la presenza degli impulsi, ripetere la sequenza della Tabella19 e al passo 3

3

6.2.6 Definizione della velocitanelle sezioni “U” e“L” (“UL")

Questo parametro serve ad indicare a decoder di quanto deve diminuire la velocita
(rispetto a quella massima) quando si trova in sezioni alimentate con le uscite “U” ed
“L” previste dall’ “influenza dei segnali sulla velocitd di ZIMO. | valori possibili per
questo parametro sono i seguenti:

premereil pulsante

Manuale istruzioni M X2

2: riduzione “piu lenta”
3: riduzione “ piu veloce”

Tabella 20: possibili valori per il parametro“UL”

Lariduzione di velocitanelle sezioni “U” ed “L” & in funzione del parametro “MAX".
Se, ad esempio, il parametro “MAX" ¢ stato settato a “2/3”, e il parametro “UL” a
“riduzione pu veloce’, la differenza di velocita al’interno di una sezione “L” sara
minima. In questo caso, per notare una certa differenza di velocitg occorre settare il
parametro “UL" a“riduzione piu lenta’.

La“proceduraE” per ladefinizione del parametro “UL” e la seguente:

TASTI DISPLAY-LED COMMENTI
= . inizio “ procedura E”
. E
- H EE . laE elaK lampeggiano; il

numero 5 asinistraindicail
tipo di “procedura E” (in
questo caso € stato
premuto il tasto 5 ossia
“UL"); il numero sulla
destra (in questo caso 0)
indica il valore attuale del
parametro “UL")

inserire con i tasti 0 - 3 un
valore in base alla Tabella
20; supponiamo di inserire
il valore 2, ad indicare la
riduzione “piu lenta’; -
premiamo dunque il tasto

fine“ proceduraE”

00 1: riduzione “normae’

Tabella 21: sequenza definizione parametro ™ UL"
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6.2.7 Definizione decelerazione e accelerazione nelle sezioni “H”

(H BB” )

Quando una locomotiva con decoder ZIMO si trova in una sezione alimentata dall’

uscita “H”, essa decelera fino a fermarsi con una decelerazione individuale definibile
tramite il parametro “BB”. Quando la sezione viene nuovamente alimentata dall’ uscita
“F", la locomotiva accelera nuovamente per portarsi alla velocitadi crociera da voi

stabilita. Il parametro “BB” pu0 assumere 8 valori (da 0 a 7) che corrispondono ad un
tempo di decelerazione che vada 1 acirca 10 secondi.

Lasequenzadi definizione & dunque la seguente:

TASTI DISPLAY-LED COMMENTI

inizio “proceduraE”

laE e laK lampeggiano; il
numero 4 asinistraindicail
tipo di “procedura E” (in
guesto caso € stato
premuto il tasto 4 ossia
“BB”); il numero sulla
destra (in questo caso 0)
indica il valore attuale del
parametro “BB”)

inserire con i tasti 0 - 7 un
valore di decelerazione;
supponiamo di inserire il
valore 7, ad indicare la
decelerazione piu lunga; -
premiamo dunqueil tasto

Iqll_'.

fine “procedura E”

Tabella22: sequenza definizione parametro " BB"

Con la Tabella 22, terminano le istruzioni riguardanti le regolazioni del motore con
decoder formato ZIMO (MX .. /Z, etichettagialla). La seguente tabellariassume tutte le
sequenze di definizione dei vari parametri.

AZ | BZ [ABK [MAX] KRI [ u. [ BB
EJIEJIESEJIEJ|EI|E]
C el ]y Ed| 2
0,15/0,15]0,15] 0,3]0,3[ 0,30, 7
EJIEJIES EIIEJ|EI|E]

Tabella 23: riassunto definizioni regolazioni motore

6.3 Regolazioni del motore “on the fly”

Lo standard NMRA prevede che tutte le regolazioni che riguardano il funzionamento
delle locomotive (velocita massima, accelerazione, decelerazione, controllo e
compensazione del carico, uscite funzioni...) siano effettuate dai decoder attraverso
dei parametri che vengono memorizzati a loro interno. Tali parametri prendono il nome
di variabili di configurazione (CV). A seconda del costruttore, possono essere in
numero pit 0 meno ato ed assumere diversi intervalli di valori (0 — 15, 0— 99, 0— 255).
Vi rimandiamo ai manuali dei decoder dei singoli costruttori per le relative variabili di
configurazione. Le unita centrali ZIMO permettono la programmazione “on the fly”,
ovvero le variabili di configurazione del decoder visualizzato sul display possono
essere modificate (solo scrittura - non lettura) anche quando la locomotiva é
direttamente sul tracciato, senza dover necessariamente riposizionarla sul binario di
programmazione come avviene per gli atri sistemi. Cio significa che voi potete
modificare in qualsiasi istante anche una sola variabile. La strutturadi questo manuale
porta ad inserire questo paragrafo in questo punto, ma & opportuno, primadi iniziare ad
effettuare programmazioni “on the fly”, conoscere a fondo la procedura di codifica del
decoder e della programmazione delle variabili di configurazione sul binario di
programmazione, descritta nel capitolo 10 a pagina 31 ed a manuale del decoder
installato sullalocomotiva avere una certa pratica sui numeri e sui valori delle variabili
di configurazione.

La programmazione “on the fly” & del tutto simile alla programmazione sul binario di
programmazione (modalitadi servizio), con le seguenti differenze:

[ PASSO | TASTI | DISPLAY-LED | COMMENT]I




o(E ]
+
premereil tasto “E”, mentre lo

si tiene premuto, premere il
tasto “F”

.
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inizio  procedura  di
programmazione “on the
fly”; quando appare la
scritta qui a fianco sullo
schermo, rilasciare i
pulsanti “E” e “F"; il
sistema s posiziona
subito sulla variabile di
configurazione n.ro 2
(CV #2); lascritta“ ADR”

lampeggia

a questo punto € possibile
modificare altre variabili di
configurazione premendo il

tasto“C”

ot

I" MX2 visudizzala“C”
e subito dopo s
posiziona sulla variabile
di configurazione
successiva;, in questo
caso, poiché e stata
inserita la CV #4, I'MX2
€ pronto a ricevere il
vaore della CV #5; la
scritta* ADR” lampeggia

inserireil codice ddllavariabile

di configurazione che si vuole
modificare;
per modificare, ad esempio, la

decelerazione (che

corrisponde dla CV #4),

premere
(*J

il sistema & pronto a
modificare la CV #4
(decelerazione)

Ripeterei passi da2 a5
per modificare adltre
variabili di
configurazione “on the
fly”

premere“E" per concluderela
proceduradi codificae
programmazione

fine proceduradi
codificae
programmazione

premere

()

il display diventaverdee
visualizza tre lineette;
adesso si puo inserire il
valore di decelerazione
(supponiamo 20);

per inserireil valore 20,

il display visualizza il

ENe

premerei tasti valore inserito
2
1 e
premere la scritta “ADR” smette

Fu
3

di lampeggiare ed il
valore di decelerazione
viene trasferito a
decoder dellalocomotiva

Tabdla 24: programmazione variabili di configurazione™ on thefly"
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7. Azionamento di piu locomotive

7.1 Attivazione e controllo di pitu locomotive

Teoricamente, € possibile controllare tutte le locomotive con un solo MX2. L’'MX2 &
fornito di due “memorie di sfondo” (una per gli indirizzi dei decoder delle locomotive e
I'altra per gli indirizzi dei decoder per scambi) ciascuna delle quali € in grado di

memorizzare dieci indirizzi. A mano a mano che voi attivate gli indirizzi sul controller
MX2 (vedi capitolo 5.1), questi vengono memorizzati nella “memoria di sfondo”. Per
passare da un indirizzo ad un altro, & sufficiente la pressione di un solo tasto, il qualefa
apparire a rotazione sul display i vari indirizzi disponibili. Quando viene inserito
I"'undicesimo indirizzo, il primo indirizzo inserito viene automaticamente eliminato dalla
“memoria di sfondo” e trasferito al’unita centrale MX1. Ovviamente, tale indirizzo &
nuovamente attivabile. Vediamo dunque come controllare pitl locomotive.

Se avete seguito le istruzioni fin qui, I’ MX2 dovrebbe trovarsi in modalitacontrollo
locomotive e nella sua memoria dovrebbe essere presente un solo indirizzo (quello
attivato nel capitolo 5.1).

Attivate ora una seconda locomotiva come descritto nella Tabella 4.

Sul display appare I'indirizzo della seconda locomotiva (ad esempio 2), la quale pud
essere controllata, analogamente alla prima, come descritto nel capitolo 5.2. L’indirizzo
della prima locomotiva viene automaticamente inserito nella “memoria di sfondo”.

Owviamente, quando un indirizzo viene inserito nella memoria di sfondo, i parametri ad
correlati (velocita direzione, funzioni addizionali, regolazioni del motore, eccetera)
non vengono persi. Se al momento dell’ attivazione del secondo indirizzo la prima
locomotiva stava viaggiando, essa continueraaviaggiare anche se il suo codice € stato
inserito nellamemoriadi sfondo.

Se volete ora controllare nuovamente la prima locomotiva (che nell’ esempio aveva

codice 1), e sufficiente premereil tasto
L atabella seguente riassume quanto descritto.

Attivazione codice 2 come
descritto in Tabella 4 (Tasto
“A” - eventualmente tasti “L” o
“T” -tasto “2” - tasto “F”)

Indirizzo 2 ativo. “RU” indica
che & presente ameno un
indirizzo nella  memoria di
sfondo (in questo caso,
indirizzo 1)

Per controllare nuovamente la
locomotiva con codice 1, €
sufficiente premere il pulsante
“F’. Premendo nuovamente, si
tornera a controllo della
locomotiva con codice 2 e cosi
via. Se nella memoria di sfondo
e presente piu di un indirizzo,
premendo ripetutamente “F" si
potra raggiungere I'indirizzo
desiderato.

Se i led presenti a fianco del
regolatore di velocital
lampeggiano in rosso dall’ato
verso il basso, significa che la
locomotiva che avete richiamato
dalla memoria di sfondo ha una
velocita pitl bassa rispetto ala
precedente. Muovete dunque il
regolatore di velocita verso il
basso fino achei led smettono

TASTI DISPLAY - LED COMMENTI

MX2 in moddita controllo
locomative. Indirizzo 1 attivo.

di lampeggiare.
Se i led presenti a fianco del
T regolatore di velocitdl

lampeggiano in verde dal basso
verso |'ato, significa che la
locomotiva che avete richiamato
dalla memoria di sfondo ha una
velocita piu alta rispetto ala
precedente. Muovete dunque il
regolatore di velocita verso
I'alto fino a che i led smettono
di lampeggiare.

Tabella 25: attivazione e controllo di pit locomotive



7.2 Disattivazione di indirizzi dalla “memoria di sfondo”

Se, ad esempio, non volete pit controllare una certa locomotiva il cui indirizzo é
presente nella memoria di sfondo dell’ MX2, & possibile eliminare tale indirizzo dalla
memorialasciando cosi spazio per un altro indirizzo.

Per fare cio, & sufficiente far goparire sul display I'indirizzo desiderato e cancellarlo
dallamemoria
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anche lalocomotiva 2 € ora
assegnata alla  multipla
trazione

2

TASTI DISPLAY - LED COMMENTI

Premere “F” fino a quando non appare I'indirizzo che

si vuole cancellare.

Tabella27: assegnazione di locomotive alla multiplatrazione

Azionando la locomotiva 2, verraazionata anche lalocomotiva 1. Se, pero accendete le
luci della locomotiva 2, quelle della locomotiva 1 rimarranno spente. Come potete
capire, tutti gli indirizzi con indicatore “T” appartengono ad una multipla trazione. Per
togliere wna locomotiva dalla multipla trazione, € sufficiente selezionarla (tramite la
pressione, eventualmente ripetuta, del tasto “F") e premere nuovamente il tasto “T”.
Ad esempio, per togliere lalocomotiva 1 dalla multipla trazione fare come segue:

Premere “C”. L’indirizzo verracancellato e sul display
appariraautonreticamente I’ indirizzo successivo.

Tabella 26: disattivazionedi un indirizzo dalla" memoria di sfondo"

7.3 Doppia- multipla trazione

Fratutti gli indirizzi di locomotive presenti nella memoria dell’ MX2 (quindi fino ad un
massimo di dieci), € possibile realizzare una doppia o multiplatrazione. In questo modo,
attivando e controllando una qualsiasi delle locomotive appartenenti alla multipla
trazione, verranno azionate conseguentemente tutte le altre. Le funzioni addizionali di

ciascuna locomotiva, pero, sono azionabili sempre individualmente, permettendo cosi

il massimo realismo. Infatti, & possibile accendere leluci di testa della primalocomotiva,
mentre le luci delle atre locomotive rimangono spente. Ritornando alle locomotive 1 e
2, vediamo un esempio di come assegnarle ad una doppiatrazione.

Per chiarezza, premete“F” fino a quando non viene visualizzatalalocomotiva 1.

TASTI DISPLAY - LED COMMENTI
[ . Selezionare, tramite la
i pressione del tasto “F”, la
locomotiva che s vuole
(eventualmente pit volte) togliere dalla multipla
trazione (in questo caso la
1)

La locomotiva 1 € ora

comandabile

individual mente

TASTI DISPLAY - LED COMMENTI

la locomotiva con codice 1
€ ora assegnata alla doppia
trazione: infatti I’indicatore
“T” évisihile.

=)
-3e

Tabdla 28: diminazione di unalocomotiva dalla multipla trazione

Se disattivate (Tabella 22) dalla memoria dell’ MX2 un indirizzo di locomotiva
appartenente ad una multiplatrazione (indicatore T), verranno disattivati anche tutti gli
altri indirizzi che appartengono allamultiplatrazione. Analogamente, seriattivate anche
solo uno degli indirizzi che appartengono ala multipla trazione, verranno
automaticamente riattivati tutti gli altri.

7.4 Limitazione della“memoria di sfondo”

Come gia accennato, I’'MX2 contiene una “memoria di sfondo” in grado di tenere
memorizzati dieci indirizzi (dei quali uno & quello attivo visudizzato sul display) di
decoder per locomotive e dieci ndirizzi di decoder per accessori (scambi eccetera). La
procedura € valida per la “memoria di sfondo” delle locomotive se si € in moddita
controllo locomoative; & validainvece per la“memoriadi sfondo” degli accessori sesi &

selezione della locomotiva
con codice 2

(]
M
2e

in modalitadi controllo accessori (display rosso; vedere capitolo 9).
In alcuni casi (ad esempio cuando vi sono pochi indirizzi di locomotive e / o di
accessori) puod essere utile limitare la capacitadella memoria (ad esempio limitarlaad un
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massimo di 4 indirizzi). Per ridurre il numero di indirizzi in memoria S utilizza un’atra
“procedura E”.

TASTI DISPLAY -LED COMMENTI

inizio “proceduraE”

flessibility il sistemaZIMO vi dalapossibilitadi trasferireil controllo di unalocomotiva
da un controller ad un atro. Supponiamo di avere due controller M X2 (che chiamiamo
MX2/1 e MX/2) e di voler trasferire il controllo della locomotiva 1 dall’ MX2/1 al’
MX2/2. L’ operazione € molto semplice:

la E lampeggia; il numero 8
a sinistra indica il tipo di
“procedura E” (in questo
caso € stato premuto il
tasto 8 ossia “RUB”); il
numero sulla destra (in
questo caso 9) indica il
valore attuale del numero di
indirizzi memorizzahili oltre
aquello attivo.

TASTI DISPLAY - LED COMMENTI
Attivateil codice 1 sull’ Il codice 1 lampeggia ad
MX2/2 indicare che e
(vedi Tabella4) presente nella memoria di

un atro MX2 (in questo
caso I’MX2/1)

premere i tasti da 0 a 9 ad
indicare il numero massimo
di indirizzi  memorizzabili
oltre a quello attivo;
supponiamo di inserire il
numero 3, ad indicare un
totale di 4 indirizzi (3 in
memoria + 1 attivo);
premere dunque

Premendo il tasto “U”, s
ottiene il controllo della
locomotiva con codice 1
sull” MX2/2. Oraiil codice 1
lampeggera sull’ MX2/1 ad
indicare che il controllo &
stato preso da un altro
controller (in questo caso
I"'MX2/2)

.
.

(9]

fine“proceduraE”

'
s

Tabdla 29: limitazioneddla" memoriadi sfondo" dell'M X2

7.5 Passaggio del controllo di una locomotiva da un MX2 ad
un altro.

Come sapete, € possibile collegare pit MX2 ad un’'unita centrale MX1 tramite i
connettori telefonici. E' possibile cosi controllare pit facilmente il plastico sianel caso
di un solo operatore, sia nel caso di piu operatori (plastici sociali). Per la massima
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Tabella 30: passaggio del controllo di unalocomotivadaun M X2 ad un altro

8. Funzioni di sicurezza

Oltre allo stop immediato della locomotiva che state controllando (vedere capitolo 3.2),
sono previste funzioni di sicurezza del sistema che vi permettono di proteggervi da
eventuali errori di manovra o da eventuali corto circuiti. Queste funzioni sono sempre
disponibili, sia quando il controller MX2 & in “modalita di controllo locomotive”
(display illuminato di verde), sia quando il controller MX2 & in “modalitadi controllo
scambi / segnali / accessori” (display illuminato di rosso). Per comodita illustriamo
queste funzioni assumendo di esserein modalitadi controllo locomotive.

8.1 Funzione di “Tutto - fermo”

Azionate ora singolarmente le due locomotivein prova.

Nel capitolo 3.2 & stato descritto come fermare istantaneamente in caso d’ emergenzala
locomotiva che state controllando. Se si vogliono invece fermare tutte le locomative
che stanno viaggiando sul vostro plastico per un’emergenza (deragliamento, manovra
errata, ecc.), fare come segue:



TASTI DISPLAY - LED COMMENTI
[} . La scritta “SSP’  (da
D tedesco SammdStoP) s
dterna al’ultimo codice

visualizzato. Per ripristinare
il funzionamento delle
locomotive, premere
nuovamenteil tasto “0".

Tabella 31: sequenza per funzionedi " Tutto - fermo"

8.2 Alimentazione / disalimentazione binari

Quando si € nella funzione di “Tutto - fermo”, € possibile togliere I’ alimentazione ai
binari, per evitare, ad esempio in caso di deragliamento, di effettuare dei corto circuiti
quando si riposizionano i convogli. Per attivare questa funzione (ricordiamo che
occorre aver prima attivato lafunzione di “ Tutto - fermo”), fare come segue:
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locomotiva visualizzato sul display verde), abbiamo la possibilitadi sapere se essa ha
ricevuto i nostri ordini. Attraverso il parametro “SIC” (definibile attraverso una
“procedura E”) € possibile attivare automaticamente la funzione di tutto-fermo o
togliere alimentazione ai binari se, per un tempo superiore a due secondi, non vengono
ricevuti questi impulsi di riconoscimento. Questa funzione pud sembrare inutile.
Supponiamo pero che il vostro plastico sia rimasto fermo per un po’ di tempo. Se i
binari si sono sporcati, € probabile che alcune locomotive non si muovano ai vostri
comandi. E' possibile dunque fermare le altre locomotive dando I'istruzione di tutto-
fermo o togliere I’ imentazione ai binari definendo il parametro “SIC” per lalocomotiva
visualizzata. | valori del parametro “SIC” possono essere:

nessun controllo (valore 0)
controllo di sicurezza utilizzando il tutto-fermo (valore 1)
controllo di sicurezza utilizzando la disalimentazione dei binari (valore 2)

Tabella 33: valori dd parametro SIC

TASTI DISPLAY - LED COMMENTI

Modalita“ Tutto - fermo”

|

Attenzione: questa funzione é possibile sono con i decoder ZIMO, e non con quelli di
altre marche che non inviano gli impulsi di riconoscimento. Inoltre, per poter usufruire
di questa funzione, nelle unitacentrali MX1/N e MX1/MULT € necessario inserire la
schedadi riconoscimento del codice del treno.

Le scritte “aus’ e “ein”
soprail tasto “A” indicano
“spento” e ‘“acceso”. |l
display visualizza “AUS’
aternato all’ultimo codice
visualizzato. Per ripristinare
|’ dimentazione, premere
nuovamenteil tasto “A”

- 3
L

Per definireil parametro di sicurezza per lalocomotiva che state controllando, fare come
segue:

TASTI DISPLAY-LED COMMENTI

inizio “proceduraE”

Tabella 32: sequenza per alimentare/ disalimentarei binari

8.3 Attivazioni di sicurezza nel caso in cui le locomotive non
“rispondano”

| decoder ZIMO per le locomotive, dopo aver ricevuto i comandi impartiti dal controller
MX2, inviano degli impulsi di riconoscimento all’unitd base MX1. Tali impuls ci
permettono di capire seil decoder haricevuto tutti i comandi che gli sono stati inviati.
Quando attiviamo una locomotiva (modalita di controllo locomative, codice della

la E lampeggia; a sinistra
5 & appare lalettera S ed indica
il tipo di “procedura E” (in
guesto caso € stato
premuto il tasto T ossia
“SIC”); il numero sulla
destra (in questo caso 0)
indica il valore attuale del
parametro  SIC  (vedi
Tabella28)

inserire con i tasti 0 - 2l
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tipo di  controllo di TR .
sicurezza Tabella 28); L. i

supponiamo  di  voler
utilizzare il “tutto-fermo”; -
premiamo dunqueil tasto

fine“proceduraE”

5

Tabella 34: definizionefunzione di sicurezza

8.4 Corto circuito

Nel caso in cui si verifichi un corto circuito, la protezione del sistema ZIMO s attivera
automaticamente, visualizzando sul display “UES’ (dal tedesco UbErStrom =
sovraccarico) alternato all’ultimo codice visualizzato se il corto avviene sull’ uscita
“SCHIENE” (quellaacui vengono collegati i fili di alimentazione del plastico) dell’ unita
centrale (qualsiasi tipo essa sia). Nel caso di unitacentrali MXL/N e MXL/MULT se
appare sul display la scritta “UEP” significa che si & verificato un corto circuito
sull’ uscita binario di programmazione “PROGR. GLEIS’ dei decoder NMRA-DCC.
Cercate la causa del corto circuito (deragliamento, pezzo di metallo o utensile
posizionato accidentalmente sui binari) e ripristinate il funzionamento premendo il tasto
“A”.

TASTI DISPLAY - LED COMMENTI

[ . Si e veificato un corto

gES circuito  sull’ uscita
principale (*SCHIENE"

- 0 “UES’) o sul binario di

programmazione (*PROGR.

u & GLEIS' - “UEP")

gEP

premere il tasto “A” per
ripristinare

.

Tabela 35: ripristino da corto circuito
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8.5 Comunicazione tra unitacentrale MX1 e controller MX2

Nel caso in cui la comunicazione tra I’ unita centrale MX1 ed il controller MX2 non
avvenga correttamente (cavo CAN-Bus difettoso), sul display appare la scritta:

Tale segnalazione pud avvenire anche nel caso in cui non vi sia compatibilitatra la
memoria (EPROM o FLASH) presente sull’ unitacentrale MX1 e la EPROM presente
sulla cabina di comando MX2. Quando vengono introdotti cambiamenti significativi
al’interno del sistema (come ad esempio la moddita da 8 a 12 funzioni) & bene
aggiornare (0 cambiare) le memorie di entrambi i comp onenti.

9. Controllo degli accessori

9.1 Generalita

Per “accessori” si intendono tutti gli apparati funzionanti che vengono utilizzati in un
plastico. Gli “accessori” per antonomasia sono gli azionamenti degli scambi, i quali,
come sapete, si dividono in due categorie: azionamento a doppia bobina
elettromagnetica (azionamento “veloce”, generalmente utilizzato dalle ditte commerciali
pill conosciute e situato a lato dello scambio) e azionamento a motore (azionamento
“lento”, per un effetto molto realistico, generamente montato “sotto plancia’). Fanno
parte della categoria degli accessori, perd, anche gli sganciavagoni (che hanno un
azionamento a singola bobina elettromagnetica), ed i segnali (a lampadine, a led, con
movimento ad ala), ai quali si possono aggiungere altri accessori come passaggi a
livello eccetera.

Gli accessori possono essere controllati sia dai decoder per accessori, siadai moduli
per accessori. | decoder per accessori, al pari dei decoder per locomotive, sono
alimentati e ricevono le informazioni dagli stessi fili che alimentano i binari; sono forniti
dai vari costruttori sia in versione per singolo accessorio, molto utile, nel caso di
azionamenti di singoli scambi, in quanto possono essere inseriti nello spessore della
massicciata, sia in versione per 4, 8 0 16 accessori. | moduli per accessori, invece,
sono generalmente alimentati da un alimentatore esterno, sono indipendenti dal
formato dei dati utilizzato e ricevono ed inviano le informazioni attraverso il bus del
sistema (CAN-Bus).

Il sistema ZIMO, a seconda del tipo di unitacentrale MX1 in vostro possesso, € in
grado di controllare decoder per accessori sia in formato NMRA-DCC (prodotti da



ZIMO, LENZ, ..) , sa in formao MOTOROLA (prodotti da MARKLIN,
UHLENBROCK, ...), Sa ovviamente, in formato ZIMO.

Gli articali ZIMO M8016 (16 accessori formato ZIMO), MX81/Z (accessorio singolo
formato ZIMO), MX81 (accessorio singolo formato NMRA -DCC) appartengono tutti
alacategoriadei decoder per accessori.

L’ MXS8, invece, per le caratteristiche sopra elencate, appartiene alla categoria dei
moduli.

9.2 Controllo dei decoder per accessori formato ZIMO (M8016
- MX81/2)

9.2.1 Introduzione

Il controllo dei decoder per accessori formato ZIMO € possibile, come descritto nella
Tabella2 apagina6, con le unitacentrali MX1/Z e MX1I/MULT™

Ogni indirizzo selezionato vi permette I’ attivazione di un massimo di 8 accessori.
Vediamo ora come controllare i decoder per accessori formato ZIMO.

9.2.2 Controllo del decoder per 16 accessori M 8016

Prendiamo in esame il decoder per 16 accessori M8016 ZIMO (decoder formato ZIMO).

Questo decoder gestisce 16 accessori, i quali sono divisi in due gruppi da 8. Il primo
gruppo di accessori (scambi), risponde al’indirizzo selezionato tramite i DIP switches
(microinterruttori) presenti sul decoder. 1l secondo gruppo risponde al’indirizzo

immediatamente successivo. Se, ad esempio, i DIP switches sono settati sull’indirizzo
240 (fare riferimento al manuale M8016 ZIMOQ), il terzo accessorio (scambio) apparterra
al’indirizzo 240, uscita 3 (240.3), mentre il dodicesimo accessorio (scambio) apparterra
al’indirizzo 241, uscita 4 (241.4). Nel caso in cui vogliate azionare o scambio 240.3,
dovrete attivare I'indirizzo 240 ed azionare lo scambio tramite il tasto “3”; nel caso del

241.4, invece, dovrete attivare I'indirizzo 241 ed azionare |o scambio attraverso il tasto
“4". Sempre per fare esempi pratici, supponiamo che voi stiate utilizzando lalocomotiva
con codice 1 e che, quindi, il vostro controller siain modalitacontrollo locomotive.
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M X2 in modalitacontrollo locomotive

L
L]

Disattivazione del codice locomotiva 1
(viene inserito in “memoria di sfondo” per
locomotive)

inserireil codice del
decoder per
accessori; ad

esempio, inseriamo il

codice240; premiamo
dunquei tasti

<)
3

S 60
=hel=]

[ Bl

display rosso: modalitacontrollo accessori

TASTI | DisPLAY | COMMENT]

! Ricordiamo che con il formato dei dati ZIMO si hanno 255 indirizzi globali, sia per decoder per
locomotive, sia per decoder per accessori.

premere il pulsante
corrispondente
al’ accessorio che si
vuole azionare; nel
caso del 240.3,
premereil pulsante

5]

il led sopra il pulsante premuto cambia
colore (verde se prima era rosso e
viceversa) e |'accessorio S aziona
conseguentemente. Nel caso degli scambi,
verde = *“corretto tracciato”; rosso =
“deviata” .

Tabella 36: attivazione di un decoder per accessori formato ZIMO ed azionamento
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9.2.3 Controllo dei decoder per accessorio singolo M X81/Z

Nel caso siate in possesso di decoder per singolo accessorio (MX81/Z), a momento
della loro programmazione, dovrete codificarli con un indirizzo primario (ad esempio
240) ed un sotto-indirizzo (1-8) in modo tale che vengano ad assumere una codifica del
tipo 240.3, 2414, eccetera Per maggiori informazioni, vedere il paragrafo
“Programmazione dei decoder per accessori formato ZIMO”.

Il controllo dei decoder MX81/Z avviene in modo del tutto analogo a quello descritto
per il decoder M8016 nel paragrafo precedente. Fare dungue riferimento alla Tabella 36.

9.3 Controllo dei decoder per accessori formato NMRA-DCC
(MX81/N)

| decoder per accessori NMRA compatibili MX8L/N (come anche i decoder per
accessori di altri produttori che rispondono alle caratteristiche NMRA) sono
controllabili dalle unita centrali, secondo le specifiche della Tabella 2 a pagina 6. |
decoder per accessori NMRA compatibili sono identificabili tramite un indirizzo
primario (1-511) ed un sotto-indirizzo (1-4) per un totale di 2044 scambi (511*4).
Sempre partendo dalla modalita di controllo locomotive, ecco le sequenze per
controllare i decoder per accessori NMRA compatibili:

display rosso: modalita controllo
("5 8 ) |aoces

®. 8. ®.
() ) B
® .

premere il pulsante
corrispondente

il led sopra il pulsante premuto cambia
colore (verde se prima era rosso e
al’ accessorio chesi viceversa) e I|'accessorio s aziona
vuole azionare; nel caso conseguentemente. Nel caso  degli
del 59.3, premereil scambi, verde = “corretto tracciato”;
pulsante rosso = “deviata’ .

=
[N

TASTI DISPLAY COMMENTI

M X2 in modalitacontrollo locomotive

(vieneinserito in “memoriadi sfondo” per
locomotive)

Disattivazione del codice locomotiva 1

inserireil codice del
decoder per accessori;
ad esempio, inseriamo il
codice 59%premiamo
dunquei tasti

1-
2 =

- |Los]

Tabella 37: attivazione di un decoder per accessori formato NMRA ed azionamento

Alcuni tipi di decoder per accessori NMRA -compatibili, offrono la possibilita di

“spaiare” i quattro sotto-indirizzi permettendo cosi di gestire 8 accessori singoli (ad
esempio sganciavagoni o luci di lampioni). Generalmente, infatti, ciascun sotto-
indirizzo gestisce, come nel caso degli scambi e dei segnali, due bobine o lampadine
che sono perd sempre appaiate (scambio o in corretto tracciato o in deviata, segnale o
verde o rosso). | decoder che permettono di spaiare tali uscite, permettono quindi di

avere 8 sotto-indirizzi ciascuno azionante o una bobina o una lampadina. Per poter
controllare questi decoder tramite I’ M X2, & possibile, mediante la seguente “procedura
E”, indicare che si vogliono gestire 8 sotto-indirizzi di funzioni singole (sganciavagoni)
anziché 4.

TASTI DISPLAY-LED COMMENTI

inizio “procedura E”

- display rosso: modalital
m controllo accessori

2 |nserire eventualmente, a seconda del tipo di unitacentrale e della configurazione, il prefisso “L”
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M (L) . la piccola E lampeggia; il

9 / numero 9 a sinistra del
punto indica il tipo di
“procedura E”. Il numero 1




indica il controllo di
funzioni appaiate
e B . i led soprai pulsanti 1 —4

indicano I'ultimo  stato
dellefunzioni “appaiate”

ShaNfy

premereil pulsante @

per passare a controllo di
8 funzioni singole (tasti 1-

fine“proceduraE”

8)

| tasti 1 — 8 sono ora Ej ‘?EJ El In questo caso i tasti (e
attivabili singolarmente, ed o 5 quindi le wuscite del
i led sopra di = = decoder ) 1, 3, 5, 7 sono
assumono il colore gialo  DO. attivi.

gquando sono premuti = &J

9.4 Funzione momentanea per decoder per accessotri

Quando si utilizzano 8 funzioni singole in modalita controllo accessori, puo risultare
utile la funzione momentanea giadescritta per le funzioni dei decoder per locomotive.
Ad esempio, nel caso in cui I’accessorio sia uno sganciavagoni, questi dovrebbe
azionarsi fino a quando il tasto & premuto e smettere di funzionare non appena il tasto
viene rilasciato. La funzione momentanea € attivabile anche in modalita controllo
accessori. Supponiamo di aver collegato uno sganciavagoni con codice
corrispondente a 59.3. Per il suo azionamento, dobbiamo definire la funzione
momentanea sul tasto corrispondente:

TASTI DISPLAY-LED COMMENTI

inizio “proceduraE”

lapiccola E lampeggia; il
numero 7 asinistradel
punto indicail tipo di
“procedura E” (in questo
caso lafunzione
momentanea/permanente)

(.
T
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B
z
B
L

i led soprai pulsanti 1-8si
illuminano di verde

a° @a® 0f
N
[° @

premere il pulsante relativo il led soprail pulsante

al’accessorio che si vuole ] premuto diventarosso
rendere momentaneo (nel

. . 3
nostro esempio il 3);

premere dungue il pulsante

fine“ procedura E”

Tabella 38: assegnazione azionamento momentaneo ad un accessorio

Azionando I’ accessorio 59.3, il led sopra il tasto “3” € giallo sino a quando si tiene
premuto il tasto e ritorna spento non appena viene rilasciato. Per assegnare
nuovamente la funzione permanente al’accessorio 59.3, ripetere la sequenza della
Tabella 38 (fare riferimento anche a paragrafo 5.3).

9.5 Controllo dei moduli per accessori MX8

Come descritto nel relativo manuale, il modulo per accessori MX8 pud essere
suddiviso in 2, 3 0 4 sottogruppi di funzioni appaiate/ singole.

Il controllo dei moduli per accessori M X8 richiede dunque dapprima l’ attivazione dell’
indirizzo del modulo a cui sono collegati gli accessori (scambi, segnali, sganciavagoni)
che si vogliono azionare ed in seguito la selezione del sottogruppo a cui essi
appartengono. | codici possibili per questi moduli vanno dall’ 801 al’ 863. Per la
codifica e programmazione del codice del modulo e del numero dei sottogruppi vedere
il paragrafo 10.4 a pagina 36. Supponiamo di dover controllare il modulo con codice
801, suddiviso in 2 sottogruppi (per un totale di 16 funzioni appaiate = 16 scambi /

segnali).

TASTI DISPLAY COMMENTI

E] M X2 in modalitacontrollo locomotive
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Disattivazione del codice locomotiva 1
(viene inserito in “memoriadi sfondo” per
locomotive)

inserireil codice del
decoder per accessori;
ad esempio, inseriamo il
codice 801;premiamo
dunquei tasti

@

|

Inserimento codice modulo MX8

|
=
z

|
r

accessori connessi a2 sottogruppo,
ossa da numero 9 a numero 16.
Premendo “W”, s passa da un
sottogruppo ad un altro. Lo stesso dicasi
peri casi in cui il modulo édivisoin3 04
sottogruppi.

[ @

a*ar o
(@ @° O

=
]

display rosso: modalita controllo
accessori. La prima cifra ddl’indirizzo

viene omessa (8) e rimangono le ultime

T[]“ :El 15] due cifre (01) seguite da un punto e dal
- = - numero 1 del primo sottogruppo (scambi 1
63 B |9 ! testil —8vengono utilizzati per
— I’azionamento degli scambi / segnali. Per
B EN| passare al sottogruppo successivo
(scambi 9 — 16) occorre premere W (vedi
prossimi passi).
premere il pulsante il led sopra il pulsante premuto cambia
corrispondente colore (verde se prima era rosso e
al’ accessorio che si = viceversa) e |'accessorio S aziona
vuole azionare; nel caso conseguentemente. Nel caso degli
del 3 scambio del scambi, verde = “corretto tracciato”;
sottogruppo rosso = “deviata’ .
selezionato, premereil
pulsante
= =) |Premendo il tasto “W”, s passa a
0/

sottogruppo successivo. Infatti il display
indica il codice dd modulo (senza I'8
iniziale) seguito dal numero 2. In questo
caso i tasti 1 — 8 serviranno per gestire gli

Se gli scambi sono dotati di contatti di fine corsa, i led sopra ciascun tasto cambiano
colore non solo quando impartite il comando di azionamento per un determinato
scambio, ma anche quando spostate manualmente il meccanismo dello scambio stesso.
Questo significa che il sistema & sempre informato circa la posizione reale dello
scambio. Se, a seguito di un comando, il led sopra il pulsante che avete premuto
lampeggia, significa che il contatto di fine corsa dello scambio in questione non
funzionaadovere.

9.6 Controllo delle locomotive in modalitacontrollo accessori

L ultima locomotiva che era attiva prima di entrare in modalita controllo accessori

(nell’ esempio lalocomoativa con codice 1) € sempr e controllabile tramiteil regolatore di
velocita il tasto di direzione, il tasto “MAN". Cio vi permette, ad esempio, di effettuare
le manovre in stazione contemporaneamente al’ azionamento degli scambi. Le funzioni
di sicurezza sono attivabili in qualsiasi istante. Per passare nuovamente alla modalita
controllo locomoative, € sufficiente premere il tasto “F”. Allo stesso modo, per passare
dalla modalitadi controllo locomative a quella degli scambi, € sufficiente premere il

tasto “W”.

9.7 Memoria di sfondo per accessori

Anche per la modalitacontrollo accessori (display rosso) € presente una “memoria di
sfondo” per dieci indirizzi che pud essere scandita premendo ripetutamente il tasto
“W”. Ladisattivazione di un indirizzo avviene sempre tramite il tasto “C”. Anche la
“memoriadi sfondo” per accessori puo essere limitata come avviene per la“memoria di
sfondo” per lelocomotive. Non ripetiamo leistruzioni in quanto sono del tutto uguali a
quelle per la“memoriadi sfondo” delle locomotive (vedere paragrafo 7.4).




10. Procedure di codifica e programmazione

10.1 Codifica e programmazione di decoder per locomotive e
per accessori formato NMRA-DCC

10.1.1 Caodifica e programmazione di decoder per locomotive

Come gia descritto, le variabili di configurazione dei decoder permettono di
parametrizzare nel migliore dei modi il decoder, in funzione del tipo di funzionamento
che si vuole ottenere e del tipo di locomativa sulla quale € stato installato.

Visto I’ elevato numero di parametri, € bene avere sotto mano, al momento della codifica
e dellaprogrammazione del decoder, la documentazione relativa.

Porre la locomotiva da codificare (assegnazione di un indirizzo) e/o da programmare
(modifica delle variabili di configurazione) sul binario di programmazione (tronco di

binario alimentato dall’ uscita “Prog. Gleis” dell’unita centrale MX1 (per maggiori

dettagli, fareriferimento al manualeistruzioni dell’ unitacentrale MX1).

Affinché questa procedura avvenga con successo, accertatevi che il binario di
programmazione e le ruote dellalocomotiva non siano sporchi.

E possibile codificare e programmare un decoder prima di instalarlo su una
locomotiva, ma dovete collegare ad un motore (fili arancione e grigio) o delle luci

(fili blu, bianco, giallo) se non volete che vi siano segnalati messaggi di errore. Infatti,
per verificare | avvenuta memorizzazione del codice e dei parametri, &€ necessario cheil
decoder abbia un carico, altrimenti vi sarasegnalato un messaggio di errore (vedere piu
avanti).

La procedura avviene come segue:

Manuale istruzioni M X2

corrisponde alaCV #1,
per inserire, ad esempio, il
codice 14, premere®

i

e

(+ ]

premere

sul display appare il
codice inserito
(preceduto dauno “0” se
il codice &< 100 e dadue
“0" seil codice & < 10);
guando la scritta“ADR”
e stabile e non lampeggia
piu, il decoder ha
memorizzato il  nuovo
codice; la“F" indica che
si sta codificando un
decoder per locomotive;
il display everde

PASSO TASTI DISPLAY-LED COMMENTI
A inizio  procedura  di
E
B codifica e

+ [:] programmazione;
1 a guando appare la “A”
b ["EN] sullo schermo, rilasciare i
premereil tasto “E”, mentre lo pulsanti “E” e“MAN”
si tiene premuto, premere il

tasto “MAN”"

inserire il codice dela
locomotiva (1-127) che

? Premere eventualmente (aseconda del settaggio) il tasto “L” nel caso di MXL/MULT

a questo punto € possibile
modificare le variabili di
configurazione premendo il

tasto “C”

I' MX2 visudizza il la
“C" e subito dopo si
posiziona sulla variabile
di configurazione
successiva; in questo
caso, poiché & stata
inserita la CV #1, 'MX2
€ pronto a ricevere il
valore della CV #2 che
supponiamo di volere
modificare; le scritte

“ADR” e “F
lampeggiano ad indicare
che Si stanno

programmando CV di
decoder per locomotive

premere
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.

inserire, per la variabile di
configurazione selezionata (in
questo caso laCV #2), uno dei
valori possibili; supponiamo
di inserireil vaore 15; premere

(J0d

premere“E” per concludere la
proceduradi codificae
programmazione

fine proceduradi
codificae
programmazione

premere

L

durante l'invio  de
valore, la scritta “ADR”
lampeggia (questa fase
dura una frazione di
secondo); non appena il
valore viene memorizzato
nel decoder, sul display
appare il valore inserito
(preceduto dauno “0” se
il codice @< 100 o dadue
se € < 10); la scritta
“ADR” e stabile e non
lampeggia piu;  cio
significa che il decoder
ha memorizzato il nuovo
vaore per la CV
selezionata (in questo
€aso 2)

Tabella 39 : Proceduradi codifica e programmazione delle CV di decoder per
locomotive NMRA compatibili

10.1.2 Lettura dell’indirizzo del decoder per locomotive e dei valori
delle variabili di configurazione

Tramite laproceduradi codifica e programmazione descritta nel paragrafo precedente, e
possibile anche “interrogare” la locomotiva posta sul binario di programmazione
(PROG. GLEIS) a fine di conoscere sia il suo indirizzo (codice), sia i valori delle
singole variabili di configurazione. Cio risulta utile nel caso in cui il modellista non si
ricordi piu il codice assegnato ad un modello e per variare le variabili di configurazione
in funzione del valore precedente *. Le funzioni che andiamo a descrivere fanno sempre
parte della procedura di codifica e programmazione della Tabella 39; abbiamo preferito

descriverlein un paragrafo a parte per evitare di confondervi.

Per leggere I'indirizzo del decoder ed i valori delle variabili di configurazione, fare

premendo nuovamente
“C e possibile
modificare la variabile di
configurazione

successiva (in questo
caso 3); se si vuole

modificare un’atra
variabile di
configurazione e
sufficiente  inserire il
numero relativo e

ripeterei passi da5a7

dungue come segue:
PASSO TASTI DISPLAY-LED COMMENTI
Al inizio  procedura  di
E
o [:] codifica e
+ programmazione;
1 guando appare la “A”

& (M)
premere il tasto “E”, mentre lo

S tiene premuto, premere il
tasto “MAN”

sullo schermo, rilasciarei
pulsanti “E” e“MAN”"

premere

inizio procedura
scansione del codice; si
vedralo schermo contare
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* Generalmente, ala prima programmazione del decoder, vengono inseriti valori approssimativi che
vengono poi modificati in base ala risposta del modello. Ad esempio, puo risultare che il valore

inserito la prima volta per la decelerazione sia troppo alto o troppo basso per le caratteristiche di
inerzia del modello in questione.
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da 001 fino a quando
non viene trovato il
codice dellalocomotiva

4L

sul display appare il
codice della locomotiva
trovato (preceduto da
uno “0” se il codice e <
di 100); se non viene
trovato acun codice,
appare un messaggio di
errore (vedere paragrafo
SUCCessivo)

a questo punto & possibile
eventualmente inserire un
nuovo indirizzo come descritto
nel passo 2 della Tabella 39

Tabella 40: lettura dell'indirizzo del decoder edei valori delle variabili di
configurazione tramite la procedura di codifica e programmazione

10.1.3 Codifica e programmazione di decoder per accessori

La codifica e la programmazione dei decoder per accessori in formato NMRA-DCC
(MX81) avviene in modo del tutto analogo a quella per i decoder per locomative. In
questo caso, il decoder é costituito da un indirizzo primario (1-511), un sotto-indirizzo
(1-4), e da un certo numero di variabili di configurazione per la parametrizzazione del
funzionamento degli accessori.
Fareriferimento al manuale del decoder MX81 per lerelative variabili di configurazione.
La codifica di un decoder per accessori formato NMRA-DCC avviene dungue nel
modo seguente:

per leggere il valore di una
variabile di configurazione,
selezionarla (tasto “C” piu
numero dellaCV) e premere

| S |
A
N
premere nuovamente verra  iniziata una
(& ) scansione di valori da0
fino a quello trovato il
) quale verra visuaizzato

(preceduto dauno “0” se
il codice &€ <100)

a questo punto & possibile
eventualmente inserire un
nuovo valore come descritto
nei passi 6 e 7 della Tabella 39

premere “E” per concludere la
procedura di codifica e

programmazione

fine procedura di
codificae
programmazione

PASSO TASTI DISPLAY-LED COMMENTI
Al inizio  procedura  di
E
o codifica e
+ [:] programmazione;
1 A qguando appare la “A”
" [“EN] sullo schermo, rilasciarei
premere il tasto “E”, mentre lo pulsanti “E” e*MAN”
s tiene premuto, premere il
tasto “MAN”
inserire il codice del decoder
per accessori (1-511);
per inserire, ad esempio, il
codice 63, premere®
2 :

e

N

premere

sul display appare il

® Premere eventualmente (aseconda del settaggio) il tasto “L” nel caso di MX1Z/MULT
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premere

durante l'invio de
valore, la scritta “ADR”
lampeggia (questa fase
dura una frazione di
secondo); non appena il
valore viene memorizzato
nel decoder, sul display
appare il valore inserito
(preceduto dauno “0” se
il codice &< 100 o dadue
se € < 10); la scritta
“ADR” é stabile e non
lampeggia piU;  cio
significa che il decoder
ha memorizzato il nuovo
vaore per la CV
selezionata (in questo
€aso 2)

=3 w3 | codice inserito
g6 3 (preceduto dauno “0” se
il codice e < 100 e dadue
“0" seil codice e < 10);
quando la scritta“ADR”
e stabile e non lampeggia
piu, il decoder ha
memorizzato il nuovo
codice; la “W” indica
che si sta codificando un
decoder per accessori; il
display égialo
a questo punto e possibile - I m) | MX2 visudizza il la
modificare le variabili di i “C" e subito dopo si
configurazione premendo il posiziona sulla variabile
tasto“C” di configurazione 1; la
scritta“ ADR” lampeggia
s
.
inserire il numero dellaCV che
s vuole modificare, ad
esempio la 515; premere el -
F I
dunque 4 I =
premere

o

-
-
L.

-
L L h

premendo nuovamente
“cr e possibile
modificare la variabile di
configurazione

successiva (in questo
caso 516); se si vuole

modificare un'atra
variabile di
configurazione e
sufficiente inserire il
numero relativo e

ripeterei passi da5a7

inserire, per la variabile di
configurazione selezionata (in
guesto caso la CV #515), uno
dei valori possibili descritti nel
manuale del decoder per
accessori; supponiamo  di
inserireil valore 15; premere

CJE

premere“E” per concluderela
proceduradi codificae
programmazione

fine procedura di
codificae
programmazione

Tabella41: proceduradi codifica e programmazione decoder per accessori




10.1.4 Lettura dél’indirizzo del decoder per accessori e del valori
dellevariabili di configurazione

La procedura avviene in modo del tutto analogo a quella descritta nel paragrafo 10.1.2
apagina 32 per i decoder per locomotive

10.1.5 Reset del decoder per locomotive ed accessori

Nell’ambito della procedura di codifica e programmazione, € possibile ripristinare il
decoder (sia per locomotive o per accessori) con I'indirizzo ed i valori delle
variabili di configurazione forniti dalla casa. Effettuando questa procedura, il decoder
assumera codice 3 e le variabili di configurazione assumeranno i valori di default
descritti nelle rispettive tabelle dei decoder. Per resettareil decoder, fare come segue:
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10.1.6 Messaggi di erore nela procedura di codifica e di
programmazione del decoder formato NMRA-DCC

E’ possibile cheinfase di codificae programmazione dei decoder sia per locomotive sia
per accessori vi vengano visualizzati i seguenti errori:

PASSO TASTI DISPLAY-LED COMMENTI
A inizio  procedura di
E
o codifica e

+ [:] programmazione;
1 A quando appare la “A”
B ["EN] sullo schermo, rilasciare i

premere il tasto “E”, mentre lo pulsanti “E” e “MAN”

s tiene premuto, premere il
tasto “MAN"

viene inserito il codice
“0” come codice di reset

2 premere
premere il decoder é resettato; e
possibile procedere a
partire dal passo 2 della
Tabella39 0 dellaTabella
40 a seconda delle

A
2
L)
esigenze

|k

ERRORE SIGNIFICATO
T e Tensione senza carico al’inizio della
Fr i} programmazione minore di 12V
. Tempo scaduto per la misura della
Fri tensione
. Sovraccarico al’inizio della
Fr P programmazione (maggiore di 250mA)
. Assorbimento di corrente troppo
Fr 3 piccolo (almeno 60 mA)
. Nessun “ritorno” dopo una codifica
Er Yy €/o programmazione: cio significa che
- al decoder non risulta connesso alcun
carico (motore, lampadine); verificare
che i cavetti del decoder siano ben
connessi e che la locomotiva abbia
una buona captazione di corrente
. Sovraccarico nel decoder (ramo
Fr 5§ negativo del ponte): controllare che il
motore siacompletamente isolato dalle
rotaie e non siain corto circuito
. Il registro selezionato (CV) non esiste

premere “E” per concludere la fine procedura  di
3 procedura di codifica e codifica e
programmazione programmazione

Tabella42: proceduradi reset del decoder per locomotive e accessori

Tabella43: Errori possibili in fase di codifica e programmazione dei decoder
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10.2 Codifica di decoder per locomotive e per accessori
formato MOTOROLA

10.3 Codifica di decoder per locomotive e per accessori
formato ZIMO

10.4 Codifica e programmazione di moduli per accessori MX8

I moduli per accessori MX8 permettono di gestire 16 scambi / 32 luci a seconda delle
esigenze. Al momento della programmazione, € possibile definire le uscite dell’M X8 in
2, 304 sottogruppi e pit precisamente (fare riferimento a manuale istruzioni MX8):

2 gruppi con 8 funzioni appaiate ciascuno (16 scambi / segnali)

3 gruppi

di cui uno con 8 funzioni appaiate (8 scambi / segnali) e due con 8

funzioni singole ciascuno (16 sganciavagoni / 16 luci singole)
4 gruppi con 8 funzioni singole ciascuno (32 sganciavagoni / 32 luci singole)

Il modulo M X8 viene fornito con indirizzo 800, che corrisponde all’indirizzo di reset.
Con questo indirizzo & possibile testare |’ M X8, manon e possibile utilizzare tutte le sue
funzioni. Gli indirizzi possibili per I'MX8 vanno dall’ 801 al’ 863.

Dopo aver definito in quanti gruppi suddividere il modulo MX8, & possibile passare
alacodificaed alla programmazione del modulo, nel modo seguente;

fare seguire a codice inserito
il numero di sottogruppi in cui
si vuole suddividere il modulo
MX8; supponendo di voler
gestire 16 scambi / segnali,
Sono sufficienti due
sottogruppi  di 8 funzioni
appaiate ciascuno; premere

dunque

:

la prima cifra (“8”) viene
omessa per indicare il
numero dei sottogruppi;
d altronde, poiche tutti
gli indirizzi che iniziano
con 8 appartengono ai
moduli MX8, solo le
ultime due cifre
dell’indirizzo ed il numero
dei sottogruppi  sono
realmente necessari

L

il modulo & stato
codificato; le prime due
cifre asinistraindicano il
codice del modulo (la
primacifra“8” é omessa);
il punto separa il codice
dal numero dei
sottogruppi (terza cifra);
la “W” lampeggia ad
indicale che s €
codificato un modulo per
scambi (“Weiche")

PASSO TASTI DISPLAY-LED COMMENTI
Al inizio  procedura  di
E@ codifica e
+ C] programmazione; quando
1 a appare la “A” sullo
E@ schermo,  rilasciare i
premereil tasto “E”, mentre lo pulsanti “E” e*MAN”
S tiene premuto, premere il
tasto “MAN"
far seguire I'indirizzo che
volete immettere per il modulo
2 MX8 (801-863); ad esempio,

per inserire 801, premere

mmm

a questo punto €& possibile
leggere e/o modificare le
variabili di  configurazione
(CV) del modulo MX8®% per
selezionare una variabile di
configurazione premere

la“W” elascritta“ ADR”
lampeggiano ad indicare

che Si stanno
modificando delle
variabili di

configurazione inerenti a
moduli per scambi

inserire il numero della
variabile di configurazione; ad
esempio, per la CV #515,
premere

®Fare riferimento a manuale del modulo per accessori MX8 per le specifiche delle variabili di
configurazione.
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per leggere o programmare il
vaore dela variabile di
configurazione  selezionata,
premere

il display diventa rosso
poiche si stanno
leggendo e [/ o
programmando  variabili
di configurazione per

MXS8, ripetere i passi dal 5 &l
10, atrimenti passare a 12 per
finire

premere “E” per concludere la
procedura di codifica e
programmazione dei moduli

MX8

fine procedura di codifica
e programmazione moduli
MX8

7 Y moduli ~ per  scambi
. (modalita controllo
L accessori)
per programmare il valore
andare a passo 9; per leggere
il valore continuare al passo 8
per leggere il valore della CV la scritta “ADR” smette
selezionata, €& sufficiente di lampeggiare  ad
premere nuovamente indicare I’avvenuta
ry lettura della variabile di
. configurazione
8 L selezionata; seil valore €
per programmare il valore < 100, viene visualizzato
continuare a passo 9; uno “0” davanti alacifra;
atrimenti andare a passo 11 se il vaoe & < 10,
vengono visualizzati due
“0" davanti alacifra
(2->“002")
inserire il nuovo valore della la scritta “ADR"
CV selezionata; ad esempio, lampeggia nuovamente
9 per inserire il vaore 12, (si sta programmando un
premere nuovo valore)
premere nuovamente la scritta “ADR” smette
Y di lampeggiare  ad
10 . indicare I’ avvenuta
L programmazione cel nuo
vaore pe la CV
selezionata
se si vogliono leggere elo
modificare atre variabili di
11 configurazione del modulo - -

Tabella44: codifica e programmazione dei moduli per accessori M X8

12. Definizione ed attivazione di
scambi

12.1 Definizione di una sequenza
Per definire una sequenza é necessario:

10.5 Codifica e programmazione di moduli per sezioni di
binario MX9

10.6 Codifica del modulo per piattaforma MXDS

11. Controllo ed utilizzo dei moduli ZIMO per
sezioni di binario

sequenze di

Il sistema ZIMO permette di memorizzare sequenze di scambi in modo tale che sia
possibile I’ azionamento sequenzializzato di piu’ scambi attraverso la pressione di un
singolo tasto sulla cabina di comando MX2. Le sequenze possono essere memorizzate
sotto gli indirizzi 701.1 - 799.9 per un totale di 900 sequenze. Ciascuna sequenza puo
contenere un numero illimitato di scambi, per cui non vi sono limiti anche per le stazioni
piu complesse.
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Individuare un numero di sequenzalibero (701.1 — 799.9)
Attivare la definizione della sequenza

Azionare gli scambi che saranno interessati dalla sequenza
Confermare la definizione della sequenza

Supponiamo di voler definire una sequenza con codice 702.1, che interessi il modulo
per accessori M X8 con codice 801 e con i seguenti scambi:

Scambio 2 del primo sottogruppo diritta (verde)

Scambio 4 del primo sottogruppo deviata (rosso)

Scambio 3 del secondo sottogruppo diritta (verde)

Scambio 5 del secondo sottogruppo deviata (rosso)

Attiviamo orala sequenza:
- PremereA
Inserire 702
Premere A
Tenere premuto il pulsante 1 sino a quando il led sopra ad esso non lampeggia
alternativamente rosso / verde

Azioniamo gli scambi interessati:
Premere A
Inserire 801
Premere A
Il display € rosso, appare 01.1 ad indicare che si gestiscono gli scambi del primo
sotto gruppo
Premereil tasto 2 (scambio 2) per I’ azionamento in diritta (led verde)
Per |"azionamento dello scambio 4, occorre premere il tasto 2 volte. Infatti, tutti i
led, a@ momento del richiamo dell’indirizzo, sono rossi. Per indicare a sistema che
lo scambio 4 fa parte della sequenza in posizione deviata (led rosso) occorre
dunque azionarlo una prima volta (diritta) e poi una seconda volta per portarlo
nellaposizioneindicata
Per |’ azionamento degli scambi 3 e 5 del secondo sottogruppo, occorre dapprima
premere W per passare a secondo sottogruppo (01.2) e quindi azionare gli scambi
3 e5 come descritto per i due precedenti.

Confermiamo orala sequenza:
Premere A

Inserire 702
Premere A

Premereil tasto 1 (che lampeggiavarosso/verde). Oraégiallo.

Lasequenzaecosi memorizzata.
12.2 Azionamento di una sequenza

Per azionare la sequenza degli scambi memorizzata, é sufficiente fare quanto segue:

Premere A

Inserire 702

Premere A

Il led soprail tasto 1 égiallo fisso.

Premere il tasto 1 per I’ azionamento della sequenza. Il led lampeggia fino a quando
non sono scattati tutti gli scambi interessati dalla sequenza.

13. Definizione di linee a blocco automatico
14. Controllo del modulo per piattaforma

15. Controller all'infrarosso MX2/IF e modulo
base MXIF

16. Aggiornamento della EPROM nel controller
MX2 - MX2/1F



