Minima Digitalia (2)

DCC-Telegrafie fast
ohne Extra-Aufwand

Ein Kanal fehlt noch im DCC-System, der ndmlich, iiber den
sich verschiedene Mitspieler untereinander verstindigen
konnen. Bertold Langer beginnt zu graben und fordert einen

praktischen Vorschlag zutage.

Kommunikation zwischen zwei DCC-Hand-

geraten. Die groBe alte Elektroglocke ist zwar
recht ungeeignet fiir unseren Zweck, weil brutal laut
im Hobbykeller und auf Ausstellungen, aber sie versinn-

bildlicht tiberdeutlich, was hier vorgeschlagen wird. Ein elek-
tronischer Dreiklang-Gong ware ganz falsch, denn man braucht
variable Tone, um verschiedene Klingelzeichen geben zu kénnen.

nlass dieses Artikels sind Verstéin-

digungsschwierigkeiten, welche
zwei oder mehr Operatoren einer
Anlage haben. Diese kommen beson-
ders im Ausstellungsbetrieb vor, denn
wie soll man, im Hintergrund des Vor-
dergrundes stehend und dort den
Schattenbahnhof kontrollierend, den
gerade mit Besuchern schwatzenden
Vordergrund-Kollegen erreichen? Der
Umgebungsldrm, IT-technisch ,noise®,
ist so stark, dass auch die lauter als
gewohnlich vorgebrachte Bitte um
Ubernahme eines Zuges ungehort ver-
hallt. Das Briillen iiberldsst man lieber
dem Vieh, so bleibt der Zug eben un-
ibernommen. Schlimmer noch, wenn
der Zug auf gut Gliick losgeschickt wird
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und auf einen im Vordergrundbahn-
hof gerade haltenden Zug auffihrt.
Mag das so manchen Betrachter auch
belustigen, die feine modellbahneri-
sche Art ist das nicht. Aha, kein fester
Fahrplan! Doch selbst wenn ein sol-
cher existiert, braucht man Kommuni-
kation.

Ein Headset? — lieber nicht!

Was also tun? Eine Losung scheint auf
der Hand zu liegen: Die Operatoren set-
zen je ein Headset auf und unterhalten
sich drahtlos. Dabei ist nur die Frage,
ob sich dann noch Besucher mit einem
derart geschéftig und professionell
erscheinenden Modellbahnkollegen

unterhalten wollen (Kommunikation
mit Besuchern ist absolut wichtig, und
wer hat schon einen Mann iiber, der
den ,Griiaugust” machen konnte?).
Abgesehen von der abschreckenden
Wirkung schlagen auch die Kosten
einer hochprofessionellen Ausriistung
zu Buche. Deshalb sollte eine andere
Losung gefunden werden.

Handgerat als Telegraf

Ich finde sie auf Eingabegerédten von
DCC-Steuerungen. Auf ihren Displays
oder zusétzlichen Anzeigeelementen
kann man z.B. den aktuellen Stand der
eingeschalteten Fahrzeugfunktionen
sehen. Wenn sich diese Anzeigen nicht
auf ein wirkliches Fahrzeug beziehen,
lassen sie sich fiir betriebliche Kommu-
nikationszwecke verwenden.

Das sind die optischen Elemente des
Telegrafen. Fehlt noch der Alarm, den
man besser akustisch gibt. Dafiir
braucht man eine hinreichend durch-
dringende Glocke etwa an der Riick-
seite der Vordergrundkulisse. Bei mehr
als zwei Mitspielern sind moglicher-
weise mehrere notig, allerdings mit je
verschiedener Klangfarbe.

Wer also die Kommunikation sucht,
bedient die dem Fahrbetrieb entzo-
gene Lokadresse, etwa ,99“, und hier
maximal zwei von sieben F-Tasten
F2...F9. Sodann ruft er den Mitspieler
per Klingelzeichen (F1).

Der Angerufene iibernimmt diese
Adresse — wie sonst eine richtige Lok —,
schaut nach, welche spezielle Nach-
richt mit dem Anruf angelangt ist, und
quittiert den Anruf akustisch. Sodann
ithernimmt der Anrufer wieder.

Die spezielle Adresse darf nur im
Kommunikationsfall aktiv sein. Da
aber der Angerufene in der Regel dann
auch den ibernommenen Zug steuern
wird, gibt er die Sonderadresse auto-
matisch frei.

Klingel per Funktion 1

Man stellt die Handgerattaste fiir F1
auf Momentbetrieb. Damit kénnte man
sogar Morsezeichen versenden, doch
das ist nicht die Absicht. Die Taste fiir
F1, die per Lokdecoder eine Glocke
schrillen lasst, soll nur fiir eine geringe
Anzahl héndisch eingegebener Klin-
gelzeichen genutzt werden. Die Grund-
elemente sind , kurz®, ,lang“ und , mit-
tellang®. Blocke von mehr als drei Zei-
chen hintereinander sollen nur als
Notsignal vorkommen.
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Spezielle Nachrichten werden durch
die Funktionstasten F2...F9 eingege-
ben. Sie erscheinen dann entweder als
Lichtpunkte oder als Ziffern auf dem
Fahrgerdt (z.B. Zimo-MX31 bzw. Lenz-
LH100). Wenn eine neue optische
Nachricht erkannt wurde, muss sie mit
Klingelzeichen quittiert werden. Damit
die Meldung stehenbleibt, sind die F-
Tasten fiir optische Nachrichten auf
Dauerbetrieb zu programmieren.

Und wenn Anzeigen fehlen?

Hat das Handgerét keine oder zuwenig
F-Anzeigen, muss man sich sein Dis-
play selbst aufbauen. Hier sollte in
bequemer Sichtweite jedes Operators
eine Anzeige postiert werden, etwa mit
markanten Blinkdioden ausgeriistet.
Jedes Display braucht einen eigenen
Funktionsdecoder mit so viel Ausgén-
gen, wie man fiir den festzulegenden
optischen Code braucht.

Bei dieser Art von Anzeige muss man
die Anzahl der Nachrichteninhalte auf
die Kapazitét des (F-) Decoders redu-
zieren. Man kann auch zwei F-Decoder
mit gemeinsamer Adresse nehmen und
einen von beiden so ,mappen®, dass
insgesamt neun Funktionen zur Verfii-
gung stehen. Aber das wird mir dann
schon zu komplex.

Zuerst das Notsignal

Als Notsignal wéhle ich dreimal drei
kurze Klingelsignale. Ein kurzes Signal
am Anfang einer Nachricht kommt nur
hier vor. Damit ist das Notsignal redun-
dant, denn schon der erste Ton zeigt
an, dass es sich um einen Ausnahme-
fall handelt. Wer ihn iiberhort hat, ver-
nimmt zwei weitere vollstindige Teil-
signale. Das diirfte geniigen. Bedeu-
tung des Notsignals: ,alle Ziige sofort
anhalten — Betrieb ruht®.

Um eine Kommunikation zu begin-
nen, braucht man ein Rufsignal, etwa
zweimal zwei mittellange Tone, wie
beim britischen Telefonrufzeichen.
Diese werden durch Antwortsignale
quittiert.

Annehmen oder ablehnen?

Bei der zu betreibenden Anlage han-
delt es sich um ein eingleisiges Oval mit
einem Vordergrund- und einem Hin-
tergrundbahnhof. Jeder von beiden
wird von einem ,Kombi-Operator®
bedient, also keine Trennung in Fahr-
dienstleiter und Lokfiihrer. Daher ist es
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Digital-Telegraf auf zwei verschiedenen Digital-Handgeréten. Beim Lenz-LH100 und bei der
Roco-MultiMaus werden die geschalteten Funktionen als Ziffern angezeigt. Bei der Multi-
Maus kann man etwa den Schriftzug , TELE" per SMS-Technik programmieren.

Auf dem Aufmacherfoto: MX31 und MX31FU, das linke ist gerade auf ,,0p.Com” geschaltet.
Beim MX31 leuchten LED iiber den F-Tasten. FO liegt bei Zimo auf Taste 1, F1 wird mit Taste 2
bedient, also beginnen die optischen Nachrichten mit der LED iiber Taste 3 (F2).

sinnvoll, der Nachricht gleich die Num-
mer des zu {ibernehmenden Zuges hin-
zuzufiigen. In meinem Vorschlag sind
fiinf Zugnummern disponibel (F4...F8),
was fiir die Bezugsanlage ausreicht.

F2 und F3 geben daritber Auskunft,
ob der Zug von A nach B oder von B
nach A verkehren soll. ,Zug 7 von A*
wére also durch Aktivierung von F2
und F7 darzustellen (s. Skizze auf der
folgenden Seite unten). Freilich lassen
sich die Nummern auch in anderer
Weise nutzen.

Unter den einfachen Umsténden der
Bezugsanlage geht es lediglich um das
Anbieten von Ziigen, welche in Rich-
tung A bzw. B losgeschickt werden wol-
len, und um die Antwort darauf. Kann
der angebotene Zug sofort angenom-
men werden, sendet der Angerufene
sangenommen® (lang-lang). Wenn er
den Zug wegen einer langerfristigen
Storung in seinem Bereich nicht
annehmen kann, sendet er ,abgelehnt*
(lang-kurz-kurz) und fiigt die geschal-

Notsignal | e e ¢ o e @ o 0 o
Zug von A 2 (&4...8) Anzeigen
ZugvonB | 3 (&4..8 Pl
Rufzeichen | == == == ==

der Angerufene iibernimmt T-Adresse

abgelehnt

angenommen

Nachricht
wiederholen

Stérung

tete Funktion F9 hinzu (bei Zimo: FO0).
Die gesendete Anzeige (Richtung und
Zugnummer) bleibt stehen.

Wird ein Zug nicht sofort angenom-
men (also ,abgelehnt®), dann muss der
Annehmende die Kommunikation her-
stellen, sobald dieser Zug angenom-
men werden kann (Rufzeichen - ,an-
genommen“). Nach einer Storung wird
der Anbietende aufgefordert, sein
Ansinnen zu wiederholen (Rufzeichen
- ,Nachricht wiederholen®).

Dies sind nur erste Vorschlige zum
DCC-Telegrafencode. Jedes Anlagen-
team sollte die fiir seine Verhéltnisse
praktischste Sprache selber herausfin-
den und festlegen.

DCC-Telegrafie mit Lenz ...

Mein Verfahren beruht auf der Uber-
nahme einer (Lok-) Adresse von einem
Handgerdt zum anderen, denn beide
Mitspieler miissen Zugriff auf die Tele-
grafieadresse haben. Beim Lenz-

Ein méglicher Kommunikations-Code.
Gelb: Eingaben des Anrufers, Violett: Ant-
worten vom Angerufenen. Rot: akusti-
sche Signale. Die optischen Signale
(Anzeigen der geséhalteten Funktionen)
konnen differenziert werden, hier durch
Beifiigen der Zugnummern 4...8. Dies
erleichtert auch die Ubernahme der Ziige
von einem Handgerat aufs andere.
Stérungsmeldung (Annahme langerfristig
nicht moglich) erfolgt akustisch und
optisch (F9, FO eignet sich ebenfalls).
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LH100 geht die Ubernahme so: Geben
Sie die Adresse der DCC-Telegrafie
(z.B. ,99%) in Ihr LH100 ein. Das kon-
nen Sie direkt tun oder mithilfe des
»Zentralspeichers® (s. Anleitung zum
LH100). Wird diese Adresse vom ande-
ren Handgerdt gesteuert, blinkt in
Ihrem Display deren Fahrdatenan-
zeige. Betétigen Sie nun die Fahrtrich-
tungstaste (Wechsel von einem Gerat
zum andern) und dann eine F1-Taste,
schon haben Sie die Telegrafie-Adresse
im Griff (s. Anleitung zum FH100).

Beim Lenz-LH100 werden die mo-
mentan geschalteten Funktionen als
kleine Ziffern unterhalb der Loknum-
mer bzw. der Fahrdaten angezeigt. F1
stellen Sie auf Momentbetrieb (s. An-
leitung zum LH100), die anderen F
bleiben auf Dauerbetrieb.

. sowie mit Zimo und Roco

Beim Zimo-MX31 kann man der Tele-
grafie-Adresse einen Klartextnamen
geben, z.B. ,Op.Com* fiir ,Operator-
Kommunikation® (s. Anleitung zu den
Zimo-MX31-Typen). Dieser befindet
sich dann auch im Riickholspeicher. Im
Bedarfsfall wird er durch die Taste F
herbeigezappt (Direkteingabe eben-
falls moglich, aber wegen des ein-
facheren Zappens nicht empfehlens-
wert). Wird diese Adresse gerade vom
anderen Handgerdt verwaltet, blinkt
das Display. Mit Taste U iitbernehmen
Sie die Adresse, und das Display steht.
Nun kénnen Sie rufen und optische
Anzeigen eingeben.

Uber jeder Zifferntaste 1...9 befindet
sich eine dreifarbige LED. Taste 1 ist
bei Zimo fiir FO zusténdig (i.d.R. rich-
tungsabhingige Stirnbeleuchtung).
Also liegt F1 auf Taste 2 (Klingel). Diese
muss auf Momentbetrieb umgeschaltet
werden: nacheinander Taste E und
Taste 7, Anweisung auf dem Display
folgen, und dann Taste A als Abschluss
sowie zur Riickkehr in die Fahrsteue-
rung. Diese Prozedur gilt selbstver-
stindlich nur fir die gerade aktive
Lokadresse. Aktive F-Ausginge des
Systems werden durch orange LED-
Punkte {iber den Tasten 1...9 gekenn-
zeichnet. Mit dem Zimo-MX31 lisst
sichs auch gut im Dunkeln spielen.

Die Roco-MultiMaus mit ihrem hin-
terleuchteten Display, aber mit viel zu
kleinen F-Anzeigen eignet sich eben-
falls fiir die DCC-Telegrafie. Die
Umschaltung auf F-Momentbetrieb
(F1) befindet sich im Meni ,Einstel-
lungen®. Die Ubernahme erfolgt ganz
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Galvanisch getrennte Verbindungen zwischen Telegrafie-Decoder und elektromecha-
nischen bzw. elektronischen Gerauschquellen seien empfohlen. Rechts: Impulse aus dem
Decoder miissen fiir elektronische Gerduschquellen eventuell noch gegléttet werden.

dhnlich wie bei Lenz. Auf der Multi-
Maus kann man die Telegrafie-Adresse
z.B. ,0KOM* oder ,TELE" nennen.
Wer andere Eingabegeréte verwen-
det, der priife diese auf Vertraglichkeit
mit meinem Vorschlag. Bei Multiproto-
koll-Systemen verwende man den
DCC-Modus fiir die DCC-Telegrafie
oder gehe —im schlimmsten Fall - zum
rein akustischen Morsen {iber, eine
Blitzlampe wére denn doch zu nervig.

Professionelle ,,0p.Com"?

Wieder einmal habe ich eine DCC-
Anwendung vorgestellt, welche mit
dem System selbst herzlich wenig zu
tun hat. Aber vielleicht dient meine
Idee als Anregung fiir eine systemge-
rechte Einbindung betrieblicher Kom-
munikation. Vor einiger Zeit habe ich
Zimo vorgeschlagen, in sein MX31
einen Summer einzubauen. Moglicher-
weise realisiert man diese Anregung.
Doch was ist eine solche Hardware
ohne eine durchdachte Anwendung?
In der Zwischenzeit konnen Sie schon
testen, ob mein unprofessioneller Vor-
schlag Thren Modellbahnbetrieb

Kommunikation per SMS

Viel bequemer und sicherer wire
es, wenn die Kommunikation zwi-
schen Modelleisenbahnspielern
durch vorgefertigte SMS-Nach-
richten erfolgte. Diese konnte man
durch F-Tasten abrufen, bei Zimo
kénnte man sie mit dem Daumen-
rad des MX31 herbeizappen.

Als Voraussetzung fiir einen pro-
fessionell aufgezogenen Nachrich-
tenverkehr miisste jedes Hand-
gerit eine eigene Anwéhladresse
haben. So wire im unten skizzier-
ten Fall die Kommunikation zwi-
schen allen drei Operatoren recht
einfach moglich.

Das DCS-System des amerika-
nischen Herstellers MTH enthélt-
laut Patentschrift sogar Sprach-
ibertragung tibers Gleis. Jeden-
falls hat das Handgerit schon ein
eingebautes Mikrofon. Falls die
MTH-Breitbandtechnik im Modell-
bahnalltag wirklich zuverlissig
funktioniert, wire auch sie was fiir
Op.Com. bl
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sicherer macht. Bertold Langer
A
Telegrafie-
Adresse 1
A

Urspriingliche Anlage (A; B)

mit Erweiterung. Hier braucht

man drei Telegrafie-Adressen

und drei signifikant unterschiedlich
tonende Signalquellen. Das erwei-
terte Schema ist nicht komplett, aber es
deutet schon Komplikationen an.

(Telegrafie-
Adresse 2)

N  (Telegrafie-
' Adresse 3)
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