Von der Stange oder selbst gemacht:

Was ist eigentlich
ein Soundprojekt?

Fiir tonende Loks hat sich Bertold Langer bis vor kurzem wenig
interessiert. Das dnderte sich, als er die technische Herausfor-
derung erkannte, die auf dem Weg zu vorbildidhnlichen Lokgerdu-
schen noch vor uns liegen. Er hat einen Soundprojekt-Autor ins
Boot geholt. Paul Chetter gibt Auskunft iiber ein Sound-
Bearbeitungsprogramm und iiber Zimo-Soundprojekte.

Puffen, brummen, summen - dies
scheinen moderne Modelllokomoti-
ven heute konnen zu miissen. Wie an-
ders wéare zu verstehen, dass Neu-
erscheinungen meist auch ,mit Sound”
angeboten werden, sofern Gerdusch-
decoder und Lautsprecher Platz finden.

Modellbahntriebfahrzeuge sind von
sich aus Gerduschquellen. Was soll, so
habe ich mich lange gefragt, eine zu-
sitzliche Gerduschquelle in ihnen? Ist
ihr eigener ,Sound” nicht charakteris-
tisch fiir sie? Geniigt es nicht, dem Fliis-
tern gut konstruierter Getriebe und
ausreichend bemessener Motoren zu-
zuhoren? Und: Kénnen erzwungener-
maBen kleine Lautsprecher in Fahrzeu-

gen kleinerer Spurweiten iiberhaupt die
tiefen Tone eines Auspuffschlags oder
eines Dieselmotors vermitteln? Vorbild-
und Modell-Physik sind hier zwei ziem-
lich verschiedene Stiefel.

Ein weiteres physikalisches Problem
ergibt sich aus der speziellen Fahrcha-
rakteristik des Modells. Setzt eine Vor-
bilddampflok zum Bremsen an, bleiben
die Auspuffschlige aus, weil der Lok-
fiihrer den Regler geschlossen hat: Die
Lok fihrt im Leerlauf. Modelllokomoti-
ven mit iiblichen Getrieben miissen hin-
gegen immer angetrieben werden. Sie
Lbremsen”, wenn man die Motorspan-
nung vermindert. Doch bei Vorbild-
Elloks schaltet man die Motoren vor
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Als Zweizylindermaschine lisst Paul Chetters 00-Modell der britischen Standardreihe
4MT eine Sequenz von vier verschiedenen Auspuffschligen horen. Hier sind sie einzeln
in das Tonbearbeitungsprogramm Audacity geladen. Die beiden ersten Schldge gehen
bis an die Ubersteuerungsgrenze heran (rote Linie beim zweiten Schlag). Diese kommen
kraftiger als der Rest.— Ein Sounddecoder, auf ,, Zweizylinder” programmiert, greift auf
eine Sequenz zu und sampelt sie abhéingig von Geschwindigkeit und Last der Lok.

Die Synchronisation mit der Radumdrehung kann virtuell oder per Sensor erfolgen.
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dem Bremsen aus oder nutzt sie als
Bremsgeneratoren, deren Gerdusch
sich vom dem antreibender Motoren
wesentlich unterscheidet. Ein dreh-
zahlabhingiges Einheitsgerdusch ge-
niigt also nicht.

Projekt oder Produkt?

Dies waren grundsitzliche Uberlegun-
gen. Hoffen wir auf eine noch bessere
Lautsprechertechnik. Hoffen wir auch,
dass eines Tages das Problem der last-
freien Fahrt optimal geldst sein wird.
Fortgeschrittene Soundprojekte sind
auf dem besten Weg hierzu.

Die Bezeichnung Sound-, Projekt” ha-
ben die Anbieter ESU und Zimo még-
licherweise von der Musikindustrie
oder aus dem Kunstbetrieb iibernom-
men: Sie soll auf einen offenen Entste-
hungsprozess verweisen. Doch keine
Angst, Soundprojekt-Hersteller wie ESU
und Zimo liefern solche, die man un-
veriindert in ihre Sounddecoder laden
kann. Dazu braucht man einen Compu-
ter mit Internet-Anschluss und das fir-
menspezifische Ladegerdt am Compu-
ter. Dieses ist mit dem Programmier-
gleis verbunden, und darauf steht die
Lok mit Sounddecoder.

Im Sprachgebrauch der Anbieter ist
ein Soundprojekt die Software, die
einem Sounddecoder einen bestimmten
Sound entlockt. Sie besteht aus einer
Konfigurationsdatei, die auf beigefiigte
Sounddateien zugreift. Ubers Internet
kommt sie in komprimierter Form. Der
Computer entpackt sie fiir den Ge-
brauch des Konfigurationsprogrammes;
bei ESU ist dies die LokProgrammer-
Software, bei Zimo hei3t es ZSP.

Der Modellbahner kann auch eigene
Soundprojekte erstellen. Dazu braucht
er ein Aufnahmegerit und ein Tonbe-
arbeitungsprogramm, etwa die Free-
ware Audacity. Mit dem firmenspe-
zifischen Konfigurationsprogramm -
ebenfalls frei {ibers Internet - setzt er
sein Projekt zusammen und sichert es
als Konfigurationsdatei fiir den Sound-
decoder. Wer nicht selbst aufnehmen
mochte, kann im Internet nach geeig-
neten bearbeitbaren Ténen suchen.

Alles nur Schnipsel, oder was?

In einen ESU-V3.5-Sounddecoder kon-
nen Tone bis zu 138 Sekunden Gesamt-
spieldauer geladen werden. Bei Zimo
sind es entsprechend mehr, weil hier
der Flashspeicher mit 32 Mbit doppelt
so grol} ist wie bei ESU. Die Speicher-
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Download
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Aufnehmen
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Soundprojekte

Soundprojekt konfiguri;eren
Sounddecoder anpassen
Konfigurationsprogramm

Soundprojekt in
Sounddecoder laden
Gber Ladegerat und Gleis

Sounddecoder von ESU oder Zimo ent-
halten iiblicherweise ein Soundprojekt
oder eine Projektsammlung. Will man
andere, bezieht man sie per Internet
vom Decoderhersteller und lddt sie
unverdndert. Blau ist etwas fiir Spezia-
listen: Ein Tonbearbeitungsprogramm
editiert, was man selbst aufgenommen
oder aus dem Internet bezogen hat.
Bei ESU lassen sich WAV- oder MP3-
Dateien, z.B. Pfiffe oder Ansagen, un-
bearbeitet in den Sounddecoder laden.

grioBe allein ist aber nicht ausschlag-
gebend, denn nur kiirzere Original-
gerdusche, etwa Lokpfiffe oder Brem-
senquietschen, miissen in Echtzeit vor-
liegen. Antriebsgerdusche von Diesel-
und Elektroloks hingegen sind so ge-
schnitten, dass sich méglichst gleich-
méfige Tonschleifen (Loops) ergeben.
Aus diesen kurzen Schnipseln macht
der Sounddecoder situationsbezogene
Dauergerdusche.

Eine Zweizylinder-Dampflok erzeugt
vier Dampfschlige pro Radumdrehung.
Bei Mindestanforderung an den Sound
geniigt es, eine Sequenz von vier Schli-
gen zu laden, wobei jeder Schlag etwas
anders klingen sollte, wie die Aufnah-
me der Vorbild-Téne zeigt (s. linke Sei-
te unten). Hat man aber erkannt, dass
eine Dampflok wie jedes andere Blasin-
strument verschiedene Klangregister
hat, dann wird man weitere Auspuff-
sequenzen einbauen wollen.

Hier wird die Kapazitdt des Decoder-
Tonspeichers wieder relevant. Auch
Schnipsel brauchen Speicherplatz. Wer-
den Decoder gar mit einer ,Sound
Collection® ausgeliefert, also mit Ténen
verschiedener Lokarten und Loktypen,
kann auch ein gréBerer Speicher ir-
gendwann zu klein werden.
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Press the Play button to hear the sound. i

Fiir Audacity hat Paul Chetter ein interaktives Tutorial als PowerPoint-Dokument
erstellt. Man kann vorgegebene Objekte durch vorgegebene Prozeduren aufrufen, ver-
dndern und speichern, fast wie im richtigen Programm. Hier wird es um die Lautstarke
eines Pfeifsignals gehen. Folgt man einem der néchsten Schritte, wird stark iibersteuert,
sodass einem beinahe die Ohren abfallen, wenn man auf den Abspielknopf driickt.

Doch das bleibt nicht so, denn die Pfeife kommt ganz moderat in den Kasten. Audacity
ist ein handliches Programm. Paul Chetters Tutorial macht es noch handlicher.

Wozu braucht man Audacity?

Aufnahme und Import: Audacity ist
eine Freeware, in die man Tondatei-
en zum Zweck der Bearbeitung
laden kann. Bezugsquellen sind Mi-
krofon, Radiosendungen, CDs, DVDs
sowie Tonspuren von YouTube-Vi-
deos. Man kann Abtastraten von 8
bis 96 kHz wihlen, also von Telefon-
bis DVD-A-Qualitit.

AuBerdem lassen sich Audiodatei-
en vieler verschiedener Formate im-
portieren. Am besten eignen sich
nicht komprimierte Formate wie
.wayv, .aiff oder .cda. MP3 und ande-
re komprimierte Formate sind mag-
lich, aber wegen des zusiizlichen
Bearbeitungsaufwands nicht emp-
fehlenswert.

Audacity wandelt Stereo-Dateien
rasch in fiir unseren Zweck erfor-
derliche Mono-Dateien um.
Bearbeitung: Audacity zeigt die zu
bearbeitende Datei als Kurvenzug.
So kann man die gesamte Spur oder
Teile davon markieren und mit einer
Vielzahl von Werkzeugen behandeln.

Fiir alle meine Soundprojekte gilt:
22 kHz ist die hochste Abtastrate fiir
Zimo-Sounddecoder. Wihlt man sie
als allgemeine Projekt-Rate, vermei-
det man unerwiinschte Ergebnisse.

Meine Aufnahmen haben durchweg
eine hohe Auflésung bis zu 24 Bit.

Ich standardisiere alle Tondateien
auf -1,0 dB, damit der Lautststir-
kenabgleich untereinander spéter
einfacher wird. Dies ist mit der Ver-
stirkungsfunktion von Audacity
leicht getan. Die Normalisierungs-
funktion vermeide ich, weil sie auch
relative Werte verdndern kann.

In vielen Féllen kann es niitzlich
sein, lange Dateien in handlichere
Griflen zu zerschneiden. Dringend
erforderlich wird dies jedoch fiir
die Antriebsgerdusche bei einem
Dampf-Projekt. Der Decoder braucht
einzelne Dampfschlidge, die er abru-
fen kann. Diese kdénnen aus einer
Originalaufnahme herausgeschnit-
ten sein (s.u.). Audacity verfiigt iiber
Werkzeuge, die saubere Schnitte ge-
wihrleisten.

Export: Zuletzt bringt man die bear-
beitete Datei in das fiir Zimo-ZSP
giiltige Format. Unter den méglichen
Alternativen wihlt man ,Mono“, ,,8
bit®, ,,22 kHz", dann ,Auswahl ex-
portieren” als unkomprimierte WAV-
Datei ohne Tages- und Metadaten.
Nur unter dieser Voraussetzung ak-
zeptiert ZSP die Datei. Eine Ausfiihr-
liche Anleitung finden Sie in meinen
Tutorials. Paul Chetter

Auspuffschlige der Originalaufnahme im Tutorial. Man sieht, dass die Lok im Vierertakt
arbeitet. Geschnippelt wird an einer Arbeitskopie des Originals.
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Drehzahl

i
’ Drehzahl Modell-Mator e

I .
beschleunigen I Reise-Tempo .bremsen”

Einer iiblichen Modell-Lokomotive mit Schneckenantrieb und ohne Fliehkraftkupplung
muss selbst noch beim ,Bremsen" Energie zugefiihrt werden. Kein Leerlauf.

Leerlauf Leerlauf

Drehzahl

Drehzahl Modell-Motor < —

beschleunigen Reise-Tempo bremsen
Die Drehzahl des Dieselmotors einer dieselelektrischen Lok (blaue Linie) lasst sich nicht

direkt von der Drehzahlkurve einer iiblichen Modell-Lokomotive ableiten.

Leerlauf
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| Drehzahl

1 = Leerlauf
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beschleunigen l Reise-Tempo bremsen
Verbrennungsmotor mit Dreigang-Schaltgetriebe, man kennt das Prinzip vom eigenen
PKW. Dies ist ein kniffliges Problem fiir ein Soundprojekt, wenn Fahrverlauf und Ge-

rausch in Harmonie miteinander agieren sollen und nur der Fahrregler bestimmt.

Anl.

Leerlauf
Arbeitsdrehzahl

Abst.je— L<A

s

Der VT 95 hat ein mechanisches Sechsgang-Getriebe. Angenommen, er fahrt im zweiten
Gang an. 52 ... 56 sind fiinf verschiedene Schaltgeréusche, die sich vor allem durch ihre
Dauer unterscheiden. Einen direkten Weg zur Arbeitsdrehzahl des Motors — wie bei ESU
(s. Kasten auf der nachsten Seite oben) — sollte es nicht geben. Im Normalfall werden al-
le fiinf Gange hintereinander durchgespielt. Aber man kann in einem niedrigeren Gang
bleiben, dann fihrt das Fahrzeug eben langsamer, aber auch mit voller Arbeitsdrehzahl
des Sound-Motors — wie im richtigen Leben. Wihrend des Schaltens wird nicht beschleu-
nigt. Bis heute wird der Sound von Fahrvorgiingen bestimmt. Gegebenenfalls sollte er in
Fahrvorgénge eingreifen konnen. Immerhin: Das Zimo-Projekt fiir den VT 98 stoppt die

Beschleunigung, wahrend der Decoder ,schaltet”.

Wie arbeitet ein Soundprojekt?

Ein Soundprojekt bestimmt, wie der
Sounddecoder auf in ihm abgelegte
Tondateien zugreift und wie er sie an-
wendet. In der Regel liegen Fahrgeriu-
sche als Tonschnipsel vor, die der Deco-

der als Tonschleifen horen ldsst. Es gibt.

eine Abfolge fiir die Beschleunigung
und eine fiir die Verzégerung des ge-
steuerten Fahrzeugs. Auch Abweichun-
gen vom direkten Weg sind moglich -
siehe die Beispiele auf der néchsten Sei-
te. Das Quietschen der Bremsen sollte
automatisch mit dem Bremsvorgang
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gekoppell sein, ist aber kein Fahr-
gerdusch.

Zu einem Soundprojekt gehdren auch
Geréusche, die durch die Funktionstas-
ten eines Digitalsystems ausgelost wer-
den, etwa Pfeifen, Glocken oder Bahn-
stéigansagen. Das Soundprojekt defi-
niert auch die Tastenbelegung. Weiter-
hin kann es zeitgesteuert Zufallsgerdu-
sche auslosen, z.B. Sicherheitsventile
oder Pumpen. Die Tondateien fiir diese
Nebengerdusche kénnen in Echtzeit
oder als Tonschnipsel-Loops vorliegen
(Pfiffe, Ansagen bzw. Pumpen, Kom-
pressoren, Kesselsummen).

Der Sounddecoder steuert die Fahr-
geridusche durch Schwellenwerte. Die-
se sind durch interne Decoder-Fahrstu-
fen, durch Soll-/Istwert-Schwellen beim
Beschleunigen und Verzigern sowie
durch Zeitparameter hestimmt. Den
Ubergang von einer Gerduschstufe zur
niachsten kann z.B. die entsprechende
Fahrstufe definieren. Der Vergleich von
Soll- und Istwert sowie Zeitparameter
werden beim Beschleunigen und Ver-
zigern relevant, dazu mehr im Kasten
auf der niichsten Seite oben.

Wie ESU konfiguriert ...

Ablaufpline im ESU-LokProgrammer
machen einen erschreckend kompli-
zierten Eindruck, doch die Arbeit mit
diesem durchdachten Programm ist
nicht unnotig komplex. Bislang habe ich
mich damit begniigt, vorhandene Pro-
jekte niher zu erkunden. Dies ist der
richtige Start fir zukiinftige Soundpro-
jekt-Autoren.

Die in die einzelnen Kisten gela-
denen Dateien erscheinen nach Maus-
klick auf den gewdhlten Kasten in
einem Pop-up-Fenster (s. Abbildung auf
der néchsten Seite Mitte). Fahrgeréu-
sche kénnen auf diese Weise nicht di-
rekt abgespielt werden. Man muss sie
erst im Scroll-Fenster suchen, welches
die Audiodateien des Projekts enthili:
gewiinschte Datei anklicken und den
Abspielknopf in der Meniileiste betd-
tigen. Dort befindet sich auch der
Knopf, welcher das gewihlte Ton-
schnipsel als Loop wiedergibt. So be-
kommt man Aufschluss iiber die Qua-
litit des Sounds. Bei den Motorténen
fiir die 44-Tonner-Diesellok (H0-Modell
von Bachmann) habe ich hdchst unter-
schiedliche Qualititen festgestellt. Es
gibt Loops ohne hérbare Schnitte, an-
dere ,eiern* mehr oder weniger.

Nach Audacity laden und neu bear-
beiten? Das geht nicht, weil ESU-Ton-
dateien im Projekt eingebettet sind.
Fachleute werden Auswege finden. Sie
sollten aber wissen, dass sie auf diese
Weise entstandene Soundprojekte nicht
verkaufen diirfen. ESU hat wie jeder
andere Tonautor die Urheberrechte an
seinen Tondateien.

Wenn man auf ,Hilfe* driickt, 6ffnet
sich ein PDF mit dem LokProgrammer-
Handbuch. In Kapitel 9 erfihrt man,
wie man ein eigenes Soundprojekt zu-
sammenstellen kann. Zuvor sollte man
in Kapitel 3 die sehr verstindlich be-
schriebenen LokSound-Grundlagen stu-
diert haben.
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Bildschirmausschnitt der ESU-
LokProgrammer-Software, Ab-
laufplan der Fahrgerdusche ei-
nes Schienenbusses VT 98. Die-
ses Projekt nutzt fiinf von zehn
maéglichen verschiedenen Fahr-
stufengerauschen (Dn). Die
kleinen Kisten enthalten Uber-
gangsgerausche, fiir ,Auf” und
+Ab". Sie verhindern harte
akustische Wechsel.

Die A-Kdsten werden abge-
spielt, wenn das Fahrzeug
stark beschleunigt. Es gilt wei-
terhin die Anfahrverzogerung
nach CV 3, also entsteht eine
Differenz von Soll- und Ist-
Tempo. Im markierten Fall hort

man die Motorténe von A2 und

A3, was so etwas wie ein Schaltgerdusch erzeugen mag. Ist die Soll-Geschwindigkeit erreicht, wird die nichste D-Stufe aktiv. — Pfeil rechts:
Wird der Fahrregler stark heruntergeschaltet, kommt C ins Spiel (langer Kasten am unteren Rand). C bedeutet , coasting”, also Leerlauf bei
Fahrt ohne Last. Wenn der Fahrregler nicht mehr bedient wird, kehrt das in D4 abgelegte Gerdusch wieder. Die Eintrige am oberen Rand des
C-Kastens bestimmen die Zeit, in der der Leerlauf ertdnt. Die Ziffern in den Késten kénnen individuell geéindert werden. Es handelt sich um
Fahrstufenschwellen, Schwellen zwischen Soll- und Istwerten sowie um die Ubergangsverzégerung vom Leerlauf zu einer Fahrstufe.

Ablaufplan des dieselelek-
trischen GE-44-Tonners, HO-
Modell von Bachmann. Kava-
liersstart nicht nétig, da
dieselektrisch, A-Kdsten nicht
genutzt. Wenn man einen Kas-
ten anklickt, hier CS, sagt ein
Pop-up, was drin ist. S, CS und
CX enthalten den Leerlauf.
Das siebenstufige Projekt
kommt der stufenlosen Kraft-
iibertragung beim Vorbild
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... und was bei Zimo anders ist

ESU legt die meisten kritischen Werte
im Ablaufplan fest. Sie gelten fiir alle
Decoder, die das spezifische Soundpro-
jekt erhalten sollen. Lokspezifische Ein-
stellungen werden durch CV (Konfigu-
rationsvariable) getiitigt, so etwa die in-
dividuelle Lautstirke oder die Synchro-
nisation der Dampfschlige mit der Rad-
umdrehung, welche nur durch
Versuche zu ermitteln ist — es sei denn,
man verwendet einen Umdrehungs-
Sensor. ESU kann sich deshalb auf 12
Sound-CVs beschriinken.

Zimo hingegen hat derzeit 49 Sound-
CVs (wie bei ESU zihle ich das Func-
tion Mapping fiir Sound-Tasten nicht
mit). So wird bei Dampfloks die ESU-

MIBA-Miniaturbahnen 1/2011

Ein Zimo-Soundprojekt in
Zimo-ZSP: Diesellok Reihe
2050 der OBB. Die Bedienung
dieses Programms entspricht
nicht gewohnten Standards.
Es handelt sich um ein Dauer-
provisorium, das seinen An-
wender bisweilen in die Irre
fithrt. Bei Zimo gibt es bis zu
zehn Ablaufstifen (F1 ... F10),
aber es fehlt der Leerlauf, was
auf die spezielle Zimo-

Konzeption zuriickzufiihren ist.

Bei geeigneter CV-Kombina-
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tion ist ein eigener Leerlauf-Kasten fiir Zimo-Dampfprojekte auch gar nicht nétig. Der-
zeitiger Stand: Fiir Diesel-Projekte denkt Zimo iiber einen neuen Zugang zum Leerlauf-

problem nach.
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Schleife iiber ,A“ (s. ESU-Ablaufplan)
durch Zimo-CV 281 ersetzt: Beschleu-
nigt die Lok, werden die Dampfschlige
stirker. Steht diese CV auf ,1“, dann
kommt das lautere Gerdusch, sobald
man die nichsthéhere Fahrstufe am
Handregler eingestellt hat. Wihlt man
etwa ,,3“, dann setzt die Tonverstar-
kung erst bei Erreichen der Fahrstufe
n + 3 ein.

CV 284 bestimmt die Verzigerungs-
schwelle fiir den Dampflok-,Leerlauf®.
Sie funktioniert analog zur genannten
CV 281. Was die Lok von sich gibt,
hingt von dieser Schwelle und von der
in CV 286 eingestellten Lautstirke ab.
Auf diese Weise kann man den Dampf-
hahn ganz oder teilweise zudrehen.
Auch was ESU , Zeitparameter” nennt
und im Ablaufplan fest verankert, ist bei
Zimo CV-Sache. Wie lange Verzoge-
rungs- bzw. Beschleunigungsbedingun-
gen gelten sollen, bestimmen CV 285
und CV 282.

CV-Reihenfolge: wie entstanden

Die Zimo-Sound-CVs folgen der Rei-
henfolge, in der sie entstanden sind.
Dampf war zuerst und wird auch sehr
detailliert bedient, das geht bis hin zur
Einstellung eines betonten Dampf-
schlags (sofern er nicht schon aus der
Original-Tondatei entnommen wurde,
s. Paul Chetters Originaltone).

Ausdriicklich auf Diesel-Fahrgerdu-
sche wird nur bei einer CV verwiesen,
ihr Status: ,provisorisch in SW-Version
15%. Dann kommen wieder Dampf-CV
und anschlieBend das ,Bremsenquiet-
schen”. CV 288 legt fest, nach welcher
Fahrzeit iiberhaupt gequietscht werden
darf. Nach lingerer Zugfahrt ist das vor
allem von den Wagen erzeugte Brems-
gerdusch angebracht — nicht so, wenn
die Lok alleine rangiert: eine ziemlich
ausgefuchste CV. Das fahrtabhangige
Bremsgerdusch kann aber auch durch
eine F-Taste ausgeschaltet werden.

Stromrichter-Musik mit ihren vorbild-
entsprechend unsauberen Tonleitern
hat Zimo immer wieder fasziniert, also
findet man allein sieben CVs zu diesem
Thema in Reihe. Dazu kommen drei
weitere an anderer Stelle der CV-Tabel-
le. Doch mit vier CVs fiir Fahrgerdusche
ist die normale Ellok eher schlecht be-
dient, zumal man auch hier offensicht-
lich nicht an den Leerlauf gedacht hat.
Eine Vorbild-Ellok hat eben kein sper-
rendes Schneckengetriebe. Aber an CVs
fiir Schaltwerke und Liifter hat man
wahrlich nicht gespart.
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wurde angeklickt, seine
Dateien zeigen sich im
Kasten darunter. Es sind
die Dampfschlage dieses
Projekts, die hier bereits
in die Stufenkésten ge-
laden sind (groBes Feld).

% Das Resultat kann man
Y I T abhoren, wenn man das
entsprechende Fenster
geoffnet hat (s. Abb. 2).
Bildschirmansichten:
———E a"r‘o Paul Chetter

Dampfprojekt mit Zimo-ZSP

Einstieg. Packen Sie Thre einzelnen
Dampfschlag-Sequenzen in einen
Ordner. In anderen Ordnern legen Sie
Nebengeriusche (Pfeifen, Pumpen,
Kesselgerdusche etc.) ab. Alle fiir die-
ses Projekt bendtigten Unterordner
miissen sich im selben Projektordner
befinden.

Im ZSP-Startfenster klicken Sie auf
.Neues Soundprojekt erstellen®. Im
folgenden Eingabefenster benennen
Sie die Zimo-Projektdatei und weisen
sie dem Projektordner zu. Dann dffnet
sich das ZSP-Hauptfenster (Abb. 1).

Im oberen griinen Kasten sehen Sie
die Namen der Unterordner. Klicken
Sie einen an, dann erscheinen im Kas-
ten darunter dessen Dateien. Neben-
geridusche miissen Sie von hier in den
Kasten ,User Samples” ziehen.
Ablaufstufen. Eine Zweizylinder-
Dampflok erzeugt vier Dampfschlage
pro Radumdrehung. Also wéhlen wir
im Kasten ,Anzahl Schlige" die ,4".
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et [ e PR 2
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e Speed
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|
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Im groBen Kasten rechts oben kinnen
bis zu 10 verschiedene Stufen eines
Gerduschablaufs definiert werden. Je-
de Stufe ist dreigeteilt: H (Beschleuni-
gung), M (normale Fahrt) und L (Ver-
zogerung). Mein Projekt hat fiinf Stu-
fen. Je mehr Stufen, desto sanfter soll-
ten die Uberginge werden. Doch in
der Praxis spielen Aufnahme- und Be-
arbeitungsqualitiit eine groBSe Rolle.
Dampfschliige laden. Die Tondateien
eines Dampfschlag-Viererpacks hat
man der Reihe nach z.B. ,DS_1%,
,DS_2“ usw. benannt. Dampfschlag-
Sets werden den Stufenkésten zuge-
ordnet, indem man die erste Datei
(x_1) anklickt und den Mauszeiger mit
gedriickter Maustaste auf den ge-
wiinschten Stufenkasten bewegt,
Maustaste loslassen, und das gesam-
te Set ist dort abgelegt.

Die Linge der Dampfschldge in Mil-
lisekunden bestimmt dariiber, ab
wann die niachste Stufe abgespielt
werden soll. In die weilen Késten zwi-
schen den Stufen kann man Werte bis
maximal 890 eintragen. So lassen sich
geschwindigkeitsabhéngige Tonvaria-
tionen nachbilden. Der Wert 890 ent-
spricht ungefihr Schrittgeschwindig-
keit (5 km/h). Kleinere Werte stehen
fiir hoheres Tempo. Ich méchte hier
keine Zahlen nennen, denn passende
Werte hiangen vom Motor, vom Getrie-
be, vom Treibradradius und auch von
interagierenden CVs ab. Mein Vor-
schlag: Analysieren Sie bereits vor-
handene dhnliche Projekte, um eine

Nur bei Zimo: Probehdren mit dem Compu-
ter-Lautsprecher, zurzeit nur fiir Dampf-Pro-
jekte. Nicht alle den Sound beeinflussenden
CV-Einstellungen werden wirksam.

MIBA-Miniaturbahnen 1/2011
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grobe Vorstellung von geeigneten Wer-
ten zu erhalten.

Studieren Sie Vorbildgerdusche.
Nicht einfach nur die Lautstirke én-
dert sich beim Beschleunigen, sondern
auch das ,Timbre* der Lok. Sound-
projekte mit eigenen Beschleuni-
gungsschldgen in den H-Késten klin-
gen echter.

Dampfschlige entstehen, weil der
Abdampf durch das Blasrohr ent-
weicht. Wenn ein Lokfiihrer die Fahrt
verlangsamen will, macht er den Reg-
ler zu: kein Abdampf, kein Puff-Ge-
rdusch. Dampfprojekte werden un-
glaubwiirdig, wenn eine Lok immer
langsamer puffend zum Halten
kommt. Falls man in die L-Kisten
Leerlaufgeriusche lddt, ist dieses Pro-
blem nahezu gelost.
Funktionsgeréiusche zuordnen. Ton-
dateien im Kasten ,User Samples”
kann man einer DCC-Taste F0...F19
zuordnen (s. Abb. 3). Mit ihr bedient
man z.B. eine Pfeife. Auf anderen Tas-
ten mégen Pumpen-, Generatoren-

ZIMO Soundprogrammer - Projeki: Princess Coronation Class Example 1.zpr Lok: Prince... [« | T [
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und Bldsergerdusche liegen. FO ist ge-
wohnlich fiir Spitzenlichter reserviert.
Zimo hat zwar seine Standard-Zuord-
nung, die sich aber leicht éindern lésst.
Verwenden Sie bei all Ihren Projekten
die gleiche Zuordnung, das erleichtert
den Betrieb Ihres Lokomotivparks.

Die Lautstirke eines jeden Ge-
riuschs kann inviduell eingestellt wer-
den: Dampfpfeifen sollten viel lauter
sein als das Kohlenschaufeln. - Bei
Zimo-Sounddecodern kann man zu-
dem nachtraglich zwischen indivuel-
len Sounds wechseln, und zwar mit
einem DCC-Fahrregler.
Ablaufgeriusche zuordnen. Manche
Gerdusche sollen unter gewissen Be-
triehsbedingungen vom Decoder auto-
matisch abgespielt werden. Dies kon-
nen neue oder bereits als Funktions-
gerdusch zugeordnete Tone sein.
Bremsenquietschen wird gewdhnlich
automatisch ausgelost, manche Mo-
dellbahner wollen es aber auch manu-
ell steuern. Abb. 4 zeigt das entspre-
chende ZSP-Fenster.

2IMD Soundprogrammer - Projekt: Princess Coronation Class Example 1.

Zufallsgeriusche und Sensoren. Bei
Dampflokomotiven werden Pumpen,
Blaser oder das Sicherheitsventil
scheinbar zufillig aktiv. Zimo bietet
einen Zufallsgenerator fiir acht ver-
schiedene Gerdusche (Ahb. 5). Einzu-
stellen sind der Abstand zwischen den
Ereignissen, ihre Linge sowie die Be-
triebssituation (Lok steht, Lok fahrt
oder beides). Auch hier wieder indivi-
duelle Lautstirke-Einstellungen. Ein
Tipp: Vermeiden Sie zu kurze Abstin-
de, besonders fiir das Sicherheitsven-
til. Es kann lastig werden, andererseits
héalt es Mitspieler und Zuschauer
wach. Zimo-Sounddecoder haben drei
Eingiinge fiir Sensoren (z.B. Reed-Kon-
takte), denen je ein Geréusch zugeord-
net werden kann.

CV einstellen. Dieses ZSP-Fenster
zeigt den aktuellen Wert jeder Projekt-
CV (Abb. 6). Individuelle oder kollekti-
ve CV-Einstellungen sind moglich.
Soundprojekt laden. Lidt man ein
Projekt in einen Zimo-Sounddecoder,
erhilt er dessen Sound- und CV-Daten.
Zum Laden braucht
man den Computer
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und das Zimo-Lade-
geriit MXDECUP bzw.
das MX31ZL. Niheres
dazu auf der Zimo-
Website.

Stellen Sie eine Lok
mit Sounddecoder auf
das mit einem der ge-
nannten Geridte ver-
bundene Gleis und ge-
ben Sie ZSP den La-
debefehl. Dann haben
Sie bis zu 30 Minuten
Zeit fiir eine gute Tas-
se Tee. Paul Chetter
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Paul Chetter — Your Guide to Sound Projects

Auf meinen britischen Ko-Autor Paul Chetter bin ich im Internet gestofen.
Fasziniert hat mich sein YouTube-Video, in dem er ein prachtig tonendes
Hornby-00-Modell der britischen Dampflokbaureihe 4AMT vorstellt.

www.youtube.com/watch?v=c1j_2Ap_8zs

Im Hornby Magazine, Ausgabe September 2010, hat Paul Chetter eine Arti-
kelserie ither ein Zimo-Soundprojekt fiir diese Lok begonnen: vom Einbau der
Hardware bis hin zur Feinabstimmung des Sounds.

www.hornbymagazine.com/

Auf der Website des Hornby Magazine stehen Paul Chetters Audacity- und Zimo-
7SP-Tutorial zum Download bereit, beide in englischer Sprache, aber gut ver-
standlich. Auch ein Soundprojekt gibt es nun dort. Suchen Sie unter:

www.hornbymagazine.com/?p=1035

Information iiber dieses Projekt finden Sie auch unter:
www.zimo.at/weh2010/aboutus/pressespiegel.htm

Die exotisch erscheinende CV 345 soll
nicht unerwihnt bleiben: Ein Schwei-
zer Soundprojekt-Autor brauchte die
Umschaltung zwischen Elektrisch und
Diesel fiir die rhitische Zweikraft-Lok
Gem 4/4. Das unklomplizierte Um-
schalten mit dafiir zugewiesener F-Tas-
te ist hier das Mittel der Wahl.

Mehrere Projekte in einem

Zimo-Sounddecoder mit ihrem 32-Me-
gabit-Soundspeicher werden mit einer
,Sound Collection” ausgeliefert. Es han-
delt sich dabei um mehrere Dampf-Pro-
jekte, ein Diesel-Projekt sowie Funk-
tions- und Ablaufgerdusche (siehe Paul

Systemunterschiede zwischen ESU und Zimo

Bei ESU LokSound V 3.5 gibt es insgesamt vier Lautstérken-CV: fiir die Gesamtlaut-
starke, fiir Fahrgeriusche und fiir bestimmte Nebenger&usche; numerische Eingabe der
CV-Werte durch programmierende DCC-Gerate. Sollen die Lautstarken anderer Tonda-
teien des Soundprojekts gedindert werden, muss man dieses per Computer bearbeiten

und per LokProgrammer neu laden.

Bei Zimo kann die Lautstarke praktisch jeder Tondatei im Soundspeicher eines Zimo-
sounddecoders durch CV-Programmierung angepasst werden. Dazu eignen sich NMRA-
DCC-konforme Fahrgerite, welche POM-Programmierung sowie DCC-Funktionen von FO
bis F8 unterstiitzen. Die Bestandteile von Fahrgerduschen werden als Einheit behandelt;
Beschleunigungs- und Verzégerungsgerausche sind jedoch gesondert einstellbar.
Ebenfalls nur bei Zimo: Mit einem geeigneten DCC-Fahrregler und ohne Anderung der
Projektdateien (Sound Collection) lassen sich darin vorhandene Tone weitgehend frei
zuzuordnen. Die Bedienung setzt intensives Studium des Decoder-Handbuchs voraus:

ESU-LokSound-Decoder V 3.5 haben 16 MBit Soundspeicher, 16 kHz Abspielfrequenz und
8 Bit Auflésung, bei Zimo-Sounddecodern sind es 32 MBit, 11 oder 22 kHz und 8 Bit.

Mehr zum Thema Sound ...

... finden Sie in unserer aktuellen Ausgabe MIBA-EXTRA
Modellbahn digital 11, die sich in einem ausfiihrlichen
schwerpunkt mit vielen Aspekten der Soundumriistung
befasst. Von grundsatzlichen Uberlegungen fiir und wi-
der Sound, Erlauterungen der Decoderprogrammie- ;
rung bis hin zu Einbautipps anhand konkreter Beispie-

le zieht sich die Themenpalette.

Best.-Nr. 13012011 © mit Gratis-DVD-Rom * € 12—
Erhaltlich im Fachhandel oder direkt beim MIBA-
Bestellservice, Am Fohlenhof 9a, 82256 Fiirstenfeld-
bruck, Tel. 081 41/534 81 34, Fax 081 41/534 81 33,

E-Mail bestellung@miba.de
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Auf dem Zimo-MX31 gibt es ein Menii, das
die im gelben Kasten unten links skizzierten
individuellen Einstellungen erleichtert.

Im Sub-Menii oben geht es um die Zuordnung
eines Geréuschs zu F6. Per Funktionstasten
zappt man sich durch die Liste (Kontrolle
durch Abhdren), wihlt ein Gerdusch, veran-
dert eventuell seine Lautstirke (Fahrregler)
und weist es mit der F8-Taste zu.

Chetters Beitrag zu ZSP). Per CV 265
wiihlt man das Gewiinschte.

Mit einem NMRA-DCC-konformen
Fahrgeriat kann man z.B. ein Dampf-
schlag-Set wihlen und ihm bis zu 20
Ablauf- und bis zu acht Zufallsgeriu-
sche zuordnen. Diese Gerdusche mis-
sen selbstverstiindlich in der geladenen
Sound Collection vorhanden sein.

Zimo informiert in seinem Decoder-
Handbuch hinreichend iiber diese
Eigenschaften seiner Soundprojekte.
Trotzdem diirften sie selbst so man-
chem Zimo-Anwender hislang verbor-
gen geblieben sein.

Einfach mal ausprobieren!

Wer ins Thema Soundprojekt einsteigen
michte, braucht dazu zuniichst nur den
Computer. Von den Websites von ESU
und Zimo kann man die LokProgram-
mer- oder ZSP-Software kostenlos
herunterladen. Beide Firmen offerieren
auch kostenlose Soundprojekte. Man
wird Projektstrukturen verstehen ler-
nen und bis zu einem gewissen Grad
sogar den Projektautoren auf die Schli-
che kommen.

Betrachten Sie diese Erkundungen
einfach als eine Art Computerspiel zur
Vorbereitung auf eigene Soundprojek-
te. Wenn Sie Audacity verwenden, kon-
nen Sie z.B. Sounds aus , Full-Featured-
Projekten” von Zimo zum Spal} bear-
beiten. Vielleicht wird spéter mehr dar-
aus. Dieser Artikel ist nur ein erster
Einstieg ins Thema, weshalb viele
Detailfragen unbeantwortet bleiben.
Hoffentlich haben Sie trotzdem Appetit
bekommen. Paul Chetter hat sich schon
ans nichste Projekt gemacht, und viel-
leicht gewinnen wir ihn auch dafiir wie-
der als MIBA-Autor.  Bertold Langer
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