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Dieses Onlineseminar wurde speziell geschaffen, um ZIMO Sounddecoder
IMPRESSUM: effizient zu Abesoundeni. Hi er | esen
Sie Sounds aufnehmen, diese aufbereiten und worauf dabei zu achten ist.

Oliver Zofii Sie lernen, wie Sie Einzelsamples Decodergerecht zubereiten und mit wel-
Neilreichgasse 51 chem Programm Sie dies tun kénnen.
A-1100 Wien ) _ _
E-Mail: redaktion@g-spur.at Sie erfahren, wi e Sie Soundseguenzen

kdnnen und diese weiterverarbeiten.

Redaktion: . . . .
Weiters lernen Sie den Umgang mit ZSP - ZIMOs Soundlade Programm. Sie

Arnold Hiibsch (-AH-) arnold@huebsch.at | esen, wie ein Sample aussehen muss,

Oliver Zoffi (-OZ-) info@mobazi.zoffi.net Wir verraten mit welchen Trick Sie den Decoder mit der derzeitigen Soundsoft-

ware Uberlisten, als Dieseldecoder in einer E-Lok Dienst zu tun.

Sie finden uns im Web:

http://www.g -spur.at Wir wiinschen Ihnen viel SpaR und gutes Gelingen!

Impressum / Haftungsausschluss

Der Herausgeber Ubernimmt keinerlei Gewahr fur die Aktuali-
tat, Korrektheit, Vollstéandigkeit oder Qualitat der bereitgestell-
ten Informationen. Haftungsanspriiche gegen den Herausge-
ber oder Autor eines Beitrages, welche sich auf Schaden ma-
terieller oder ideeller Art beziehen, die durch die Nutzung
oder Nichtnutzung der dargebotenen Informationen bzw.
durch die Nutzung fehlerhafter und unvollstéandiger Informatio-
nen verursacht wurden sind grundsatzlich ausgeschlossen,
sofern seitens des Herausgebers oder Autors kein nachweis-
lich vorsatzliches oder grob fahrlassiges Verschulden vorliegt.
Alle Angebote sind freibleibend und unverbindlich. Wer
Rechtschreibfehler findet, darf diese behalten ... Ing. Arnold Hisch Oliver Zoffi
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Der Mensch kann einen Frequenzumfang von
etwa 30Hz bis 16kHz horen. Leider nimmt vor
allem die Hdrleistung im oberen Frequenzbe-
reich mit steigendem Alter schnell ab. Umwelt-
belastungen kénnen dazu fuhren, dass schon
Jugendliche kaum mehr Uber 10-12 kHz héren
konnen. Um vergleichbare Werte zu haben,
verwendet man hier immer Sinus-Tone, die
technisch gesehen sauberen Tone.

Das menschliche Gehoér kann aber auch Fre-
guenzen, die oberhalb der eigentlichen Horka-
pazitat liegen, in Form von Klangfarben wahr-
nehmen. Daher kann es durchaus sinnvoll
sein, einen moglichst breiten Frequenzumfang
als Gerausch vom Decoder abgeben zu las-
sen.

Der reale Betrieb einer Modellbahn mit seinen
Nebengerauschen durch das Rollgerausch der

Grundlagen

Fahrzeuge und anderer Einwirkungen im Gar-
ten, schaffen hier aber ganz andere Gegeben-
heiten, als jene im Wohnzimmer neben der
HiFi- Anlage.

Damit man einen Ton mit seiner Tonhdhe
aufzeichnen kann, ist es notwendig, dass man
die Signalquelle mit zumindest der doppelten
Frequenz abtastet. Das bedeutet, wenn ein
Aufzeichnungsverfahren 10000 mal pro Se-
kunde die Quelle abtastet und aufzeichnet,
konnen Frequenzen bis etwa 5kHz aufge-
zeichnet werden. Die weit verbreiteten Deco-
der benutzen derzeit 11,025kHz das ergibt
etwa 5,5kHz als hochsten darstellbaren Ton.
Das erscheint recht wenig, doch lassen wir die
Kirche im Dorf! Telefone Ubertragen nur bis
3,5kHz und das Fernsehen kommt auch nur
auf etwa 5kHz. Wir sind eigentlich schon ge-
wohnt, nicht viel mehr zu hoéren. Modernere
Decoder bieten manchmal als Alternative auch
16kHz oder 22,5kHz Abtastrate (Sample Rate)
an. Das mag recht Ubertrieben scheinen, an
der Klangfarbe der Gerdusche kann man die
hohere Abtastung aber sicher erkennen.

Hauptgrund fur die mdglichst sparsame Abtas-
tung ist die Menge der zu speichernden Ge-
rauschdaten. Eine Verdoppelung der Abtastra-
te verdoppelt die Menge der Daten. Wenn
man die Datenmenge durch die Speicherbau-
steingroRe begrenzt, wird durch eine bessere
Abtastrate die Aufzeichnungslange verkurzt.

Neben der Abtastrate gibt es ein weiteres
Qualitatskriterium: wie viele Lautstarkenunter-
schiede kénnen unterschieden werden? Tech-
niker bezeichnen dies: wie viele Bit pro Mes-
sung werden zur Speicherung verwendet. Bei
den Modellbahndecodern sind derzeit 8Bit
also 255 Stufen Ublich. Akustisch betrachtet,
ist das der Dynamikumfang, der zur Verfliigung
steht. Das ist wichtig, um leise Gerausche
noch darstellen zu kénnen aber auch laute
brillant wiederzugeben. Fir den Modellbahner-
alltag reichen die 255 Stufen durchaus aus.

Die nachste Hurde ist die Speicherung der
Daten. Derzeit wird dafur tblicherweise keine
Komprimierung eingesetzt. Man speichert
einfach hintereinander die Messwerte. Dieses
Verfahren wird auch auf Audio-CDs verwen-
det, dort aber mit hoherer Qualitat, d.h.
44, 1kHz Abtastung,
sung. Dieses Format ist den Computeranwen-
dern als WAV-Datei gelaufig. Komprimierungs-
verfahren wie z.B. MP3 werden nicht verwen-
det, im wesentlichen wegen der zu geringen
Prozessorleistung der Decoder. Weiters wir-
den wohl auch Lizenzabgaben anfallen, die in
der MOBA-Branche derzeit nicht mehr zu
verdienen waren.

Hat man nun endlich alles drin in dem Deco-
der, der es abspielen soll, stellt sich als nachs-
t es die Frage: wi e
chen? Klar - Uber einen Lautsprecher! Aber
genau hier liegt die Ursache fur die meisten
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Enttduschungen am Gerduschsektor, denn so
wie bei HiFi-Anlagen ist der dann fast immer
das schwachste Glied der Kette. Um eine
ordentliche Wiedergabe zu erreichen, sind
moglichst grof3e Lautsprecher in lautsprecher-
boxahnlichen Konstruktionen anzustreben.
Weiters soll der Schall méglichst direkt an die
Umwelt abgegeben und nicht durch Gehause
gedampft werden. Ein Lautsprecher irgendwo
im Modell, wo die Luft von der Vorderseite zur
Ruckseite der Membrane laufen kann, wird
keine guten Ergebnisse bringen. Durch das An

-der-AuBenkante-Herumlaufen des Schalls
ergibt sich ein akustischer Kurzschluss, das
Ergebnis  klingt leise
und ohne
Basse. Die

hohen Téne ¥,
sind von K
dieser Prob- g’\;w\

lematik weni- Qg Al
ger betroffen,\l/ - \

weil die Zeit, die

die Luft benétigt, um um den Lautsprecher
herum zu wandern bei héheren Frequenzen
nicht ausreicht.

Ein Lautsprecher, eingelassen im Boden einer
Lok mit einem einigermaf3en dichtem Gehéause
als Resonanzkdrper, ist schon fast ideal. Als
ALautsprecherboxenf | a
lien verwenden. Je nach GréRe: Medikamen-
tendosen, Kappen von Spraydosen, oder
kleine Einmachglaser. Konservendosen laufen

Grundlagen

Gefahr, Rost anzusetzen, davon ist daher eher
abzuraten. Je steifer und fester das Material
ist, um so besser entwickelt sich der Klang.

Die Stainz mit dem im Dach eingelassenen
Lautsprecher ist akustisch gesehen ein verfol-
genswertes Baukon-
zept. Der vor-
handene Laut-
sprecher sollte
aber dennoch
getauscht
werden. Viele
Hersteller set-
zen leider Laut-
sprecher  mit
Papier-Karlotten
ein. Eine Nacht im
Freien mit morgendlichem Tau kann die Laut-
sprechermembran bereits unbrauchbar ma-
chen. Der Fachhandel bietet Lautsprecher mit
Mylar-Karlotte, denen Wasserdampf und Tau
nichts anhaben kénnen. Die Bauformen 40, 50
und 66mm Durchmesser passen genau in die
in vielen Modellen vorgesehenen Einbauplat-
ze.

Der Lautsprecher sollte auf jeden Fall so mon-
tiert werden, dass ein direkter Abgang der
Gerdusche nach aul3en moglich ist. Dazu
muss man manchmal Lécher in die Bodenplat-
te bohren.

Der Einsatz in mobilen Fahrzeugen, wo durch

den Betrieb ja ganz spezielle Anforderungen
gesetzt werden, wirft viele der gangigen HiFi-
Anforderungen um. Hat sich das Fahrzeug
einmal wenige Meter vom Zuhdrer weg be-
wegt, gelten schnell ganz andere Gesetze.
Man muss sich auch Uberlegen ob eine Lok,
die 20-50 Meter weit weg ist, noch zu hoéren
sein soll - schon der Nachbarn zuliebe.

Qualitativ hochwertige Lautsprecher kann man
bei VISATON - www.visaton.de - erstehen.

Besonders geeignet sind diese Typen:

FRS 7 80hm 6,5cm @

Art.Nr. 2012

Wasserfeste Membran
Temperaturbestandig

von -25 bis +100 Grad
Nennbelastung 8Watt
Schalldruck bei 1W/1m
88DB!

Frequenzbereich:

200 - 20000Hz

oder
FRS 5 80hm 5cm @

Art.Nr 2231
Wasserfeste Membran
Temperaturbestandig
von -25 bis +70 Grad
Nennbelastung 5Watt

i Schalldruck bei 1W/1m
84DB!
Frequenzbereich:
150 - 20000Hz
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Hat man mehr Platz kobnnen auch zwei 40hm  So schaut die Konstruktion dann aus: Nach Unten abstrahlen - in der 2091, oder
Typen in Serie geschalten angeschlossen bipolarer Eko 2095 oder auch 298 von LGB findet man die-
werden. sen Einbauplatz fir einen Lautsprecher.

Da die Sounddecoder von ZIMO derzeit die
Einzigen am Markt sind, die bis 22Khz wieder-
geben konnen, lohnt sich hier durchaus die Sounddecoder
Uberlegung einen zusatzlichen Hochtoner

einzusetzen.

Hochtiner

Bretband

Diesen kann man nicht einfach zu den ande-
ren Lautsprechern parallel dazuschalten. Der
Hochtoner darf nur Uber eine Frequenzweiche 4
angeschlossen werden. Das hort sich kompli-  AbschlieRen noch einige Montagemdglichkei- ' ‘

zierter an, als es ist. Als Frequenzweiche ten fir Lautsprecher:

genugt ein bipolarer Elektrolyt Kondensator, o s s oo Bei alteren Modellen ist manchmal keiner

. . . .. VA'RRAVAR -, .
der in Serie mit dem Hochtoner angeschlos- | 3::9.9.8. ... vorgesehen, da muss man
sen wird. -

Hier wurde der LS im Tender nach oben ab-
strahlend eingebaut:

Fur eine Hochtonkalotte, die erst ab ca. 6000
Hz klingen soll, bendtigt man einen bipolaren
Elko mit 3,3uf - bei Conrad unter der Art. Nr
472719 erh2l tlich.

Als Hochtoner eignet sich zb. diese Type: Nach Vorne abstrahlen. Eignet sich da, wo ein
durchbrochener Kihlergrill 0.4. vorhanden ist.

DTW 72 9 Ohm 14mm @

Art. Nr. 1004
Nennbelastung 70Watt
Schalldruck bei 1W/1m 92DB!
Frequenzbereich:

2200 - 23000Hz

Bei der HF130
von LGB wird
dieses Konzept
zb. verfolgt.

=

In die Kohleatrappe wurden Lécher gebohrt,
die nur bei genauem Hinsehen auffallen.
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Originalsounds kdnnen auf unterschiedliche
Arten beschafft werden. Die ehrlichste Metho-
de ist nach wie vor das Selbstaufnehmen beim
Vorbild. Das Aufzeichnen kann auf unter-
schiedlichste Arten geschehen. Mit Kassetten-
recorder, Tonbandmaschine, Videokameras,
digitale Recoder auf (Mini)CDs oder MP3-
Recoder. Wesentlich fir gute Ergenisse sind
entsprechende Mikrofone. Wichtig ist auch das
Abschatten von Nebengerauschen - vor allem
Wind. Diese Stdrungen sind kaum wegzube-
kommen. Wobei auch hier gilt: je besser die
Aufnahme, desto einfacher die Verarbeitung
und besser die Ergebnisse!

Aufnahmen im Rahmen von Sonderveranstal-
tungen sind ublicherweise kaum befriedigend,
man hat standig irgend welche Nebengerau-
sche vom Publikum. Aber auch abseits grol3er
Veranstaltungen gibt es Stérungen: ein Moped
in weiter Entfernung oder ein balzender Vogel
am Baum konnen Aufnahmen ruinieren.

Neben den Eigenaufnahmen koénnen auch
Filme mit Originalgerduschen verwendet wer-
den. Hier ergibt sich natirlich ein gewisses
rechtliches Problem mit der Autorenschaft. Fur
private Hobbyzwecke stellt das aber kein
Problem dar.

Als nachste__s missen die Aufnahmen in den
Computer. Uber die Soundkarte des Compu-
ters kann man so ziemlich alles aufzeichnen.

Soundbeschaffung

Einmal verfugt jede Soundkarte Uber einen
ALi-lnrei, bzwid AMinggang,
Sound im analogen Format eingelesen werden
kann.

D.H. also den Kopfhorerausgang des Walk-
man mit dem Line-In Eingang des PCs verwin-
den, Die Playtaste am Walkman dricken -
wobei es sich als Vorteilhaft erwiesen hat,
einige Sekunden vor der gewinschten Sound-
sequenz zu beginnen und dann am PC unter
Windows zb. den g,

Audiorecorder |

starten und mit | rosion [ -
der Aufnahme der | °o0s= S | 000k
Sequenz  begin-

nen. | | | | o |

Damit kann Soundsequenz fiir Soundsequenz
eingelesen und abgespeichert werden.

Befindet sich der Wunschsound zb. auf einer
DVD, kann diese ja auch im PC abgespielt
wer den e ma n mu s s
Sound Acaptureni.

unter
dort

Dazu °ffnet ma n
vyechselt zur Aufnahme und wahlt
AWaveaudlgangan.

Wird die DVD nun abgespielt, kann mit dem
Audiorecorder genau das aufgenommen wer-
den, was zu horen ist!

Wenn man bereits die Aufnahmen digital vor-

CD-Player Mikrofon Line-In Waveausa.-Mix
Balance: Balance: Balance: Balance:
-3 9| $/ 6T 9| T @
Lautstarke: Lautstarke: Lautstarke: Lautstarke:
- ol ()
-
Auswahlen [ &uswahlen [[] &uswahlen [] Auswahlen

SoundMAX Digital Audio

liegen hat, geht es oft ganz einfach durch
Extrahieren der "Tonspur" oder Umkonvertie-
ren des Materials.

Um zb. Sounds direkt von einer Audio-CD zu
capturen, eignet sich das Programm Easy CD-
DA-Extractor hervorragend - htip://
www.poikosoft.com.

d a nEgal mit welchen Mitteln man nun zu seinem

Sound kommt, das Ergebnis ist immer eine
WAV-Datei. Faktisch alle Sounddecoder wer-
den mit WAV Dateien beftillt.

Hierbei gilt: Je besser das Ausgangsmaterial
ist, desto besser wird das Ergebnis sein. Von
einer CD ein Sample mit 44kHz auf 22Khz
runterrechnen, ist wesentlich einfacher und
verlustfreier, als von einer Telefonaufnahme
mit 5kHz hochzurechnen!

Fur die ZIMO Sounddecoder bendtigt man
WAV Dateien mit 22khz und 8Bit Auflésung in
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Mono. Damit ist ZIMO im Moment der einzige
Sounddecoderhersteller, dessen Decoder
Sounds mit 22khz wiedergeben kdnnen.

Die meisten anderen Decoder schaffen 11kHz
und 16kHz, was eigentlich auch reicht - waren
da nicht die hohen Tone fur die Klangfarbe
wi chtig é Das macht e
blass und dumpf klingt, oder naturlich.

Speziell die Charackteristische Pfeiftone, an-
hand denen man diverse Loks in der Realitat
unterscheiden kann, klingen bei zu geringen
Frequenzen nahezu gleich.

Am PC werden die Aufnahmen zunéchst ge-
sichtet und die brauchbaren Stiicke herausge-
schnitten. Zu diesem Zeitpunk muss man
sich bereits Uberlegen, wie man die p |
Soundteile spater zusammensetzt,
um einen realistisches Betriebsge-
rausch zu erhalten.

Einerseits bendtigt man fur viele Gerau-
sche nur wenige 100ms, weil sie sich
laufend wiederholen. Beispiele dafir sind
das Siedegerdusch eines Kessels, oder ein
Motorgerausch. Andere Sequenzen kodnnen
aber sehr lange dauern, wie das Starten eines
Diesels.

Die ZIMO Sounddecoder bieten genigend
Speicherplatz, um auch mehrere Soundsets
fur verschiedene Lokomotiven abzuspeichern!
Der MX690 zb. wird in der Dampfversion mit

Soundbeschaffung

Sounds fur bis zu vier Fahrzeuge ausgeliefert.
Wobei in der Regel durch Kombination der
Sounds untereinander sicher mehr Lokomoti-
ven mit Sound versorgt werden kdnnen.

Da es sich aber hi
Soundshi handel t |
bestehen, seinen eigenen Sound aufzuspie-
len.

er

Generell sollte man die
Lautstarke der
Gerau-

sche
so wabhlen,
dass man nur zu
etwa 70-80% aussteu-
ert. Die Klangergebnisse

werden so besser und man vermeidet
Klirrgerausche. Das Spielen mit diversen Fil-
tern und Bearbeitungsmdglichkeiten, die
Soundprogramme bieten, ist mit besonderer
Vorsicht zu genieBen. Am PC klingen Hallef-
fekte recht gut, im Modell kommen diese ubli-
cherweise eher storend zur Geltung. Ebenso

solite man mit dem Frequenzverschieben
auf passen, wi e z.B. d
Gerausches. Was am PC gut klingt, muss im
Betrieb am Modell noch lange nicht auch gut
klingen!

wi r d1PC-Lautsprecher darf man niemals mit den

Lautsprechern und den Einbaugegebenheiten
in einem Modell vergleichen.

Am Besten ist es, beim Bearbeiten der
Geréauschstickelchen das Vorbildge-
rausch immer wieder abzuhdren. So
kann man am besten brauchbare
Sequenzen fur die einzelnen Teile
herausschneiden. Aufristen der
Lok, Starten, Bremsen losen,
Anfahren, Betriebsgerausche
wie Kohleschaufeln, Pumpen,
Ventilatoren, Generatoren, Bremsen
und das Abstellen. Jedes einzelne
Gerausch muss mit Sorgfalt auf seine umge-
benden Gerausche abgestimmt werden.

ZIMO bietet auf der Webseite:
http://www.zimo.at/web2007/content/sound/
SoundTabelle_neu.htm

eine Reihe von Vorbildsounds an!

Aufgrund der Tatsache, dass in den da ge-
speicherten Soundprojekten samtliche Sound-
sourcen vorliegen, kann man sich einfach
damit auch eigene Projekte zusammen bas-
teln.

as
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Aufbereitung und Konvertierung

Wie ein Sound aufgenommen und in den PC
gebracht wird, wurde bereits erklart.

Der Windows Audiorecorder ist aber nur fur
kurze Sequenzen geeignet und fur die Nach-
bearbeitung sogar véllig ungeeignet.

Hier muss ein geeignetes Soundbearbeitungs-
programm benutzt werden. Da vermutlich die
meisten Leser einen Windows-PC verwenden
und nicht Unsummen fiir ein geeignetes Pro-
gramm ausgeben wollen, beschreibe ich die
Bearbeitung anhand des Freewareprogram-
mes Wavepad.

Offnen  Speichern

Dampftackt.wav ]

Riickgéngia Schneiden  Kopieren

) 11khz

699-pfiff-1.wav
699-u11-12-verschub
699-zisch.wav

2,

wav

STLB-VT_Anfahren.wi
a;

[ ] A O O O] S A A O O O O A A A O

VT_Hupe.wav

Damptackt I12_Phll_2|sch_Aniahn
0002028 [0:00:25.42 10:00:05.135

> ‘ ® | 2| | W
|WavePad v 1.20 @ NCH Swift Sound

(http://nch.com.au/wavepad/de/).

0:00.25.42

0:00:25.42
U] —

|Samplerate: 44100 Mono 4

Die Sounds liegen also als WAV-Datei in best
moglicher Qualitat in einem Verzeichnis am
PC 1 starten Sie das Soundbearbeitungspro-

gramm und 0Offnen Sie das Verzeichnis mit den
Sounds. Ich empfehle ein weiteres Verzeichnis
anzulegen, in das Sie die bearbeiteten Sounds
speichern koénnen (um die Originalsounds
nicht irrtimlich zu Uberschreiben).

Im Beispiel habe ich ein Soundsample einer
Dampflock. Dieses beginnt mit einem Piff,
Dampfablassen, diversem Zischen und Fau-
chen und dann endlich VIER Dampfstol3e
beim Anfahren unter Last.

Genau diese DampfsttRe (vier Takte) méchte
ich aus dem Sample heraus extrahieren und
jeden Takt einzeln speichern.

. Als erstes wird der Quellsound mit
Drag&Drop vom Verzeichnis in das Bear-
beitungsfenster des Soundbearbei-
tungsprogrammes gezogen (unteres
Soundsample im Bild).

. Dann wird genau jene Soundpassage mit
der Maus markiert, die man weiter ver-
wenden will (blau markierter Teil).

. Mit der Tastenkombinaton [STRG] und

cber di e Symbo el
AEinf ¢sgeni €. | r
meiner Meinung halt schneller.

| 1
be

. Nun ist also jeder Dampftakt in einem
eigenen Soundsample zur weiteren Bear-
beitung bereit.

Ich empfehle, nach JEDEM Schritt die Datei
zu speichern i héngt an so einer Soundbear-
beitung doch einige Zeit und ein Rechnerab-
sturz w¢grde die Arbei

Das Soundsample ist natirlich noch in bester
Qualitdt vorhanden und muss nun entspre-
chend konvertiert / bearbeitet werden.

Jetzt ist also Zeit, eventuell die Geschwindig-
keit oder die Lautstarke (Dynamik) zu andern
Dies wird ¢(ber das

Es empfiehlt sich in jedem Fall, erst die Laut-
starke anzuheben i aber VORSICHT, nicht zu
laut, sonst gibt es hinterher Verzerrungen!
Man sollte nur bis etwa 75% aussteuern. Bei

[ C] wird dieser ACut der Dynamikédnderung sollte immer der ge-
samte Bereich angehoben/abgesenkt werden,
. I n der Symbol | ei st e, um eventuelle Verfalschungen hintan zuhal-

wahlen und das sich 6ffnende Sound-
fenster mit der Maus aktivieren und den
Soundcut mit der Tastenkombination
[ STRG] wund [ V]

. Naturlich kann man den Vorgang auch

ten.

Sind alle gewiinschten Anderungen erfolgt, ist

ei nf ¢ der nachste Schritt, das Soundsample in die

richtige Samplerate zu konvertieren. ange-
passt werden. Fur ZIMO Decoder sind das

S
d

Me n ¢

t
[
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{3 WavePad JEEIE =T
Datei Bearbeiten Effekte Steuerunq Werkzeuge Lesezeichen Fenster Hilfe Datei Bearbei Effekte g W ge Lesezeichen Fenster Hilfe

] =2 (= 2 & 2 el X = = b o ) L) X

{3 WavePad ] (=
i i Effekte ich Fenster Hilfe
5 ~ >
s e X
Neu Gffne ormalisieren...

opieren Einfiigen Lgschen
High-Pass Filter...

Equalizer...
Echo...
Hall...
Umkehren

Neu Offnen Speichern Riickgangiq Schneid Kopieren Einfiigen Léschen Neu Offnen ichern Riickgdangig, Schneid, Kopieren Einfiigen Ldgschen

Dampftackt] 1khz.wayv

Samplerate konvertieren

Samplerate:

Einblenden
Ausblenden
Ausblenden und trimmen

Automatische Lautstarken Kontrolle
Noise Reduction

[ Dampftackt.wav L

Geschwindigkeit und Tonhdhe @ndern
Nur Geschwindigkeit andern
Nur Tonhdhe @ndern

1ol x| [P (o)

Dynamic Range Compressor

Dampftackt.w|

DCOffset Correction

10:00:05.37 0:00:00.000 10:00:05.37

> (@ | 2] | W «‘»|N’

Officelntercom - Intemet Telefonie www.nch.com. au/oi Samplerate: 44100 Mono

Plolplemmf: &

[0:00:05. |0:00:00. 0:00:05. - -
= |°”°,°i37 e MTJM e |°°°::37 : ’ 0:00:05.37  Der Sound ist nun schon im richtigen Format,
7 L . .
' in der richtigen Lauts
IVHS Audio-Aufzeichnungsprogramm www.nch. com.ausvrs Samplerate: 44100 _Mono d

Wur st . Aus diesem Sar
22050 Hz, bzw. auch 11025 Hz. Der Decoder ~ Dampftakt als Einzelsample extrahiert werden.  schwindigkeit. Hat man vor dem eigentlichen
kann beide Frequenzen gemischt wiederge- Dazu gehe ich so vor wie Anfangs beschrie- Auspuf fschl ag ein AZi sc

ben. Dies ist zb. sinnvoll, wenn eine Bahnhofs-  ben: geht das bei hoheren Geschwindigkeiten un-
ansage ertdbnen soll. Da diese ja meist vie ¢ Den gewinschten Part markieren (blaue ter. Die Zischgerdusche bringt man besser in
Lautsprecher efolgt kann diese durchaus ble- Markierung). den Hintergrundgerauschen, die zwischen den
chern klingen. Da geniigen 11kHz allemal - « Mi t AKopi erenf i n di e Auspuffschiagen gespielt werden unter.

das spart Speicherplatz fur andere Sampels. « Mi t ANeufi, ei n neues Es ist Ubrigens durchaus vorteilhaft, wenn n
Die bendtigte Sampling-Rate wird tber den I das Fenster mit Mausklick aktivieren. diese Takte fiur das Anfahren, kontinuierliche
Meng¢gpunkt ADatei f und « Mit AEinf¢genf i n  di «Fahrt und Bremsen, zB. in ihrer Lautstarke
konvertierenin erreicht Teilsample einfligen. vera@andert werdene.

Da bei diesem Vorgang ziemlich wahrschein- Beim Bremsen einer Dampflok gibt es eigent-

lich die Lautstarke abnimmt, kann diese im Bei Dampfstd3en sollte man maoglichst sofort lich gar keine Auspuffschlage, der Dampfreg-
Anschluss nochmals angehoben werden mit dem Auspuffschlag anfangen. Die Decoder ler ist ja zu, woher sollte da dann Abdampf
(siehe Dynami k2 nder ung kirzen das Gerdusch bei steigender Ge- stammen.
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Besoundung des ZIMO Sounddecoders mit ZSP

Das ZIMO Soundlade Programm ZSP bietet
im Gegensatz zum Mitbewerb die umfangrei-
che Maoglichkeit zum Probehdren, nicht nur
durch einfaches Abspielen der Sound-
Samples, sondern durch realitdtsnahe Wieder-
gabe des zu erwartenden Klangbildes der
fahrenden Lok, bevor die Sounds in den Deco-
der geladen werden!

Dennoch ist es letztendlich nétig, das fertige
Soundprojekt im Decoder einer Endprifung zu
unterziehen.

Sie rufen das Programm auf, 6ffnen und be-
nennen ein neues Projekt, wahlen dazu den
Pfad aus, in dem sich alle Ihre Sounds befin-
den und bestéatigen.

MMZlMO Soundprogrammer - Projekt: UT1_DA_AT.zpr

Datei Aktion Einstellungen Hilfe
Samples Furktions Sounds | Ablauf-Sounds i

Dampf-Set |Reihe U M Anz. Stufen |2 - Anz. Schlage |4 -

Verzeichnis: C:ADATEN\Diverses\Modellbahn'\ZIMD_SOUNDS'\ZIMO_Soundsets_by_0Z\Reihe_U'
Bremsengietschen

Zufallsg. und Reed

Dampfsamples

Entwaessem H1 H2

Glocke

Injektor

Kohle 1

Kupplung M1 f150 | M2

lima Dampf-Set léschen

Luftpumpe:

Piffe Dampf-Set entfernen

Schaffnerpfiff - o

Seon Il L2 Dampf-Set vorhdren

Dampf-Set umbenennen l

0] — I

Dateien: User Samples: Dampfschlage: M1

PHft_anfahit2 wav Sieden_01_32_ID(A100) wav A [298_Dampf_H1_1.wav

piff_kurz.wav pfiff_anfahrt2. wav

pliff_kurz2 wav Sieden_U12_ID[4102).wav 298_Dampf_H1_2.wav

pfiff_lang.wav Bremsen_|D(A000).wav

pliff_lang2 wav entwaessem_loop2_|D(4200).way 298_Dampf_H1_3.wav
pfiff_kurz.way . [Er N YeaTTy—

oif

Ansage. way Loopbereich wahlen
Bremse.wav Sample entfernen
01_10_Injektor_ID(1500).« .

Pumpe_|D(1600).wav Eigenschaften
kupplung.way

Kohle_1_ID(1400).way
U11_Glocke.way
Glocke_11kHz_8Bit_Gertges.wav
99_sicherheitsventil.way
99_glocke.wav

Verwendeter Speicher: 81%

Links oben sehen Sie ein Fenster mit allen
Sounds, bzw. Unterverzeichnissen, in denen
die Sounds abgelegt sind.

Links unten scheinen dann alle Sounds auf,
die sich im ausgewahlten Pfad befinden. Um
nun so einen Sound zuzuweisen, wird dieser
mit Drag&Drop in das mittlere orange Fenster
gezogen - fertig.

Um eine .wav Datei einem Dampf-Set zuzu-
ordnen muss diese im "Dateien" Fenster ange-
klickt und dann mit gehaltener linker Maustas-
te auf das entsprechende Feld (z.B. "M1")
gezogen werden. Die zugeordnete Datei wird
dann in den "Dampfschlage:" Feldern ange-
zeigt. Wenn das letzte Zeichen im Dateinamen
(vor .wav) eine Zahl von 1 bis 8 ist, so wird
diese als Information genommen um den wie-
vielten Dampfschlag pro Radumdrehung es
sich dabei handelt, und das Sample entspre-
chend zugeordnet. Wenn sich die Dateinamen
der verschiedenen Dampfsamples nur in die-
ser Zahl unterscheiden (z.B. Dampf_1.wav,
Dampf_2.wav,...) dann muss nur das 1. Sam-
ple zugeordnet werden und die anderen folgen
automatisch. Wenn auf dem Platz bereits ein
Sample zugeordnet war, so wird dieses durch
das neue ersetzt.

Wenn mit der linken Maustaste auf eins der
Zuordnungsfelder (M1,M2,...) geklickt wird,
dann werden in den "Dampfschlage:" Feldern
die aktuell zugeordneten Samples angezeigt.
Mehr dariber lesen Sie in der Hilfedatei zum
Programm.

Alle zugewiesenen Sounds kdnnen durch

ARechtsklickidi in das

ein Popupmeni vorgehdort werden.

5. Dampf-Set vorhdren &=
Dampf Set Ablaufsounds CV3/CVv4

Reihe U Standgerdusch | ... 7., 20 j

TRy | R b

1 T Enwgssen | Tt | speed
Funktionen Zufallsgeneratoren ) -

-27dB 0B Info Bl ——— Lo i B

| | I Wit B ———— | Kohleschaufeln2 B
EJ ......... ,J ﬁ, IIIIII oo Iniektor e o
| - N | Wz 1z4] oo b Sicherheitsventi .-
ﬂ, ......... ! ﬁl s ¥ &
e RTTEIRTIE } Pietelens I e 1
| - W ! z7| ] i B
o s e r— L
| B ) Kohleschaufeln2 STop
| B J Reed-Eingénge
ol TR ) Pt [x]
Bl — 5 Iniektor B |

Fi2| —h 7 Luftpumpe R3]

...... G SchlieBen

Wenn Sie beim Zuweisen der Sounds die
Informationen ausgefillt haben, erscheinen
diese Texte im Infofeld.

Sie konnen nun jedes Soundevent anhdren
und dessen Lautstarke andern um das gesam-
te Klangbild zu optimieren.

Besonders interessant ist die Moglichkeit, die
Dampfschlage bei unterschiedlicher Ge-
schwindigkeit mit unterschiedlichen Beschleu-
nigungs- und Bremsverzdgerungen vorzuho-
ren.

A
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Abspieldauer und Soundwiederholungen
(loop) - auch hier geht ZIMO einen anderen
Weg, als der Mitbewerb. Wahrend man an-
dernorts einen Soundevent, wie z.B. den einer
Dampfpfeife in mehrere Scheibchen schnei-
den muss um einen Beginn, einen Loopteil
und ein Ende zu haben, kann ein derartiger
Event bei ZIMO ein zusammenhdngendes
Ereignis bleiben. Der Start- und Endpunkt
eines Loops wird direkt im Programm definiert.

5. Loopbereich konfigurieren B[E]*]

HAR— o A ¢ — W~

i (-|54580 | D> <<£- (-15?752 2| =>> Zoom v Loop [~ Short Eancel

~ aus
[ Startmarke ! Endmarke ; Startmarke
definieren definieren Endmarke Play |

Durch Rechtsklick auf den gewiinschten
Soundevent erscheint ein Popupmeni, mit
dem man den Loopbereich wahlen kann.

Es o6ffnet sich anschlieRend ein Fenster, das
den Sound grafisch darstellt. Hier kann man
nun die Start- und Endmarke definieren. Wo-
bei man hier auf die Millisekunde genau die
Ein- und Ausstiegspunkte festlegen kann.

Um dies mdglichst genau zu tun, kann man in
den jeweiligen Bereich

Trotzdem ist es noch eine gewaltige Spielerei,
die Punkte so zu wahlen, dass der Loopbe-

5. Loopbereich konfigurieren @

NA A A A AN NN A,

O SO/ O
\VAAVIAVIAVIAVIRVIRVIAVIRV

VV VUV VUV UVUYUVVY

«<-|<-[5ama0 ) x| <«|<[Eea2g o o> iﬂom W Loop |~ Short (]
aus

[ Startmarke ] Endmarke ((:
definieren definieren >

Pay | ok |

reich auch ordentlich klingt.

Wenn man im Feld
wird beim Ausschalten der Funktionstaste auf
die Endmarke vorgesprungen - vorausgesetzt
der abgespielte Sound befindet sich nicht
schon dahinter. Verwendet wird dies z.B. um
einen langen Pfiff abkirzen zu kénnen. Loop
und Short kénnen auch kombiniert werden.

Das Verhalten kann mit "Play" getestet wer-
den.

Um ein loopfahiges Soundsample zu erhalten,
ist es wichtig, dass dies einen mdglichst
Areinenfi Ton hat.

Es macht auch keinen Sinn bei zb. einer Glo-
cke mehr als einen Glockenschlag im Sample
zu verewigen - durch die Loopmarkierung wird
die Glocke ja sowieso so oft geschlagen, wie
die Funktionstaste aktiv ist.

Wichtig ist nur, dass fir einen gewinschten
Loop unbedingt die Anfangs- und Endmarkie-
rung gesetzt werden muss! Ein Sample ein-
fach so loopen, wird sicher nicht zum ge-
wilnschten Ergebnis fihren.

AShor

Sowohl die Decodersoftware, als auch ZSP
werden kontinuierlich weiter entwickelt und
Fehler bereinigt, bzw. Kundenwinsche umge-
setzt. In der derzeit aktuellen Version 01.03.02
wurde zb. das Auslesen der Decoder CVs
eingebaut.
Dami t k°nne nun
Naturlich kdénnen diese CVs noch manuell
nachbearbeitet werden und die Werte auch

exclusiv - ohne das ganze Projekt flashen zu
mussen - in den Decoder Ubertragen werden.

|: .

Samples | FunktionsSounds | AblawiSounds | Zufolsg undReed | CV Einstell

Cwv# 285 =1
v 2B6=70

CV Nummer. Lischen
Lindem / Hinzufiigen

Cw# 275 =200
Cv# 276 =200
Cwvi 277=0
Cwvi 278=10
Cwv# 279=10
Cwv# 280 =200
v 2B2=10
Cw# 283 =255

Cv WWert

Cw# 286 = 255
Cwv 287 =10
Cwv# 288 =50
Cwv# 310=4
Cvi 311=4
Cwvd 312=0

Decoder
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Mit aktuellem Softwarestand vom Juli 2008 ist
vorgesehen Dampf- Diesel- und Eloks zu
besounden.

Bei den Dieselloks derzeit nur dieselhydrauli-
sche Fahrzeuge. Durch Ausnutzung diverser
Tricks beim Erstellen von Sampels kdnnen
auch Dieselmechanische und Dieselelektrisch
Fahrzeuge realisiert werden

Ob nun Dieselelektrisch, Dieselhydraulisch,
oder Dieselmechanisch - jedes Fahrzeug hat
im Grunde mehrere Fahrstufen. Es wird beim
Beschleunigen lauter und das Gerausch
nimmt an Frequenz zu (es wird héher). Man
braucht sich dazu ja nur einmal das Motoren-
ger2usch eines Autos a

Bei einer dieselelektrischen Lokomotive wird
der Dieselmotor im Grunde nur beim Anfahren
selbst und unter starker Last an Lautstéarke,
aber kaum an Drehzahl zunehmen. Dafir sind
u.U. die elektrischen Fahrmotore zu hoéren -
di ese Asingenfi in
zen.

Das muss man nun also in einzelne Sound-
samples ablegen, oder fir eine Dieselelektri-
sche Lok eine E-L o k
bestimmte Gerausch im Soundbearbeitungs-
programm zusammengemischt werden mus-
sen.

Sind Schaltstufen zu horen, missen diese
ebenso bereits im Soundbearbeitungspro-

nut zen ¢é D.

gramm den einzelnen Sequenzen hinzuge-
mischt werden.

Ein gutes Beispiel ist das Soundprojekt der
OBB 2095:
http://www.zimo.at/web2007/FLASHFILES/
ZSP/DI_S AT _2095-2.zip

Mit diesem Trick sind auch Soundprojekte fur
Elektrolokomotiven realisierbar.

Eine E-Lok ist im Grunde eine Mischung aus
Dampf- und Dieselsequenz.

Es gibt eine Startsequenz - der Stromabneh-
mer wird mit Druckluft angehoben.

Dann gibt es ein Grundgerausch - ahnlich dem
Sieden einer Dampflok, dass immer - egal mit
welcher Fahrstufe das Fahrzeug fahrt - vor-
handen ist: das Trafobrummen (ist meist bei
alten Loks deutlich zu héren).

u nt ¢Dann natirlich die einzelnen Fahrstufen und

Sondergerausche und das Abschalten / Ab-
stellen der Lok.

Um also nun dieses Grundgerdusch immer
horbar zu machen, muss dieses ebenfalls
schon bei der Soundbearbeitung hinzuge-
mischt werden.

Ein gutes Beispiel dafur ist das Soundprojekt
der OBB 1099:

o die
‘?8 DA 8 AT Uzip (~504K8) iakomotityp o
- ie
I3l @ e eute
E i| =2
“ N ey et

http://www.zimo.at/web2007/FLASHFILES/
ZSP/EL_S_ AT _1099.zip

Weitere gute Soundprojekte, die zb. unter-
schiedliche Dampfschlage, oder loopbare
Sounds haben, sind:

http://www.zimo.at/web2007/FLASHFILES/
ZSP/DA_S_AT U.zip

und

http://www.zimo.at/web2007/FLASHFILES/
ZSP/DA_S AT 699.zip

Mehr Soundprojekte finden Sie hier:

o @Use
aaaaaaa €] htpifiwww.zimo.atiweb2007{index2.htm

;JllllT

(]
=
=
®
€]
&

= ccor uancunce SIS MIEIEIL kte [ |
MQB%TE SERVICE | ANWENDUNG UPDATE

Mrmw mdvi. nmd.r Vom-lurvln

Osterreich
Schmalspurdampflokomotive Baureihe "U"

Soundinfa

Schmalspurdampflokomeotive Baureihe “Stainz"

DA S AT Stainzzip (~622KB)

B
f @ stainzmps
=201

Soundins

Schmalspurdampflokomotive Baureihe "HF 110 699"

B

ie Hee
DA 5 AT 699.2ip (~634KB) e
699.mp3
9 i
PO Ba0wmy
= ﬁ mehr

uuuuuuuuu

http://www.zimo.at/web2007/content/sound/
SoundTabelle_neu.htm
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Hier wollen wir nun anhand diverse Beispiele
zeigen, wie ein MX690 in unterschiedliche
Modelle eingebaut wird und welche Features
damit realisiert wurden.

Bei einem ZIMO-Stammtisch hat man mich
gefragt, ob ich nicht Lust hatte eine DASH9
von AristoCraft und eine GP9 von USATrains
"umzubauen" é

Ist die Stainz von LGB schon eine Peinigung,
aber so etwas, wie diese beiden Fahrzeuge
habe ich noch nie gesehen!

Die "Elektronik" und Beschaltung ist mehr als
nur "Sinnbefreit”. Um es einem beim Digitali-
sieren so schwer wie nur moglich zu machen,
ist alles mit 3-5 Volt Lampchen (teilweise in
Serie) und LEDs (zum Teil mit DuoLEDS)
bestlckt. Wobei die Widerstande und Dioden
fur die Richtungsfunktion teilweise direkt am
Ort des Geschehens untergebracht sind -
damit man es ja nicht leicht hat, Lichteffekte
einzubauen ... (dazu muss man im Grunde die
jeweilige Beluchtungsplatine zerlegen und neu
beschalten, bzw. bei DuoLEDs eine Bricken-
schaltung verbauen, oder diese durch Andere
ersetzen ... wenn sie nicht verklebt sind).

Um einen Decoder einzubauen, muss man
das USATrains Modell der GP9 komplett
zerlegen (ein *langer* Kreuzschraubendreher
hilft ungemein e) .

Sounddecodereinbau

Schrauben spéter geschafft, ist der Rest rela-
tiv einfach - wenn man vom Beleuchtungsplati-
nen-Unsinn absieht. Man kommt sehr gut zu
den einzelnen Kabeln und kann diese einfach
identifizieren, wohin und woher sie fuhren.

Das USA-Trains-Modell hat 2 RGs, die ge-
meinsam zuviel Strom bendtigen, um diese
direkt vom Decoder anzusteuern. Die Heizele-
mente schalte ich also Uber ein Relais, wel-
ches der Originalelektronik zur Spannungsver-
sorgung vom Schienenstrom liefert. Die Lufter
allerdings betreibe ich via FA12 und FA2 flr
einen lastabhéangigen Rauch (CV112=1,
CVv137=8, CV138=13, CV139=20 i bezogen
auf 20Volt Schienenspannung). Es wurde also
ein MX690V mit Extension 10Watt verwendet.

Die Platine mit den Schaltern (links im Bild)

H ; habe ich komplett entfernt. Ebenso wurden die

Spannungsstabis entfernt - die Niederspan-

nung fur die 5V Lampen nehme ich vom Deco-
der.

Beim Licht habe ich auf spezielle Effekte ver-
zichtet 7 ich beschranke mich die analogen
Lichteffekte nach zu stellen. Da DuoLEDs fir
den rot/grin Lichtwechsel verbaut sind, muss
ich also eine Schaltung zur Umpolung einbau-
en. Ich habe da auf eine Relaisschaltung zu-
rickgegriffen, weil ich die 5V Lampen potenti-
alfrei schalten wollte.

FaOv + FaQr

P -—
:

Nun kann also das Licht fahrtrichtungsabhéan-
gig ein/aus geschalten werden, die Positions-
lichter wechseln rot/griin, je nach Fahrtrich-
tung und die Nummertafelnbeleuchtung leuch-
tet bei ALi cht anf

standig. Die Fuhrerstandsbeleuchtung ist extra
zu schalten. Da via Relais geschalten wird,
habe ich die Helligkeitsanpassung der einzel-
nen Lampen via Dioden vorgenommen

Als Lautsprecher wurde ein Visaton FRS7
verbaut, welcher die Basse recht gut wieder-
gibt. Es ist schon sehr eindrucksvoll, wenn



