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1 - Hardware Voraussetzungen
PC mit Windows Betriebssystem
MXDECUP oder MX31ZL

2 - Anschluss der Hardware

2.1 - Mit MXDEUP
Mitgeliefertes Netzteil an Netz und MXDECUP anseRkn
MXDECUP uber serielles Kabel oder USB zu Serielhiderter mit PC verbinden
Programmiergleis oder Decoder mit SchienenausgasagtKkDECUP verbinden

2.2 - Mit MX31ZL
MX31ZL tber mitgeliefertes Netzteil und Kabel mit@n versorgen
MX31ZL uber mitgeliefertes Kabel mit USB Port deS ferbinden
Programmiergleis oder Decoder mit SchienenausgaadtX31ZL verbinden

Hinweis: Nach dem ersten Anschlul3 des MX31ZL anP€rfragt dieser nach einem Treiber.
Wabhlen Sie die Datei ,ZIMO_MX31ZL.inf* aus dem ZIMOrdner. (meist C:\Programme\ZIMO)

3 - Installation und Start von ZSP
Herunterladen von ZSP von der ZIMO Homepagen.zimo.at
Starten der heruntergeladenen Installationsdattden Anweisungen folgen
Nach erfolgter Installation startet ZSP automatisch

Hinweis: Je nach Einstellung startet ZSP mit eirfgtartbildschirm oder dem letzten gedffnetem
Projekt.

ZSP

ZIMO Decoder Software-Update und Sound-Lade Programm

Decoder Software-Update ‘

Yorhandenes Sound-Projekt zwecks Bearbeitung offnen |

Meues 5ound-Projekt erstellen ‘

Programm beenden
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4 - Laden eines Sound Projekts

Mit ZSP wird bereits ein Sound Projekt installidteitere Projekte miussen bei Bedarf von der
ZIMO Homepage heruntergeladen werden. Die heruelzidgn Projekte sind in einem
komprimierten ZIP-Archiv und mussen vor der Verweng in einen beliebigen Ordner auf der
Festplatte dekomprimiert werden.

Jedes Projekt besteht aus einer Projektdatei unadl Anzahl WAV-Files die sich im gleichen
Ordner wie die Projekt-Datei oder einem Unterordiearon befinden mussen.

Zum laden eines Projekts am Startbildschirm ,Vodenes Sound-Projekt zwecks Bearbeitung
offnen” oder im Hauptfenster auf ,Projekt - ,Ladedrticken. Dann den Ordner wahlen in dem
sich das Projekt befindet, die Projektdatei (.zp3wahlen und auf ,,Offnen” klicken.

,-||]!q ZIMO Soundprogrammer - Projekt: HF130_699 2.zpr Lok: Sek 1 [ = T8 X
Projekt Decoder Einstellungen Update Hilfe
Meu ?:nns-Sl:uunds T Ablauf-Sounds T Zufallzgen./Resd T v Einstellungen T Funktionen
Laden '

Speichern ampf-Set |Set 1 ~| AnzShifen |2 ~ | #nz Schisge |4 -

Speichern unter IMODELLBAHMAZIMO_SOUNDSYSoundprojektehDa_5_AT _B33-24%HF130_633-Version"

Z5P Beenden

T
HT

|1

5- Hauptfenster ,Samples*

5.1 - Definieren der Grundparameter
Auswahl der Loktype (Dampf, Diesel)
Es stehen die Typen Dampflok und Diesellok zur Aafsw

e
dill ziM0 Soundpfoarammer - Projekt: HF130_699_2.zpr Lok: Set | =]

Samples T Funktiuns-SDundsT Ablauf-Sounds T 2ufallsgen..-"FieedT ' Einztellungen T Funklionen

Drampf j Darnpf-5et {Set j Anz Stufen |2 j Az, Schlage |4 j

ill ziM0 Soundpoarammer - Projekt: LOK4.zpr Lok: Set 1 [ = [ B
ey ]

Samplesz T Funktinns-SDundsT Ablauf-Sounds T 2ufallsgen..-"F|eedT v Einztellungen T Funktionemn

Diezel j Diezel-Set |Set | AnzStufen |2 j Getriebe: |Hydraulizch j

Auswahl des Dampf-/Diesel-Sets
Pro Loktype kénnen bis zu 32 Loks definiert werden.
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Set-Name

Das Set kann umbenannt werden indem mit der redgerstaste in den gelben Bereich des
Sound-Ablaufs geklickt wird und im Drop-Down MenDampf-Set umbenennen® gewahlt
wird. Diese Information soll spater auch Uber Railcan ein Fahrpult gesendet werden
kbnnen.

Anzahl der Geschwindigkeits-Stufen fur Dampfloks

Es kdnnen verschiedene Samples fur verschiedersh@esligkeitsbereiche verwendet
werden. Wird mehr als eine Stufe verwendet, dansseriidie Umschaltschwellen
angegeben werden. Diese geben die Zeit in Millisdlen an die zwischen der Auslésung
der letzten zwei Dampfschlage vergangen ist. Wiedrdder Umschaltschwelle definierte
Zeit unterschritten (Fahrt schneller) so wird aa$ dechts der Umschaltschwelle liegende
Sample umgeschaltet.

Anzahl der Dampf-Schlage pro Radumdrehung fur Dévkpf

Es kdnnen 2, 4, 6 oder 8 Schlage pro Radumdrehemglgt werden. Es missen ebenso
viele verschiedene Samples zur Verfiigung stehen.

il z1M0 Soundpfoarammer - Projekt: HE130_699_2.zpr Lok: Set 1 ===
Samples T Funktiuns-SDundsT &blauf-5 ounds T 2ufallsgen..-"F|eedT CV Einstellungen T Furktionen
Diampf j Darmpf-5et |Set1 | AnzStufen |2 j Anz. Schldge |4 j
Yerzeichnis: CADATENSMODELLBAHNZIMO_SOUMDSAS oundprojektetDA_S_AT_EI3-24HF 13033 erzion2",

|
M1 100 | h2
L1 L2
! il
Dateien: User Samples: Dampfschlage: M1
93 bremze. way « | |99_bremze way |M'I WAy
99 kohle.way 93 kohle waw
93 lima. way 99 lima. way |M2.wav
99 zicherheitzventil way 93 zicherheitzwentil way
anfahrpfiff. way anfahrpfiff. waw |M3-W~3V
entwaezsern_loopZ | DAZ00] wayw enbwaeszzern loop2_ |D[A200] way )
Hl . way kupplung way | sk
HZ wmay Luftpurnpe: IDITEOO]) was
H3 way Sieden_00_ 32 ID[AT00] way
H4 way TurerzchliefernZugfahtab, way
kupplung.wasy zheamboat? way
L1.way PFifF2 wias
L2 way Ffitsbfahrt. waw
L3 way
L4 way
Luftpurnpe_|D1E00] way Werwendeter Speicher: 36% (32 5)
b7z 4
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Anzahl der Fahrstufen fir Dieselloks

Der Geschwindigkeitsbereich der Lok kann in bis@uStufen unterteilt werden. Fir jede
Stufe werden 3 Samples bendtigt. Jeweils 2 Ubesgy&agnples zur darunter liegenden
Stufe und ein Sample fir die Fahrstufe selbst.

|.|,|1'] F M0 SOITOE G eI T e =
—

Samples T Funktinns-SDundsT Ablauf-Sounds T 2ufallsgen..-"F|eedT Cv Einztellungen T Funktionen
Diesel ﬂ DieselSet |Setd | AnzStufen |2 ﬂ Getiebe: |Hydraulizch ﬂ
Yerzeichnis: CADATENSMODELLBAHNZIMO_SOUMNDS SoundprajekietDI_Grl5 AT_Draising',

Start E-F1 F1-F2
Stand F1 F2
Stop Fi-6 F2F1
=== 1]
Dateien: User Samples: Sample:

0 B35 Start waw
1 B35 Stand.way

9 B35 Hupeway
Getiebe way

0 B35 Startwaw

kupplung. waw
kupplung_T=way

2 BM35_FO F1.wmay
3 BM35 F1.waw

4 BM35_F1_FZway
4 BM35_F2 F1l.wmay
5 BM35 F2waw
E_BM35_F2 F1.wmav
7_BM35_F1_Fliway
3 B35 Abstellenway
9 BM35 Hupewayw
Getiebe way
kupplung, way
kupplung_ 1= way

Wenmendeter Speicher 43% [16 5]

5.2 - Hinzufligen neuer Samples (.wav Files) zum Projekt

Im Listen-Fenster ,Verzeichnis* kann in das Proyekzeichniss oder ein Unterverzeichniss davon
gewechselt werden.

Im Listen-Fenster ,Dateien” werden die auf der pledte im oben eingestellten Verzeichnis
vorhandenen Samples (wav-Files) angezeigt.

Um ein Sample dem Projekt hinzuzufiigen muss diesieder linken Maustaste markiert und dann
mit gehaltener linker Maustaste in eins der dafirggsehenen Fenster gezogen und dort fallen
gelassen werden.
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5.2.1 - Hinzufiigen von Dampfschlag-Samples bei Dam  pfloks

Pro Geschwindigkeitsstufe stehen die 3 Felder "M",und "L" zur Verfigung. Den "M"-Feldern
mussen immer Samples zugeordnet werden. Die "H™"uUhBelder sind optional. Sollen beim
Beschleunigen andere Samples verwendet werdennsekdliese den "H" Feldern zugeordnet
werden. Wenn den "L" Feldern Samples zugeordnedeverdann werden diese vom Decoder
wahrend des Bremsens abgespielt. Wird ein "H" dideFeld leer gelassen so werden automatisch
die Samples aus dem "M" Feld verwendet.

Wird einem Feld ein Sample zugeordnet so wechssedlie Farbe von Grau auf Grin. Vom ,M*“-
Feld abweichende ,H" und ,L“-Felder werden mit zt@@&hen Farben angezeigt.

Die zugeordnete Datei wird dann in den "Dampfsaiifageldern angezeigt. Wenn das letzte
Zeichen im Dateinamen (vor .wav) eine Zahl vond &ist, so wird diese als Information
genommen um den wievielten Dampfschlag pro Radumchg es sich dabei handelt und das
Sample entsprechend zugeordnet. Wenn sich dieriaatein der verschiedenen Dampfsamples nur
in dieser Zahl unterscheiden (z.B. Dampf_1.wav, pa.wav,...) dann muss nur das 1. Sample
zugeordnet werden und die anderen folgen autorhat¥enn auf dem Platz bereits ein Sample
zugeordnet war so wird dieses durch das neue ergédnn mit der linken Maustaste auf eins der
Zuordnungsfelder (M1,M2,...) geklickt wird dann wen in den "Dampfschlage:" Feldern die
aktuell zugeordneten Samples angezeigt.

5.2.2 - Hinzufigen von Fahrgerduschen fur Diesello ks
Feld ,Start“: Startgerausch des Motors
Feld ,Stand“: Standgerédusch des Dieselmotors
Feld ,Stop*: Abstellen des Dieselmotors
Feld ,S-F1“: Ubergang von Standgerdusch auf ditedfahrstufe
Feld ,F1*:  Motorgerdusch in der ersten Fahrstufe
Feld ,F1-S*: Ubergang von der ersten Fahrstufe 8tamdgerausch
fur jede zusatzliche Fahrstufe werden 3 weitere @esrbenotigt

5.2.3 - Hinzufligen der User Sounds

Alle Samples die nicht in die Kategorie ,Dampfsg@aoder ,Dieselmotor” gehdren werden dem
Fenster ,User Samples” zugeordnet.

Nach dem Zuordnen eines neuen Sounds 6ffnet sichegister in dem das Sample naher definiert
werden muss.

Klasse: Das Sample muss einer Klasse zugeordndewelamit ZSP und dem Decoder
spater bekannt sind um welche Art von Sound eslacldelt. Besonders wichtig ist das fir
die Ablaufsounds ,Sieden®, ,Bremsenquietschen” padtwassern” (Zylinderventile).

Info: Der in diesem Feld eingetragene Text soltepdazu dienen den Namen des Sounds
Uber Railcom an ein Fahrpult zu senden.
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5.3 - Definieren der Loop-Punkte eines Samples

Bei Sounds die dauerhaft (geloopt) abgespielt wesddlen missen Loop-Punkte definiert werden.
Ein Beispiel ware ein Pfiff der einen Anfangstaillder beim Einschalten des Sounds einmal
gespielt wird, einen Mittelteil der so lange abgekpvird wie die Funktionstaste am Fahrpult
gedruckt ist und einen Endteil der nach dem Audsatnaer Funktionstaste gespielt wird und des
Sound beendet.

Um bei einem dem Projekt zugeordnetem Sound (insteepUser Samples®) die Loop Punkte zu
definieren diesen zuerst mit der linken Maustasaekieren, dann mit der rechten Maustaste das
Drop-Down Ment 6ffnen und ,Loopbereich wahlen“ aokeén.

.-|.]ﬂ ZIMO Soundprogrammer - Projekt: HF130_699_Z.zpr Lok: Set 1 HQ_"“
Projekt Decoder Einstellungen Update Hilfe
Samples T Funktions-5oundz T Ablauf-Sounds T Zufallzgen. /Reed T v Einstellungen T Funktionen
Dramipf - Darmpf-Set (St |  AnzStufen |2 | Anz Schldge |4 -
Yerzeichnis: CADATEN'MODELLEAHMAZIMO_SOUNDS S oundprojektetDid,_5_ AT B99-24HF130_E99ersion!,
|
M1 100 | RE
_I' _—
L1 k&
R i

Dateien: User Samples: Dampfschlage: M1
99 bremze. waw = | |99_bremse way |M'I WAy
39_kohleway 93 kahleway
33 _lima.way 39 lima, way |M2.wav
A3_zicherheitzventil way S sichehateosnhl e i
anfahrpfiff. waw anfahrpfif.  Loopbereich wihlen G ERUEW
Er]lt.l.-:;issem_lmﬂ_lD[.-’-'-.EI]U].wav EEL‘-;?UEr;SSEI Sample entfernen WA oy
H2 wavy Luftpumpe  Eigenschaften
H3 v Sieden 01 e, ;
H4. way Tiirenzchlieferugtahtab. way
kupplung: waw zteamboat?. way
L1 way PFIF2. iz
L2 way FriffabEabrt way
L3 way
L4 waw
Luftpumpe_|D[1600). way Yenwendeter Speicher. 36% [32 5)
RRE ¥
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In dem sich 6ffnenden Fenster wird der Sound nafisgth angezeigt.

"

co|cfirase > o] «|ofremar o3| - Zoom [Zilatn T shai Carcel

* auz

[ Startmarke | Endmarke Startmarke
definieren definieren " Endmarke Play

Um den Anfang des Loop-Bereichs zu definieren rartlthken Maustaste auf die gewiinschte
Stelle im Sound klicken. Es wird daraufhin ein selxer Strich gezeichnet. Nun den Taster
~Startmarke definieren® dricken worauf hin der 8trgriin wird. Das Ende des Loop-Bereichs
wird auf die gleiche Weise mit dem Taster ,Endmat&énieren” gesetzt und farbt sich rot.

Soll der Sound im Decoder geloopt wiedergegebenevemuss die Auswahlbox ,Loop“ gesetzt
werden.

Soll beim Ausschalten der Funktionstaste der Sauwggnblicklich zur Endmarke vorspringen
muss die Auswahlbox ,Short* gesetzt werden. Shanrkzusatzlich zu Loop aber auch alleine
verwendet werden.

Mit dem Taster ,Play” kann die Funktionstaste eiRabrpultes simuliert werden und so das
Ergebnis gleich kontrolliert und auch wahrend dbs@elens verandert werden.

5.4 - Entfernen eines Samples oder Dampf-/Diesel-Sets

Um User-Samples zu entfernen diese mit der linkandtbhste markieren, mit der rechten
Maustaste das Drop-Down Menu 6ffnen und ,Sampléeamn“ wahlen.

Dampfschlag-Samples kdnnen nicht einzeln gelésentl@n sondern nur durch neue ersetzt. Um
das ganze Dampfschlag-Set zu l6schen mit der redhéeistaste auf den gelben Bereich zwischen
den Dampfschlag Feldern klicken und im Drop-DowmiMe¢Dampfset I6schen® wéhlen. Bei
.Dampfset entfernen” werden zusatzlich alle naajgalden Dampfsets um einen Platz nach oben
geruckt.
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5.5 - Vorhoren eines Dampf- oder Diesel-Sets

Fertige Sets kdnnen am PC vorgehort werden. Dazdeniinken Maustaste auf den gelben
Bereich zwischen den Dampf- oder Diesel-Felderckkin und im Drop-Down MenU ,Dampf-Set
vorhdren*® klicken.

_|.]ﬂ ZIMO Soundprogrammer - Projekt: HF130_699_2.zpr Lok: Set 1 ﬁLf“
Projekt Decoder Einstellungen Update Hilfe
Samples T Funktions-5 ounds T Ablauf-Sounds T Zufallzgen. /Reed T Y Einztellungen T Funktionen
Eramnpf ﬂ Dampf-Set (St ﬂ Anz.Stufen |2 ﬂ Anz, Schldge |4 ﬂ
Yerzeichnis: CADATENSMODELLBAHNAZIMO_SOUNDSAS oundprojektetDaA_S_AT_B33-24HF 130 BI3-Version2,
H B
| Dampf-Set lischen
M1 100 M2 Dampf-Set entfernen
L] L | i
Dampf-5Set vorhiiren
: — Dampf-5et umbenennen
L1 k2
! il

Dateien: User Samples: Dampfschiage: M1

39 bremze.way = | 199 _bremze way |M'I way

99 kohle way 33 kohle.way

99_lima, wav 99_lirna, wav |h-12.wav

99 _zicherheitzventil way 93 zicherheitzventl way

anfahrpfiff. way anfahrpfiff wan |M3-W-3V

entwaeszern_loopZ |DIA200] wayw entwaeszern loopZ |DA200) way M

H1.way kupplung. way | Lk

H2 wavy Luftpurnpe. [D{TE00]) wasw

H3 wav Sieden_00_32_ [D[A100] way

Hd way Turenschliefensugiahrtabway

kupplung. way zteamboat? way

LT way PFFF. way

L2 way Fritf&bfabrt, way

L3 way

L4 way

Luftpumpe_ID{TE00) wav Verwendeter Speicher: 36% [32 5)
b1z v
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Im sich 6ffnenden Fenster kann links oben eines38ddampf- oder Diesel-Sets gewahlt und
dieses dann vorgehdort werden.

Bei bereits zugeordneten Sounds kann die Lautstééndert werden und so die Lautstarke der
Sounds zueinander abgeglichen werden.

’E Dampl=5el vorfhoren |gim
Dampf Set Ablautsounds CW3ICW A
Set Standgerdusch | | —— | ﬂ
e e e e Bremzen | IIIIII
J IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII Enbwazsem | et et Speed
Anfabepft | ) -
Funktionen 2| =
A L o) Zutallzsgeneratoren )
ﬂ .......... ] Bl —— = Luftpumpe )
ﬂ .......... | SGRneralar 2| — = F.oblenzchaufeln i
E .......... : 2] | — g= Imjekbar )
Bl ————— | Kupplung 24 = -
| — | Schaffnerpfiff 25| ——— J_ -
wm — | Paife kurz 28| ——— J_ )
| — | Paife kurz 27| ——— J_ )
Bl ————— | Ansage z8] ——— J_ -4
IIIIIIIIII * +
Fa |
i TR STOP
ﬂ IIIIIIIIII | Kohlenschaufeln Feed-Eingange
0| ml ||
Fil| ——— Luftpumpe Bl —— f——s
_ T - T Schliefien
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6 - Fenster ,Funktions-Sounds*

In diesem Fenster kann den Funktionstasten FOldgdweils ein Sample zugeordnet werden
dessen Lautstarke definiert werden und ausgewantiem ob der Sound bei gedrtickter
Funktionstaste geloopt (endlos abgespielt) odeabsschalten der Funktionstaste geshortet
(abgekirzt) wird.

LI!]i]'-""‘Fi'“ atndptogrammer - Projekt: HEL30_ 699 2.zpr Lok: Set ] |Eiu_ |
e |

Samplez TFunktiuns-Suunds Ablauf-Soundz T 2ufallsgen..-"FieedT Y Einstellungen T Funktionen

Zuordnung von Sounds z2u den Funkhionstasten

Sample Lautstarke Loop Shart
FO |Niu:hts zugeordnet ﬂ |-EI ul j = E
F1 199 lima.wav ~| ok« W T
F2 |Niu:hts zugeordnet ﬂ |-EI dB ﬂ O
F3  |kupplung.way ﬂ 0 dB j ==
F4  |Priftabiahit way ~| ok «] T T
F5 Priff2. wa ~| ok« W T
FE  |steamboat? way ~| |0k | W T
F7 |TUrenschIieBerEugféhrtab.wav ﬂ |-EI dE ﬂ = E
Fa |Niu:hts zugeordnet ﬂ |-EI dB ﬂ = E
F3 |99 kohle.way ~| o~ W T
Fio |Niu:hts zugeordnet ﬂ |-E| dB ﬂ = E
F11 |Luftpumpe_ID{1600]). wa ~| ok« W T
F12 (99 sicherheitzventil way ﬂ |5 dB ﬂ ==
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7 - Fenster ,Ablauf-Sounds"”

7.1 - Auswahl der Ablauf Sounds

Hier mussen all diese Sounds zugeordnet werdespditer vom Decoder kontrolliert werden.
Hierzu zahlen insbesonders das Bremsenquietscltehaiibampfloks das Siede-Gerdusch sowie
das Gerausch des Entwasserns.

7.2 - Auswahl der F-Tasten mit denen der Sound kontrolliert wird

Hier kdonnen mehrere Tasten definiert werden miedenB. der Sound im Decoder Ein- und
Ausgeschaltet werden kann oder mit der das Entwi#sge-Gerausch Ein- und Ausgeschaltet
werden kann. Es kdnnen auch mehrere Funktionedeaugleichen Taste liegen.
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8 - Fenster ,Zufallsgeneratoren und Reedeingange*

8.1 - Zufallsgeneratoren

Hier stehen bis zu 8 Zufallsgeneratoren zu Verfiggilenen jeweils ein Sample zugeordnet werden
kann. Jeder Zufallsgenerator hat weitere Paranigiese sind Lautstarke, Mindest-Intervall,
Maximal-Intervall, Abspieldauer des Sounds wenrseli@ausgeldst wird (bei O wird dieser nur
einmal abgespielt) und ob der Sound nur in Falurtjm Stand oder in beiden Zustanden ausgelost
wird.

8.2 - Reed-Eingange
Der MX690 hat 3 Eingange fur Reed-Schalter, der MXBat davon 2.
Mit diesen Eingdngen kdnnen Sounds ausgeldst werden

Beim MX690 ist zu beachten dass Reed-Eingang 3 auechAuslosen der radsynchronen
Dampfschlage verwendet werden kann und dann nieht mum Auslésen eines anderen Sounds
verwendet werden kann.

Beim MX640 ist zu beachten dass nur Reed-Eingamgd1? vorhanden sind und Reed-Eingang 2
auch zum Ausldsen der radsynchronen Dampfschlageeneet werden kann und dann nicht mehr
zum Auslosen eines anderen Sounds verwendet wkethen
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9 - Fenster ,CV-Einstellungen®

Hier konnen alle Funktionen eingestellt werdenidiZSP noch nicht an anderer Stelle definiert
werden kénnen. Die CV-Bereiche CV#269-286 und C\#342 kénne fur jede Lok einzeln
definiert werden, die restlichen CVs sind Globadl gelten fur alle Loks.
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10 - Sound-Projekt in den Decoder einspielen

10.1 - Projekt Programmieren
Es werden die Sounds und die CVs des ProjektsrnrDéeoder eingespielt.

10.2 - CVs programmieren

Es werden nur die CVs in den Decoder eingespi@tCls und Sounds untrennbar miteinander
verbunden sind funktioniert dies nur wenn diesegeRt bereits in den Decoder eingespielt wurde,
dann im ZSP nur ein paar Einstellungen (aber kBmends) verandert wurden und diese nun in den
Decoder ibernommen werden sollen.

10.3 - CVs auslesen

Wenn nach dem Einspielen des Sounds in den Deaoder Lok Veranderungen an den CVs
vorgenommen wurden, dann kdénnen diese aus der i@kt wieder in ZSP eingelesen und im
Projekt gespeichert werden.

10.4 - Decoder Updaten

Es wird das Decoder Update Tool gestartet mit denerSoftware Versionen fur den Decoder
heruntergeladen und in den Decoder programmiedavekonnen.

10.5 - Typ abfragen
Es wird abgefragt welcher Decoder am Decoder-UpBatgit angeschlossen ist.
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11 - Einstellungen in ZSP

11.1 - Com-Port wahlen

Nach dem ersten Start von ZSP und sobald das Pnogeagerat (MXDECUP oder MX31ZL)
angeschlossen ist muld diese Funktion aufgerufedemetamit ZSP den richtigen Com-Port wabhlt.

11.2 - Decoder Typ einstellen

Hier kann eingestellt werden fur welchen Decoder Fliajekt gedacht ist. Diese Information dient
ZSP um die Speichergrof3e korrekt anzuzeigen unctes# nicht vorhandene Features
auszublenden.

11.3 - Soundkarte auswahlen
Falls mehrere Soundkarten im System installied &snn hier die Soundkarte gewechselt werden.

11.4 - Fenster Optionen

11.4.1 - Beim Starten automatisch letztes Projekt  laden

Beim Programmstart wird der Startbildschirm tGbewsgen und gleich das zuletzt verwendete
Projekt geladen.

11.4.2 - Bei Timeout weiterprogrammieren
Bei schlechten Ubertragungsverhaltnissen kann dggien helfen

11.4.3 - Sprache
Es stehen momentan die Sprachen Deutsch und Bmglis¢erfiigung

11.5- Zusammenstellungs ID

Dem Projekt kann eine ID (1-FFFF) gegeben werdersgéter aus den CVs 260 und 261 wieder
ausgelesen werden kann um das geladene Projekifidieren zu konnen.

11.6 - Online Update

Es wird (bei bestehender Internet-Verbindung) kahért ob eine neue Version von ZSP vorhanden
ist und diese auf Wunsch heruntergeladen und liestal
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